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INTRODUCCION

El presente‘informe, es el resultado un proyecto de intervencion desarrollado bajo los
principios metodoldgicos de la investigacion-accion participativa; centrado en la mejora
del Ambiente virtual de aprendizaje de la asignatura de Inglés Il a través del disefio e
incorporacion de materiales didacticos interactivos en una plataforma e-learning como
estrategia de aprendizaje de los contenidos tematicos past progressive y there is &
there are; se espera contribuir con esta investigacion para fomentar y optimizar el uso
de la Plataforma Virtual Institucional BAC como un Entorno de aprendizaje virtual para
los alumnos de la escuela de Bachilleres Mixto Abraham Castellanos.

Los resultados de laf indagatoria se organizan en seis capitulos: 1.
Antecedentes, 2. Diagndstico, 3. Sustento teorico, 4. Plan de accién de la intervencion,
5. Evaluacion y resultados, y 6. Referenicias bibliogréficas.

En el capitulo uno se describe el-marco referencial, se define la problematica
detectada en el contexto escolar, asi come~el objetivo problematizador y el de la
intervencidn, se puntualizan los objetivos especificos, se incluye la justificacion y
pertinencia de la intervencion.

En el capitulo dos se describe el‘diagndésticos/que va desde la metodologia, la
técnica e instrumento seleccionado para que se llevara a cabo y se presentan y
analizan los resultados obtenidos en esta parte.

En el capitulo tres se presenta el sustento teérico de‘esta investigacion, es decir,
se detallan las bases teéricas que la fundamentan, puntualizadas en dos rubros:
teorias educativas y prescriptivas.

El capitulo cuatro se centra en las tres fases del plan_de accion de la
intervencion, es decir, describe todas las actividades llevadas a cabo durante la fase
previa a la intervencion, durante y después de la intervencion; en la etapa durante se
mencionan las metas a lograr para casa sesion. También se incluye “un’ cuadro
resumen con todas las tareas realizadas y las fechas en que cada una se llevo.a’cabo.

El capitulo cinco despliega el proceso de la evaluacion de la intervencionyva
desde la seleccion de las técnicas e instrumentos, la presentacion de los resultados

de la intervencion y las conclusiones de la investigacion.



CAPITULO 1: ANTECEDENTES

1.1Marco referencial

La probleméatica que motivo el desarrollo del presente estudio, fue detectada en la
Escuela de Bachilleres Mixto Abraham Castellanos, conocida como “BAC” por la
comunidad estudiantil, personal docente y administrativo que la integran, asi como por
padres de familia y tutores; es un bachillerato mixto, es decir las clases se imparten
los sabados, ubicado €n-a zona centro de la ciudad de Xalapa, Veracruz. Es un
bachillerato publico incorporado a la Direccién General de Bachillerato de la Secretaria
de Educacion de Veracruz, el cual inicid sus primeros semestres en febrero de 2015.

El BAC tiene como misién.formar estudiantes en el nivel medio superior, con
una mentalidad analitica, reflexiva; participativa y critica, con amplio sentido de
responsabilidad, dotandolos de las herramientas que les permitan destacar en una
sociedad dindmica, que adopta las tecnelegias de la informaciéon y comunicaciéon como
medio para su desarrollo integral (BAC, 2015):

Su vision es: ser la mejor alternativa de”Bachillerato Mixto en la Entidad, que
permita al estudiante desarrollar sus petencialidades, valores, habilidades, aptitudes y
cualidades, con docentes altamente® eomprometidos dentro de su disciplina
académica, (BAC, 2015).

La ensefianza impartida en el BAC esté& regida por<inco principios (BAC, 2015):

» Compafierismo: generar una comunidad cuya caracteristica principal sea el

trabajo en equipo entre docentes y alumnos, basado en.el respeto y disciplina.

« Compromiso: dar lo mejor de nosotros en todas nuestras ebras y acciones,

tanto en el ambito académico como en el entorno social.

* Innovacién: Transformar el concepto de Bachillerato Mixto Oficial,

adaptandonos a las exigencias de un mundo tecnoldgico.

« Calidad: generar un modelo educativo que permita a los alumnos obtener una

preparacion académica capaz de enfrentar sus retos profesionales,.con

docentes experimentados en la materia.

» Calidez: Proporciona un ambiente de convivencia respetuosa entre el personal

directivo, docente y administrativo con los alumnos y padres de familia.



El 21 de junio de 2013 se publica en el Diario Oficial de la Federacién el decreto
medianté el.cual se reforma el articulo 3°, segundo pérrafo; de la Constitucién Politica
de los Estados Unidos Mexicanos, quedando como sigue:

“El Estado) estd obligado a prestar servicios educativos para que toda la
poblacién pteda cursar la educacion preescolar, la primaria, la secundaria y la
media superion. Estos servicios se prestaran en el marco del federalismo y la
concurrencia previstos en la Constitucion Politica de los Estados Unidos
Mexicanos y (conforme a la distribucion de la funcién social educativa
establecida en la presente Ley’.

Derivado de lo anterior, la,Educacién Media Superior adquiere su caracter de
obligatoria, sin embargo, la alta®demanda de los jovenes egresados de la secundaria,
asi como de aquellos que han guedado en el rezago de alguno de los sistemas en
ensefianza media superior, 0 de aquellos que por necesidad dejaron un sistema de
ensefianza escolarizada (cursada de lunes a viernes, ya sea en horario matutino o
vespertino) surgen la necesidad de los bachilleratos mixtos, que anteriormente se
conocian como sistemas abiertosydende las clases se imparten solamente los dias
sabados.

En un inicio a estos bachilleratos«asistian personas adultas que habian dejado
inconclusa la Educacion Media Superior, asf'eomo alumnos que no habian obtenido
calificaciones aprobatorias que les permitieran continuar, con sus estudios en las
instituciones educativas donde iniciaron su educacién media superior. Con el paso del
tiempo, ya no solo ingresan estudiantes de edad avanzada o.que no hayan podido
continuar en bachilleratos escolarizados por haber obtenido calificaciones
reprobatorias en mas de dos asignaturas (Art. 81 Reglamento Geneétal de Ensefianza
Media del Estado de Veracruz); actualmente estos bachilleratos tienen alumnos recién
egresados de la secundaria, tal es el caso de la Escuela de Bachilleres Mixta Abraham
Castellanos.

La Escuela de Bachilleres Mixto Abraham Castellanos brinda la oportunidad de
iniciar, continuar y concluir con los estudios de nivel medio superior, ya que al ser-un
bachillerato mixto pueden ingresar sin necesidad de un examen de admision alumnes

recién egresados del nivel secundaria, alumnos que se han rezagado de bachilleratos



escolarizados, asi como de sus niveles homologados y adultos que por necesidad de
insertarse en el mercado laboral no han podido concluir su educacién media superior.

El BAC inici6 impartiendo clases con 11 alumnos de primer semestre y tres
alumnos en el Segundo semestre en el mes de febrero de 2015, para el ciclo escolar
agosto 2018 — febrero 2019, el bachillerato ya contaba con 346 alumnos, 113 alumnos
cursando el primer semestre, 20 alumnos el segundo semestre, 70 alumnos tercer
semestre, 25 alumnoss€n_cuarto semestre, 62 alumnos en quinto semestre y 20
alumnos en sexto semestre;y 36 docentes.

Los alumnos que actualmente cursan sus clases en el BAC, son estudiantes
gue tienen una edad oscilante@ntre los 15 y 19 afios. En un 70% son alumnos que
egresaron recientemente de la eSeuela secundaria y que ingresaron al bachillerato
mixto por dos razones principalmente;una, la alta demanda y poca oferta de lugares
en escuelas de Educaciéon Media Superior del sistema escolarizado y alumnos que
realizan alguna otra actividad entre semana,, como estudiantes de licenciatura en
educaciéon musical, o que trabajan~DPe los matriculados, se encuentran también
aguellos que asisten al bachillerato por.haber reprobado mas de dos asignaturas en el
bachillerato escolarizado.

Basandose en la innovacién como” enyuno dessus principios, la Escuela de
Bachilleres Mixto Abraham Castellanos, desde su fundagion se ha caracterizado y ha
destacado entre las escuelas mixtas de nivel medio superior por la incorporacion que
estas han tenido en sus procesos de ensefianza-aprendizaje{ A partir de febrero 2015,
fecha en que inici6 actividades la institucion educativa, se trabajabajo un modelo de
integracion de las Tecnologias de Informacién y Comunicacion (TIC)ydonde se aprende
através de ellas, es decir, los conocimientos tematicos y actividades de lasiasignaturas
se difunden a través de la plataforma oficial del bachillerato: razén por la cualja escuela
no utiliza ni requiere a los padres de familia la compra de libros.

El acceso a la plataforma virtual del bachillerato se puede hacer desde la pagina
oficial: http://abrahamcastellanosbac.edu.mx/, en el menu TIC se selecciona
plataforma virtual y los usuarios son direccionados a los contenidos digitales de las

asignaturas.



La.escuela cuenta con acceso a internet en todas las aulas y espacios para que
tanto doCentes como alumnos puedan entrar a la plataforma y descargar actividades
para trabajar en clase; la escuela cada semestre presta a los alumnos tabletas que les
permitan accedery trabajar desde este medio electronico, si los alumnos ya disponen
de un smartphone, teléfono celular con acceso a internet, pueden también hacer uso

de él como herramienta de trabajo.

1.2 Planteamiento.del problema
Durante la experiencia del docente en este bachillerato, quién a su vez, asume el papel
de interventor en este proyectoespecificamente en una de las asignaturas impartidas:
Inglés lllI; se identificd una baja comprension y asimilacion de los contenidos tematicos
de la asignatura, reflejado en el bajo aprovechamiento escolar, esto debido a varios
factores, entre los que se encuentra el tiempo disponible para la asignatura.

Las clases en un bachillerato mixto, como se ha mencionado previamente, se
imparten solamente los dias sabades;- especificamente la asignatura de Inglés Il
cursada en tercer semestre sélo dispone de una’hora semanal, a diferencia del sistema
escolarizado donde la asignatura cuenta con cuatro horas semanales para trabajar,
socializar y desarrollar los mismos contenidos, lo que impacta directamente en el
proceso de ensefanza-aprendizaje.

El ciclo escolar febrero 2018 — julio 2018, de un“total de 68 alumnos, 48
aprobaron la asignatura y 20 tuvieron que presentar examen deyegularizacion, de esos
48, 30 la aprobaron con la calificacién minima aprobatoria (seis)/ de los 18 restantes
solo 4 estudiantes tuvieron una calificacién final mayor o igual a 8.

Si bien las calificaciones estan integradas por evaluacion a través de examenes
y evidencias de aprendizaje, en la asignatura de Inglés es necesario desarsrallar en los
alumnos cuatro habilidades comunicativas en una segunda lengua, como sen: listening
(escuchar), writing (escribir), reading (leer) and speaking (hablar); sin embargo el
escaso tiempo disponible no permite realizar actividades que impliquen el desarrello
de todas las habilidades en los estudiantes, por lo que los alumnos no pueden impulsar
y acrecentar las destrezas que implican el aprendizaje del inglés como una segunda

lengua; ya que si se practica la lectura y la escritura, al agotarse el tiempo de la clase,



ya no pueden ejercitar la habilidad del habla y la escuchay al llegar al sabado siguiente
hay que iniclar,un tema nuevo.

Con‘lasfinalidad de dar solucion al problema de falta de tiempo de que se
dispone para el'desarrollo de las habilidades comunicativas propias del aprendizaje de
una segunda lengua; en este caso el inglés, se emplea la plataforma institucional del
bachillerato para famentar el aprendizaje autonomo y virtual de los estudiantes
trasladando y ampliande‘’los conocimientos a otros ambientes fuera del espacio aulico;
ya que el uso de las TIGC~en la ensefianza constituye un recurso mediador del
aprendizaje y motivacion para practicar y usar el idioma en situaciones reales, ademas
de ayudar en la mejora de las’habilidades linglisticas de una manera interactiva y
colaborativa (Chacon y Pérez, 2041,/'p. 42).

Lo anterior se validé en una-investigacion-accion llevada a cabo en la
Universidad Venezolana de los Andes Sobre el uso del Podcast como innovacion en la
ensefianza del Inglés como lengua extranjera, donde el uso de las TIC como
herramienta potenciadora de aprendizaje resulté positivo ya que hubo una mejora de
la produccién oral y de estudiantes autdnomos:

Es por lo anterior, que para la asighatura de Inglés Il se desarrollan contenidos
y actividades haciendo uso de la Plataforma Virtual del Bachillerato Abraham
Castellanos, sin embargo los alumnos no aprovechan ‘'y.optimizan su uso, ya que no
ingresan a ella, a pesar de ser obligatorio y estar considerada en su calificacion,
criterios de evaluacion que se respaldan por las juntas de academia disciplinar llevadas
a cabo al inicio de cada semestre; la mayoria de los alumnos no se interesan por la
plataforma, no trabajan en ella, no ingresan, no consultan el material.

En el ciclo escolar febrero 2018 — julio 2018 de los 68 alumnos cursantes de la
asignatura, y de acuerdo a las evaluaciones parciales y final se concluyg.que el 50%
de ellos (34 alumnos) ingresaron y completaron al menos dos actividades<dejun total
de 12, y s6lo 10 alumnos completaron en su totalidad las actividades en la plataforma,
aun cuando se les solicite la previa consulta para trabajar en la siguiente clase een
esos temas la mayoria de los estudiantes no lleva a cabo la actividad, lo que impide

trabajar conforme a lo planeado.



Tamando en cuenta que los estudiantes de hoy en dia son considerados como
“nativos “digitales, es decir, desde el inicio de sus vidas han estado rodeados de
computadorag, videos y videojuegos, musica digital, telefonia moévil y otros
entretenimientos, afines” (Prensky, citado por Dedds , 2015, p. 32), y que ya se cuenta
con una plataformasinstitucional en la escuela, se propone el disefio de nuevos
materiales didacticos”interactivos mediados pedagdgicamente para la mejora del
ambiente de aprendizajé virtual de la asignatura de Inglés Il del Bachillerato Mixto
Abraham Castellanos.

Derivado de lo anterior, la;propuesta del disefio de nuevos materiales se hara
atendiendo a las necesidades educativas de los alumnos, estructurada bajo los planes
de estudio, con material didacticovaudiovisual acorde a los mismos y proceso de
evaluacion continua que permita ‘laetroalimentacion entre docente y alumnos,
mejorando asi el ambiente de aprendizaje virtual de la asignatura y propiciando el
desarrollo de las cuatro habilidadeS comunicativas en una segunda lengua, al mismo
tiempo que optimizara las horas-elase-con que cuenta la asignatura en el sistema
mixto; todo esto haciendo uso de la infraestructuraty herramientas tecnoldgicas de la
escuela.

El material didactico audiovisual respaldado bajo modelos psicopedagdgicos
orientados al desarrollo de aprendizajes en los alumnes‘genera resultados positivos
en los procesos de ensefianza-aprendizaje en ambientes de aprendizaje virtuales, un
ejemplo de esto es lo expuesto por Garcia (2014, p. 65), 'donde a través de su
investigacion de tipo documental orientada a la construccion tedrica_conceptual sobre
el uso del video didactico concluye que:

“El video didactico impacta el aprendizaje al permitir al estudianie analizar y
valorar la realidad a partir de descripciones e imagenes que puede ser imposible
vivir o experimentar, estimular la busqueda de nuevos conocimientos; promover
la busqueda de soluciones a situaciones y problemas presentados a'traves del
video, y evaluar su conocimiento, habilidades y destrezas al comparar sus
comportamientos con los mostrados en el video”

El disefio de materiales didacticos interactivos (mediados pedag6gicamente) en
los procesos de ensefianza-aprendizaje ha sido caso de éxito, tal y como se dio a

través de una investigacion de estudio de casos multiples en dos campus del Instituto
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Tecnoldgico de Estudios Superiores de Monterrey, llevada a cabo por Contreras et al
(2009), donde se indago sobre los elementos instruccionales necesarios para el disefio
y la produccidn de materiales educativos moviles; el analisis del proceso de produccion
de dichos materiales en dos casos mediante sesiones grupales, observacion y
encuestas, ha concluido que los objetivos pedagdgicos determinan los materiales y su
disefio para generar’ conocimientos, sefialando la posibilidad de nuevos trazos
educativos que prevean’el ambiente real del educando, uno sin limites de espacio y
con diversas interrupcionés~donde estudia, con la exigencia de un material didactico
interactivo que cautive al alumno lo suficiente para aprender en cualquier parte y
momento.

Los materiales didacticos audiovisuales son una alternativa innovadora en los
procesos de ensefanza-aprendizajes~ pero especificamente en las habilidades
requeridas para el aprendizaje de una.segunda lengua, estos materiales adquieren
gran significancia, tal y como losplantean Géngora-Perdomo & Velasco-Sosa (2011),
en la nueva concepcion de la ensefianza de un.dioma, donde el objetivo fundamental
es el desarrollar habilidades que permitan una cemunicacion efectiva, agil, directa,
rapida, expedita, etc., tanto a nivel escrito.como ‘oral, las actividades metodolégicas
deben encauzarse directamente hacia ese”fin, para.ograrlo es importante que el
alumno enfrente situaciones propias de la vida real.

De ahi que se sugiera el uso de materiales que contengan input grabado, sea
natural o fabricado, con lo que a través de su estudio concluyen que el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la comprension auditiva, en estregha relacion con los
medios audiovisuales, permite el desarrollo de habilidades referidag‘ajlo semantico, lo
gramatical, lo morfolégico y lo fonoldgico del lenguaje. Ademas, constituye fuente de
motivacion para los estudiantes y enriquece dicho proceso de ensefianza-aprendizaje
de la comunicacion.

El uso de una plataforma para el desarrollo y mejora de las hahilidades
requeridas para el aprendizaje de una segunda lengua, ya ha traido consigo resultados
positivos; tal es el caso de un estudio llevado a cabo por la Universidad Veracruzana
— Campus Poza Rica, donde examinaron la viabilidad de implementar sesiones a

través de Google Hangouts para mejorar las cuatro habilidades en el Inglés, el 80% de
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los estudiantes estuvieron satisfechos con los resultados obtenidos; el 50% de los
participantes consideraron que las sesiones del Hangout fueron muy utiles para
desarrollar“su habilidad de Speaking, el 75% las consideraron muy utiles en su
habilidad Listening y el 50% informaron que las sesiones del Hangout fueron utiles
para desarrollar Su habilidad de Reading y su habilidad de Writing (Fernandez et al,
2019, p. 1).

El estudio pilotosmencionado previamente reporta el valor de la educacion fuera
del aula, misma que représenta un beneficio significativo para los estudiantes, es por
ello, que tomando en cuenta, todos los casos exitosos sobre el disefio e
implementacion de los materiales didacticos interactivos en los procesos de
ensefianza-aprendizaje, se infier€ \la oportunidad de potenciar la Plataforma Virtual
Institucional como herramienta géneradora de conocimientos y de aprendizajes
significativos en los estudiantes, especificamente en el aprendizaje del inglés como
una segunda lengua; todo ello & través del disefio de nuevos materiales didacticos
interactivos mediados pedagogiCamente ;atendiendo los distintos estilos de

aprendizaje.

1.3 Objetivos
1.3.1 Objetivos generales
Problematizador:

e Precisar las causas que originan el desinterés del alumna.para trabajar de forma
autonoma en la Plataforma Virtual de la Escuela de Bachilleres Mixto Abraham
Castellanos.

Intervencion:

e Optimizar el entorno de aprendizaje virtual de la asignatura @de) Inglés il
mediante el disefio de nuevos materiales mediados pedagdgicamente como
estrategia de aprendizaje de los contenidos tematicos past progressive.y there
is & there are.
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1.3#2 Objetivos especificos

e Determinar la frecuencia con la que acceden los alumnos a la plataforma virtual
institucional.

e Conocef la/percepcion de los alumnos con respecto a los recursos y materiales
digitales que se utilizan.

¢ |dentificar los«gustos y preferencias de los estudiantes sobre el contenido que
desean ver en el"ambiente de aprendizaje virtual de la asignatura de Inglés Ill.

e Impulsar el trabajosColaborativo en el ambiente virtual de aprendizaje de la
asignatura de Inglés llI.

e Fomentar el aprendizaje autonomo de los alumnos en la plataforma virtual
institucional BAC.

e Disefiar material audiovisual didactico para la asignatura de Inglés Ill en la
plataforma institucional BAC.

e Contribuir al reforzamiento..en <es7 estudiantes las cuatro habilidades
comunicativas del inglés comeuna segunda lengua a través del ambiente virtual
de aprendizaje.

e Coadyuvar en el incremento del aprovechamiento escolar de los alumnos de
tercer semestre grupo A.

e Comparar los resultados de la evaluacion sumativayentre los dos grupos de
tercer semestre.

e Evaluar el grado de satisfaccion de los alumnos sobre EVA en la asignatura de

inglés .

1.4 Justificacion
Desde 1975 a la fecha se vive en la época de la informacion, en que._la actividad
principal de los seres humanos tiene que ver con la adquisicidon, ‘andlisis y
comunicacién de la informacion (Riegel citado por Sacristan, 2011, p. 60); porlorque,
ahora ya no es un problema la cantidad de informacion que esta disponible, si no la
calidad de la misma, la capacidad para entenderla, organizarla y transformarla en

conocimiento.
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La~Organizacion y Cooperacion para el Desarrollo Econdémico (OCDE),
organismo del cual México forma parte, a través del Proyecto de Definicidn y Seleccion
de Competencias (DeSeCo), enuncia la competencia fundamental para utilizar
interactivamente,y de forma eficaz las herramientas e instrumentos de todo tipo que
requiera la sociedad-de la informacion, desde lenguajes hasta conocimientos (codigos,
simbolos, textos, “informacién, conocimiento, plataformas tecnoldgicas) para
comprender y situarsesen_el territorio natural, social, econdmico, politico, cultural,
artistico y personal (Sacristan, 2011, p.84)

Utilizar una herramienta de forma interactiva y eficaz supone no soélo la
familiaridad y el dominio de la"misma sino comprender su caracter instrumental y
contingente a un contexto y a una.época, a la vez, entender las herramientas, las
mediaciones, cambian la manera de'verse y relacionarse con el mundo y la perspectiva
desde la que la que se contempla. Los.instrumentos y las mediaciones simbdlicas
componen la cultura contingentey relevante de la humanidad. (Sacristan, 2011, p. 84-
85).

Las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) estan definiendo una
nueva forma de comunicacién en la que las audiencias digitales exigen contenidos
interactivos capaces de adaptarse a un nueve patron<de consumo mediatico con el
que el “smartphone” y las “tablets” ocupan un lugar preponderante. Estas audiencias
digitales demandan contenidos que conecten con sus necesSidades informativas, pero
también de ocio, sociales y educativas (Cuesta-Cambra y otr0s, 2017).

Es por lo anterior, que se requiere de una nueva metodologia de ensefianza-
aprendizaje, en la que, en vez de disefar cursos, se disefien ambientes (ecologias de
aprendizaje) para que los estudiantes busquen y creen su red de, nodos de
conocimiento basado en sus intereses y necesidades (Garcia, 2009, p."21). Estas
redes se dan dentro de una ecologia y son clave al disefiar nuevos ambientes de
aprendizaje en la era digital. (Citado por Garcia, 2009, p. 15).

Tomando en cuenta lo anterior, sobre que actualmente se requiere el disefo-de
ecologias de aprendizaje en vez de cursos, es importante la implementacién de
ecosistemas tecnoldgicos de aprendizaje, ya que estos permiten que se establezcan

dichas ecologias de aprendizaje, es decir, entornos de aprendizaje con un fuerte
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companente interactivo que permiten el intercambio de conocimiento de manera
informal y desestructurada (Garcia-Holgado & Garcia-Pefialvo, 2017, p. 669).

Un ecosistema tecnologico, de acuerdo a Garcia-Holgado & Garcia-Pefalvo
(2017, p. 668)'se define como conjunto usuarios y componentes software que se
relacionan entre Si mediante flujos de informacién en un medio fisico que proporciona
el soporte para dichos flujos, por lo tanto, deberdn ser capaces de soportar el
incremento de la complejidad interna para ofrecer de forma transparente mas
funcionalidad y mas sencillez,a los usuarios.

La Plataforma BAC es una ecologia de aprendizaje que representa el uso de
los recursos y materiales tecnolégicos disponibles en el bachillerato como herramienta
para difusiéon de los contenidos, por.Jo que necesita de un ecosistema tecnolégico de
aprendizaje, que en este caso serid el.ambiente especifico de la asignatura de Inglés
[ll, propicio para el desarrollo de competencias y destrezas para el aprendizaje del
Inglés como una segunda lengua; optimizando.el tiempo disponible para la ensefianza
de esta asignatura bajo la modalidad-mixta.

Con base en lo anterior la Plataforma BAC requiere de una actualizacion a
través de la incorporacion de nuevos materiales didacticos interactivos que permitan
mejorar este entorno de aprendizaje virtual; yconvertir el ambiente de la asignatura de
Inglés Il en un ecosistema tecnoldgico de aprendizaje mediante la vinculacién de otras
aplicaciones que sirvan de apoyo para la creacion, difusiony participacién de alumnos
cursantes de la asignatura y la interaccion que estos puedantener con los recursos y
actividades propuestos y entre ellos; es decir se propone la creacion de materiales
didacticos interactivos apoyandose en distintas aplicaciones para\que los alumnos
puedan construir individual y colectivamente aprendizajes significativos.

Considerando lo mencionado previamente, la mejora del ambiente de
aprendizaje virtual de la asignatura de Inglés Ill en la Escuela de Bachilleres Mixto
Abraham Castellanos, seria un aporte para todos los actores involucrados-en el
proceso de enseflanza-aprendizaje.

Los alumnos contarian con una plataforma virtual que cuente con materiale€s
didacticos interactivos elaborados con base en sus necesidades y estilos de

aprendizaje, donde no solo veria contenidos y actividades transcritos del libro a la una
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herramiepta visual, sino estaria en un entorno de aprendizaje en el que podrian
generar ‘copocimientos fuera del aula con un sistema de evaluacion basado en el
trabajo colaborativo y la retroalimentacion, que les permitiria sentirse acompafnados en
todo el procesa.

Aunado a lo~anterior, los docentes que imparten clases en el bachillerato
podrian basarse en_el Entorno de Aprendizaje Virtual de la asignatura de Inglés lll,
para mejorar los ambientes de aprendizaje virtual de sus asignaturas y con ello,
fomentar la autonomia de’estudio en los alumnos, ademas de permitir el reforzamiento
de aprendizajes y adquisiciébn,de nuevos en otros ambientes reduciendo las
horas/semana con que cuentan‘las asignaturas en el sistema mixto; para la escuelay
los directivos seria conveniente porgue la escuela seguiria trabajando bajo de uno de
sus principios: la innovacion, al mejorar-€l ambiente de aprendizaje virtual institucional
y con el cual se trabaja desde que abrig.sus puertas la escuela.

En lo personal, mejorariada practica y que hacer docente desempafiado dia con
dia, con el compromiso de propiciar«snas y mejores aprendizajes en los alumnos de
una forma sobresaliente, innovadora_y lograndot en los estudiantes aprendizajes
significativos para el resto de sus vidasy/que finalmente impactan directamente en la
sociedad, contribuyendo en la formacion e, estudiantes con valores humanos y
sociales que actien como como actores de cambio, en‘elcontexto social y cultural en

gue viven actualmente.

1.5 Pertinencia del proyecto
La propuesta de intervencion para la mejora del ambiente de aprendizaje virtual en la
Escuela de Bachilleres Mixto Abraham Castellanos es un proyecto que-esta acorde
con el aun vigente Modelo Educativo 2017, resalta la responsabilidad de Ja'escuela de
facilitar aprendizajes que permitan a nifias, nifios y jovenes ser parte de la actual
sociedad del conocimiento, derivado de esta sociedad del conocimiento los‘alumnos
se enfrentan a una excesiva cantidad de informacion, por lo que la escuela-debe
ensenar a discernir lo relevante y pertinente; saber evaluarla, clasificarla, interpretarla

y usarla con responsabilidad; para ello debe apoyarse con las herramientas
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tecnologicas que tenga a su alcance, promoviendo en sus estudiantes el desarrollo de
habilidades.y competencias pertinentes para su aprovechamiento.

Asimismo, esta propuesta esta acorde con la linea de formacion de Innovacion
Pedagogica dela Maestria en Intervencion e Innovacion de la Practica Educativa,
especificamente‘con.el bloque de Mediacién Pedagdgica y Entornos de Aprendizaje;
ya que los contenideS_de estas asignaturas aunados al proyecto de intervencion,
permitiran potenciar la“Rlataforma Virtual Institucional del Bachillerato, como un
entorno de aprendizaje para-wincular los contenidos declarativos, procedimentales, y
actitudinales de las asignaturas,con el uso responsable de las Tecnologias de la

Informacion y Comunicacion.
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CAPITULO 2: DIAGNOSTICO

2.1 Metodologia del diagndstico
Partiendo de’la experiencia docente del interventor y del contexto donde se ha
desempefiado/ la/propuesta de intervencion se lleva a cabo bajo los principios de la
investigacién-accign participativa, definida por Rusque (citado por Teppa, 2017 p.13)
como un proceso de.caracter aplicado donde el investigador se incorpora a la
investigacion para trabajar-conjuntamente y de manera sistematica, con la finalidad de
conseguir solucion a un problema especifico, por su parte Teppa (2017, p. 14) la define
como un método que suministra técnicas, procedimientos, recursos y estrategias para
poner a prueba la praxis pedagogica diaria y mejorarla, entendida a la praxis como la
accion que conduce al cambio socialestructural (Rojas, citado por Teppa, 2017, p.14).

La investigacion participativa, talyyxcomo lo menciona Martinez (2007, p.33) tiene
como principal objetivo formar a las persenas para que desarrollen su capacidad de
reflexion critica y les permita analizar su proepio contexto y realidad cotidiana, y tomen
sus propias decisiones sobre las aceiones que’mas les conviene realizar para hacer
frente a sus limitaciones o a las=limitaciones" de las situaciones en que se
desenvuelven.

Derivado de lo anterior, con esta investigaciop’se pretende mejorar la propia
practica diaria y la labor docente; al mismo tiempo que-se<construira con la union de
los fundamentos tedricos que la respaldan y las reflexiones resultantes del proceso de
investigacion. Se pretende que los resultados obtenidos sean un aporte para la labor
desempefiada por otros docentes que se enfrentan a probleméticas similares,
pudiendo contribuir a soluciones viables.

Esta investigacion es de corte mixto, debido a que combina™el enfoque
cualitativo y cuantitativo, toda vez que toma de cada una técnicas e ¢instrumentos
necesarios para la revision de bibliografia, el procesamiento y sistematizacion de la
informacion, asi como el analisis e interpretacion de toda la informacion que’se ira
recolectando a lo largo de la investigacion, todo ello de la mano de las reflexionesyy

conocimientos empiricos del propio investigador.
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Taomando como punto de partida la primera etapa de la investigacion-accion
participativa; el diagndstico, en esta parte se revisaron documentos, se estudio el
escenario y sé recolect6 la informacion referente a la problematica detectada en el
contexto escolar, Lo anterior, se llevo a cabo a través de la técnica de encuesta, como
aquella mediante la, cual se recaba informacion por medio de un instrumento
predisefiado sobre” las causas que originan el problema e indagar las posibles
soluciones.

El instrumento se traté, de un cuestionario cerrado de 17 preguntas, el cual fue
de elaboracién propia con cuestionamientos enfocados en conocer la forma de
interactuar, razones, gustos y preferencias sobre la plataforma institucional BAC y el
contenido de la asignatura de inglés difundido en ella. Se elige el cuestionario como
instrumento de investigacion porqué es-una herramienta mediante la cual se pueden
obtener conclusiones adecuadas sobre la_poblacién de estudio.

La técnica e instrumento «previamente.mencionados, fueron seleccionados por
tratarse de técnicas participativas gque-la-poblacién respondera de forma escrita, por lo
gue las preguntas a contestar deben estar redactadas con un vocabulario acorde a la
edad de la poblaciébn a encuestar, evitando ambigledades, dobles negaciones y
palabras confusas para los encuestados (Martinez, 2007).

El cuestionario previo a su aplicacion, se validé mediante un ejercicio llevado a
cabo en la asignatura de Planificacion de la Propuesta dedntervencion de la Maestria
en Intervenciéon e Innovacion de la Practica Educativa, impartida en la Division
Académica de Educacion y Artes de la Universidad Juarez Autbhoma de Tabasco.
Asimismo, fue validado por los dos docentes que imparten la asignatura de informéatica
en el Bachillerato, siendo uno de ellos el encargado del soporte teenico de la
plataforma; de igual forma se llevo a cabo una prueba piloto con cinco estudiantes de
tercer semestre, con edades de 16 a 18 afios, quienes no tuvieron ningunaduda en el
lenguaje empleado en las preguntas y respuestas que lo integran.

Los sujetos seleccionados como poblacion de estudio fueron los 70 alumpes
(divididos en dos grupos) que cursaron el segundo semestre en el periodo de febrero

— julio 2019, mismos que el mes de agosto del semestre de agosto 2019 — enero 2020
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iniciaron el'tercer semestre, semestre donde se ubica curricularmente la asignatura de
inglés Il objeto de la investigacion.

Con’los resultados arrojados de la encuesta se espera conocer si los alumnos
ingresan o no & la)plataforma, cuéles son las causas, qué les gustaria ver y cuales son
sus estilos de aprendizaje; aspectos que daran la pauta para generar la propuesta de
nuevos materiales didacticos interactivos para el ambiente virtual de la asignatura de
Inglés 1l en la Plataforma BAC, todo ello acorde a las necesidades, demandas y formas

de aprender de los estudiantes.

2.2 Instrumento del diagndstico
El objetivo del presente cuestionario es saber si los alumnos conocen e ingresan a la
plataforma virtual del Bachillerato, por gué lo hacen o no, con qué frecuencia lo hacen,
qué les gusta o atrae mas para estudiar.en la plataforma, qué les gustaria ver (mayor
contenido tedrico o practico), qué’materiales.audiovisuales son sus favoritos, entre
otros aspectos.

El cuestionario consta de 17 preguntas €ontrespuestas de opcion multiple, se
respondera de forma anénima y no habra una (calificacién, ya que los resultados
obtenidos formaran parte de una investigacion, cualitativa que sentara las bases para
una propuesta de mejora en el ambiente virtual de la.asignatura de Inglés Ill en la

Plataforma Institucional del Bachillerato Mixto Abraham Castellanos (BAC).

Instruccion: seleccionala o las respuestas conforme a lo salieitado.

Grupo: Edad: Sexo:

1. ¢Conoces la plataforma institucional del BAC?
1 Si 1 No

2.¢Has ingresado a la plataforma institucional del BAC? (Si tu respuesta‘es no, pasa a la
pregunta no. 5)

Si 7 No
¢, Con qué frecuencia entras a la plataforma?
Diariamente

Dos o tres veces a la semana
Una vez a la semana
Quincenalmente

Una o mas veces al mes

00000 wlo
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¢, Cuales larazén de tu acceso a la plataforma? (Puedes seleccionar mas de una opcion)
Consultar contenidos de las asignaturas

Consultary descargar contenidos

Realizar alguna actividad o tarea

Es obligatoriopara la asignatura

Me gusta

¢, Cual es la razon'o las razones por las cuales no ingresas?

No sé como acceder

No cuento con smartphione, tableta, computadora o cualquier otro dispositivo inteligente
No dispongo de interneten casa o cerca de ella

No me interesa

No me gusta

¢, Qué asignaturas consultas-con mayor frecuencia en la plataforma?
Matematicas |l

Etica Il

Introduccion a las Ciencias Sociales

Taller de Lectura y Redaccién |l

Informatica Il

Quimica Il

Inglés Il

¢, Con qué frecuencia ingresas d la-asignatura de inglés?
Diariamente

Dos o tres veces a la semana

Una vez a la semana

Quincenalmente

Una o mas veces al mes

¢ Te parece atractivo el contenido de la materia de inglés,presentado en la plataforma?
Muy atractivo

Atractivo

Poco atractivo

No me parece atractivo

e e e e e e e " e e e N e e 2 e < e e R e Y

¢Mejorarias algo de la asignatura de inglés en la plataforma?
Contenido

Tareas/actividades

Colores

Imagenes

Letra

Otro

10. ¢Consideras importante aprender inglés?

[]

Si [0 No




21

11.;Por gué consideras importante aprender inglés? (Puedes seleccionar mas de una)

1 Obtenpeéruna beca

1 Mejorar las oportunidades laborales
1 Conocer mas personas

1 Viajar a otro"pais

1 Otro

12. ;Qué es lo masimportante para ti sobre aprender inglés?
"1 Hablarlo

1 Escucharlo y entenderlo

"1 Escribirlo

1 Todas

13. ¢Aprender inglés te parece?

1 Facll

1 Dificil

1 Aburrido

'] Interesante

14. ¢;Cuéantas horas a la semana dedicas para el estudio, repaso y refuerzo de la asignatura
de inglés? (Ademas de la clase en la preparatoria)

0 (Ninguna)

1-2

3-4

5-6

O Odo

15. ¢Estas de acuerdo en el uso de las teenologias.para el aprendizaje del idioma inglés?

[] Si 7 _No

16. ¢ Tienes computadora, smartphone, tableta o cualquier otro aparato electronico portatil
propio para el facil acceso a la plataforma?
1 Si 1 No

17.¢Qué tipo de contenido te gustaria ver en la asignatura d€ lnglés en la Plataforma?
(Puedes seleccionar mas de una opcién)
Videos

Musica

Peliculas

Lecturas como: articulos, capitulos de un libro
Tareas/actividades

Ejercicios de gramatica

Vocabulario

Juegos

Alertas y/o recordatorios

Calendario de actividades

Avisos

Calificaciones

Otra

N Y Y I Y B




22

| iGracias por.tt apoyoj

2.3 Resultados del diagnostico
La poblacion total encuestada fue de 56 alumnos de segundo grado, 26 del grupo Ay
30 del grupo B,«de los cuales 21 fueron hombres y 35 mujeres; la edad de los
encuestados oscila.entre los 15 y los 19 afios, 14 alumnos de 15 afios, 22 de 16 afos,
17 de 17 afios, uno de 187afios y dos de 19 afios.

El 100% de la poblacion encuestada conoce la plataforma institucional BAC; 55
de los alumnos encuestades’ingresan a la plataforma, sélo un estudiante manifesto
gue no ingresa porque no cuentascon internet en su casa o cerca de ella; de los que si
ingresan a la plataforma, el 73%e ellos ingresan a la plataforma dos o tres veces por
semana y solo el 2% de ellos lo hacen diariamente. (Ver grafica 1. Frecuencia de
acceso a Plataforma)

Gréfica 1. Frecuencia de acceso‘a Plataforma

PREGUNTA 3: ¢ CON.QUE FRECUENCIA ENTRAS
A LA PLATAFORMA?

Una o mas veces Diariggfenie
al mes ’ = 2%
3%

@Quincenalmente
0%

Doso tresvecesa
la semana
73%

Fuente: Elaboracién propia.

Larazon de acceso a la plataforma se encuentra dividida, pero la respuesta.mas
elegida con un 36% ingresan para realizar alguna actividad o tarea y solamente
seleccionaron en dos ocasiones la opcion de me gusta. (Ver grafica 2. Razon de

acceso a Plataforma)
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@'ﬂica 2. Razon del acceso a Plataforma.

/‘ PREGUNTA 4: ¢ CUAL ES LA RAZON DETU
L ACCESO A LA PLATAFORMA?
Me gusta
® Es obligatorio 2% COr?Sultar
contenidos de las

/‘ parala
asignatura
d} . 12%

asignaturas
22%

Consultary
descargar
contenidos

@‘ 28%
Fuente: Elaboracion propia. /‘

De las siete asignaturas que c@.\ los alumnos de segundo grado, consultan
con mayor frecuencia en la pla rmzﬁ la siguiente ponderacion: 1. Inglés I, 2.
Informatica II, 3. Etica Il, 4. Mate%s II,‘Syuimica Il, 6. Introduccion a las Ciencias

Sociales y 7. Taller de Lectura'y R@Fién I ?(un 3% de los alumnos ingresan a

todas las asignaturas. (Ver grafica /‘\‘sign t@? mayormente consultadas en

Plataforma) % 6
7 O
Grafica 3. Asignaturas consultadas mayormente taforma.

PREGUNTA 6: ¢ QUE ASIGNATURAS CONSULTAS CON @
MAYOR FRECUENCIA EN LA PLATAFORMA?

Todas
3% Matematicas I
16%

Inglés I
26%

%
R

|_Taller de Lecturay O
Informdtica Il Redaccion |l O
21% A%

.

Quimica ll
11%

Fuente: Elaboracién propia.
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Combase en la informacidn expuesta, se establece como conclusion que inglés
es la asignatura mas visitada por los alumnos en la plataforma y lo hacen en su
mayoria, 63%), de dos a tres veces a la semana, seguida por una vez a la semana,
solamente un alumno respondio que nunca ha entrado a la plataforma. De los alumnos
encuestados el 61%-considera atractivo el contenido presentado en plataforma de la
asignatura de inglés.

Se les cuestionésa los alumnos qué mejorarian del material de inglés disponible
en la plataforma, la opcion mas elegida fue tareas/actividades, seguida de colores; con
un 18% (nueve alumnos, de los cuales tres hombres y seis mujeres) la opcién de otro
fue la tercera més elegida, dentfo de las respuestas se encuentran que nada, que es
suficiente el contenido y una alumfaagrego que le gustaria ver mas videos educativos.

(Ver grafica 4. Opciones de mejora en.la asignatura Inglés Il en plataforma)

Gréfica 4. Opciones de mejora en la asignatura Inglés Il en plataforma.

PREGUNTA 9:@WIEJORARIAS ALGO DE LA
ASIGNATURA DE tNGLES ENLA PLATAFORMA

@ntgnido
Otro Toof

18%

Letra

0%

Imagenes
14%

“Tareas/actividades
39%

Fuente: Elaboracion propia.

La mayoria de los alumnos (96%) consideran importante aprender inglés ¢omo
una segunda lengua, sobre el porqué de la importancia, la respuesta mas elegida.fue
la de mejorar las oportunidades laborales con un 40%, seguida de viajar a otro pais;

con un 34%. De entre las habilidades requeridas para aprender el inglés y la
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importancia de estas, la mayoria de los alumnos encuestados (51%) consideran
importante todas las habilidades. (Ver gréafica 5. Habilidades comunicativas del idioma)

Grafica®s, Habilidades comunicativas del idioma.

PREGUNTA 12: ¢ QUE ES LO MAS IMPORTANTE
PARA TI SOBRE APRENDER INGLES?

Hablarlo
27%

Escucharloy
entenderlo
22%

Fuente: Elaboracion propia.

Con la finalidad de conocer qué les parecia-€l.aprender inglés, el 42% de los
encuestados selecciono que interesante, seguido por4n.35% que les parece dificil. La
mayoria de los alumnos (61%) dedican de una’a dos horas.ala semana para el estudio,
repaso y refuerzo de la asignatura, fuera de la hora Semana que reciben en el
bachillerato los dias sabados, solamente tres alumnos dedican,entre cinco y seis horas
semanales y ocho no dedican ninguna hora. (Ver grafica 6.(Horas a la semana

dedicadas a la asignatura Inglés IIl)
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Grafica 6. Horas a la semana dedicada a la asignatura Inglés llI.

PREGUNTA 14: { CUANTAS HRS. A LA SEMANA
DEDICAS PARA EL ESTUDIO, REPASO Y REFUERZO
DE LA ASIGNATURA DE INGLES?

5-6
5%

0 (Ninguna)
14%

61%

Fuente: Elaboracion propia.

La totalidad de la poblaCién_encuestada estd de acuerdo en el uso de las
tecnologias para el aprendizaje delsddioma; para que ello pueda llevarse a cabo los
alumnos necesitan tener un dispositive-electrgnico que les permita acceder a la
plataforma, por lo que se les pregunto siydisponen. de un smartphone, tableta o
cualquier otro aparato electronico portétil, @ lo)que soelo.un alumno respondio que no
dispone de ninguno de estos.

Para conocer qué tipo de contenido les gustaria ver en la asignatura de inglés
en la plataforma institucional, se les platearon a los alumnos,distintas opciones que
incluian contenido ladico y educativo, las respuestas fueron muy diversas, pero entre
las mas seleccionadas estan: juegos (13%), musica (12%) y videos'(20%). (Ver grafica

7. Tipo de contenido preferido para Inglés Il en Plataforma)
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Grafica 7. Tipo de contenido preferido para Inglés Ill en Plataforma.

PREGUNTA 17: ¢QUE TIPO DE CONTENIDO DE GUSTARIA VER
EN LA ASIGNATURA DE INGLES EN LA PLATAFORMA?
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Fuente: Elaboracién propia.

2.4 Anélisis de los resultados
Los resultados del diagndstico permitengconcluir-que.los alumnos si ingresan a la
plataforma, lo hacen primordialmente para realizar alguna tarea o actividad solicitada
por los docentes, sin embargo, a muy pocos les gusta la plataforma.

Se identifica que la asignatura de inglés es la mas consultada en la plataforma,
ingresan a ella, de dos a tres veces a la semana; entre lo quesCambiarian de ella son
las tareas/actividades que deben realizar.

La mayoria de los alumnos consideran importante todas las habilidades para el
aprendizaje de una segunda lengua: hablarlo, escucharlo y entenderlo y escribirlo;
porque los recursos y actividades dentro de la plataforma deben estar encaminados a
ello.

Una tercera parte de los estudiantes consideran que es dificil aprenderiinglés,
pero lo consideran importante para mejorar sus oportunidades laborales y poder viajar

fuera de México.
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Todos los alumnos estan de acuerdo en el uso de las tecnologias para el
aprendizaje/del inglés, y solo uno de los encuestados no dispone de un dispositivo
electronico” para el acceso a la plataforma, por lo que, con el disefio de nuevos
materiales didacticos interactivos para el ambiente de la asignatura de Inglés Ill en la
Plataforma BAC @umentaria el gusto por el trabajo dentro de la misma.

Los resultadossponen de manifiesto determinadas condiciones y circunstancias
que se dimensionan“eomo problematicas, mismas que seran atendidas con la
intervencion:

e Deficiencia en los,; materiales disponibles, debido a que no estan
generando ni desarrollando las competencias requeridas para la
comprension y aprendizaje de inglés como una segunda lengua.

e Desinterés de los estudiantes para la apropiacion de los contenidos de la
asignatura en este EVA,yasque las actividades disponibles no estan

enlazando sus necesidades edueativas, recreativas y de ocio.
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CAPITULO 3: SUSTENTO TEORICO

Las teorias‘educativas y prescriptivas que a continuacion se detallan son las bases
tedricas bajodas cuales se desarrolla el proyecto de intervencion sobre la mejora del
entorno de apréendizaje virtual de la asignatura de Inglés Il de la Escuela de Bachilleres
Mixto Abraham Castellanos; mejora que se hara a través de la elaboracion e
incorporacion de materiales mediados pedagdgicamente que permitan potenciar la
Plataforma Virtual Institucienal del Bachillerato, como un entorno de aprendizaje para
vincular los contenidos deéclarativos, procedimentales, y actitudinales de la asignatura
con el uso responsable de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién para que
los estudiantes puedan apropiarse de los contenidos tematicos de la asignatura

enlazando sus necesidades educativas, recreativas y de ocio.

3.1 Teorias educativas

3.1.1 Teoria de los instramentos de-Vigotsky
La sociedad actual es conocida come una sociedad digital, donde las tecnologias son
las herramientas imperantes mediante-las cualessas personas se comunican, buscan
informacioén y generan conocimiento, es‘poerello, que la educacién es un area que no
queda fuera de la incursion de las Tecnologias de ladnformacion y Comunicacion, al
contrario, pueden convertirse en instrumentos psicolégieos cuando, gracias a su
potencial semidtico, son utilizadas para planear y regular la actividad de uno mismo y
de los demas (Coll, Onrubia y Mauri, citados por Coll y Bustos,:2010, p. 170).

Las TIC en los procesos de ensefianza-aprendizaje s€ han convertido, de
acuerdo a la Teoria Socio-cultural, en instrumentos psicoldgicos, \gue potencian y
median los procesos psicolégicos de los seres humanos, especificamente, aquellos
que de acuerdo con Vigotsky, son de orden superior.

Los procesos mentales superiores se consideran funciones de la actividad
mediada, de esta manera Vigotsky (citado por Kozuin, 2000) establece tres clases de
mediadores: instrumentos materiales, aquellos que solo tienen una influencia indirecta
sobre los procesos psicolégicos, se dirigen a procesos de la naturaleza y sirven como

conductores de la actividad humana orientada a objetos externos; los instrumentos



30

psicol@gicos, a diferencia de los materiales se orientan hacia el interior y transforman
los proceésas psicoldgicos naturales internos en funciones mentales superiores; y otros
seres humangs, la mediacion a través de otras personas se da en dos niveles: primero
a nivel social (interpsicoldgico) y segundo a nivel individual (intrapsicologico).

Las TIC generaran conocimiento en los alumnos al lograr cambiar su caracter
material a uno psicalégico, medien e influyan en los procesos mentales de los seres
humanos, es decir cuandao. los simbolos, signos, textos, medios y todo aquel material
que se pueda crear cans~ayuda de las herramientas tecnoldgicas, y la propia
herramienta en si, serd un instrumento psicologico cuando se logren aprendizajes en
los estudiantes y no solo a traves de la memaorizacion, sino por medio del pensamiento,
analisis, comprension, reflexion ¢y\asimilacion de aquellos simbolos presentados,

siendo estos los procesos mentales superiores.

3.1.2 Teoria del conectivismo
Este proyecto de intervencién que‘espera generar conocimiento sobre el uso de las
TIC y a través de ellas, retoma sus bases tedricas.en la teoria del conectivismo, la cual
se deriva del constructivismo, pero adaptada a la era.digital. El constructivismo expone
que las personas crean su propio aprendizaje situandolo en sus propios contextos,
donde las personas son aprendices activos y desarollan el conocimiento por si
mismas (Geary, citado por Schunk, 2012, p. 231); otro supuesto del constructivismo
radica en que la labor de los docentes esta en estructurar situaciones en las que los
estudiantes participen de manera activa con el contenido a través de la manipulacion
de los materiales y la interaccion social (Schunk, 2012, p. 231).

La teoria del conectivismo argumenta la propia construccion del cenocimiento
enmarcado en un ambiente global, cambiante, liquido e ilimitado de las-Conexiones
sociales, presenciales y/o virtuales (Siemens, citado por Pérez, 2012). De acuerdo con
Siemens (Citado por Garcia, 2009, p. 15) la ecologia y las redes de aprendizaje son
estructuras que permiten el aprendizaje personalizado y continuo. Las comunidades
de aprendizaje, fuentes de informacién y los individuos pueden considerarse nodos"o

puntos de conexion en una red. Estas redes se dan dentro de una ecologia y son clave



31

al disefiarnuevos ambientes de aprendizaje en la era digital. (Citado por Garcia, 2009,
p. 15).

El conectivismo es la integracion de los principios explorados por las teorias del
caos, redes, y\complejidad y auto-organizacion. El aprendizaje (definido como
conocimiento procesable) puede residir fuera de uno mismo (dentro de una
organizacibn o unagsbase de datos), esta enfocado a conjuntos de informacion
especializada conectados.y a las conexiones que permiten aprender mas y que son
mas importantes que el estado habitual de conocer. El conectivismo esta conducido
por la comprensién de que‘las decisiones estdn basadas en principios que cambian
rapidamente. El conectivismo,f/Como una vision en etapas de cdmo las personas
exploran y encuentran conocimieéntos de una manera ecoldgica/de sistema de red
(Siemens citado por Garcia, 2009, p. 15).

Por ser una nueva teoria de aprendizaje de la era digital, se requiere una nueva
metodologia de ensefianza-aprendizaje, en.la que, en vez de disefiar cursos, se
disefien ambientes de aprendizaje (eeceloegias/deraprendizaje) para que los estudiantes
busquen y creen su red de nodos.de conoCimiento basado en sus intereses y
necesidades (Garcia, 2009, p. 21); es por_ello que con este proyecto de intervencion
se pretende que el entorno virtual de aprendizaje de lasasignatura de Inglés Ill sea un
ambiente propicio para que los estudiantes se.apropien‘de’los contenidos y construyan
sus propios aprendizajes.

Sobre la base de lo expuesto en la teoria del conectivismo:

“una red tiene como minimo dos componentes: nodos ys€onectores. Un nodo
puede ser cualquier entidad externa: personas, bibliotecas;-organizaciones o
cualquier tipo de informacion, de tal manera que puede existir un sinnimero
de conexiones. Esta red interna que se forma en nuestra mente-‘es dinamica
e inteligente. A través del tiempo, cada nodo pierde o gana impaortancia; de
este modo, al perder valor, éste puede ser eliminado de la red. Asi,.es mas
importante decidir qué aprender segun la relevancia que 4enga ese
conocimiento y saber donde buscar la informacion. Por tanto, en upsmundo
tan cambiante, el docente debe preparar al estudiante para crear y€valuar
redes que, en un proceso continuo de interaccion, generan conocimiento
(Vintimilla y Gutiérrez, en Islas y Delgadillo, 2016, p. 120)”.

El conectivismo se centra en la premisa de que el conocimiento se distribuye a

través de una red de conexiones, donde el aprendizaje es la habilidad para construir y
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atravesar~esas redes, el alumno adquiere gran relevancia al ser el sujeto de
aprendizaje’y al mismo tiempo formar parte de esas redes, es por ello que hay que
atender las principales caracteristicas de esta teoria para que el estudiante adquiera
el aprendizaje,das cuales, de acuerdo a Siemens (citado por Solorzano y Garcia, 2016,
p. 104), son:

1. Elaprendizaje y el conocimiento reposan sobre una diversidad de opiniones.

2. Aprender esyun.proceso que consiste en conectar nodos especializados o
recursos de informacion.

El conocimiento puede sesidir en dispositivos no humanos.
La capacidad para apfender es mas importante que el conocimiento que se
tiene.

5. Nutrir y mantener conexiones es necesario para facilitar el aprendizaje
continuo.

6. La habilidad para establecer conexiones entre distintos campos, ideas y
conceptos es una competencia esencial del alumno.

7. Latoma de decisiones es en/si un proceso de aprendizaje. Lo que supone
una respuesta correcta hoy,#puede ser_incorrecto mafana, ya que las
decisiones estan basadas en pringipios que eambian rapidamente.

De acuerdo con lo planteado por esta teoria el acto_de aprender es un acto de
creacion de una red externa de nodos donde se conectan«y cobran forma las fuentes
de informacion y de conocimiento. Las redes de aprendizaje ‘pueden ser percibidas,
entonces, como estructuras que se crean con el fin de adquirir, @xperimentar, crear y
conectar continuamente nuevos conocimientos; para este proyecto’de intervencion se
considera como red de aprendizaje, es decir la fuente de informacion, el.material que
se creara para gue los estudiantes puedan desarrollar los aprendizajes propios de la
asignatura, atendiendo los distintos estilos de aprendizaje y necesidades) de los

estudiantes.

3.1.3 Lateoria de las inteligencias multiples de Howard Gardner
Los estudiantes necesitan disponer de recursos didacticos que atiendan las distintas

habilidades, capacidades y estilos de aprendizaje de cada uno, es por ello que este
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proyecto_de intervencion también se basa en la teoria de las inteligencias multiples de

Gardner:

En la /perspectiva de Gardner, hay distintas formas de razonamiento y

pensamiento, que se asocian a distintos sistemas simbolicos (ejemplo, lenguaje vs.

dibujos), objetivos (ej, estéticos vs. cientificos), o valores culturales (ej, comprender o

comprobar, demostrar o inspirar). Asimismo, todos los individuos tienen la capacidad

de proponer preguntas~y.buscar soluciones, usando una o varias inteligencias, las

cuales se detallan a continuacion (Arancibia et al, 2008, p.158-159):

Inteligencia linguistica: incluye las competencias semanticas,
fonologicas, sintacticas y pragmaticas.

Inteligencia musicalfopera fundamentalmente con tono, ritmo y timbre, y
permite al individuo derivar,significado de la organizacién del sonido.
Inteligencia l6gico-matematica: comienza a desarrollarse en la
exploracion y el ordenamiento-de los objetos del mundo que rodean,
ayuda a comprenderfadogica de.das cosas.

Inteligencia espacial: percepciongs precisas de formas u objetos,
habilidad para recrearlos sin.referencia‘al estimulo fisico, habilidad para
manipular o modificar tales imagenes en«€l espacio.

Inteligencia kinestésica-corporal: es la habilidad para resolver problemas
o elaborar productos usando partes de o todo el.cuerpo; las operaciones
béasicas incluyen el control del propio cuerpo y de‘objetos del mundo, el
movimiento.

Inteligencia intrapersonal: consiste en una capacidad basica del individuo
de poder acceder a sus propios sentimientos y a distinguir entre los
distintos sentimientos que percibe.

Inteligencia interpersonal: implica una capacidad para distinguir los
sentimientos, comportamientos, motivaciones y atributos de lasgdemas

personas.

El disefio de materiales didacticos audiovisuales en los entornos virtuales de

aprendizaje es una parte de suma importancia para que el proceso de ensefianza-
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aprendizaje en estos ambientes sea exitoso, y para lograrlo se deben tomar en cuenta
los estilos _de_ aprendizaje de los estudiantes que seran actores activos de este
proceso.

Palomino & Rangel (2015, p. 94) evidencian el potencial de las técnicas de
realizacion audiovisual y las estrategias de aprendizaje individual, y concluyen que:

“es necesario_contar con unos instrumentos 0 mecanismos adecuados para
la deteccion de-estilos de aprendizaje de una poblacion objeto de estudio; al
mismo tiempo,que ofrecen una gama de técnicas audiovisuales que facilitan
y orientan el desarrollo de los materiales basados en los estilos de
aprendizaje parasla producciébn de distintos materiales audiovisuales
personalizados, con la facilidad de ser aplicados en diversos contextos
formativos, en tal sentido se hace necesario explorar diversos enfoques o
paradigmas computacionales que vayan en consonancia con la filosofia de
trabajo propuesta para garantizar plataformas tecnoldgicas de formacion con
altos estandares de personalizacion”.

Por su parte, Salazar et al (2016) aportan la definicion de reglas para la
identificacion de estilos de aprendizaje~mediante la fusién de la informacién
monitoreada sobre el comportamiento, deSempefio y estado afectivo de los
estudiantes en un entorno virtual de aprendizaje; con base en fundamentos teoricos
de la psicologia cognitiva y estilos de @prendizaje«concluyen que las reacciones
emocionales de los estudiantes cuando usan entornosVirtuales de aprendizaje pueden
ser monitoreadas, almacenadas y utilizadas junto con otros'tipos de patrones, como el
de comportamiento y desempefio, para la identificacion automatica de estilos de
aprendizaje.

En concordancia a lo anterior y en apego a los fines de la“intervencion, los
materiales que se diseflaran como parte de la mejora del ambiente’ de aprendizaje

virtual de la asignatura de Inglés Il contemplara los distintos estilos de_ aprendizaje.
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3.27Teorias prescriptivas

3.2.1'Método AICLE (Aprendizaje Integrado de Contenidos y Lengua
Extranjera)

La metodologia de ensefianza del inglés como una segunda lengua ha cambiado con
el paso del tiempo, esto derivado de la importancia del desarrollo de las competencias
requeridas para el aprendizaje del inglés como una segunda lengua.

Este proyecto de‘intervencion sienta una de sus bases en el método AICLE,
definido por Coyle, Hood y~Marsh (citados por Navarro et al, 2019, p. 84) como un
doble enfoque educativo que combina diversas metodologias para la ensefianza tanto
de la lengua como del contenide’na.linglistico, a través del cual se integran contenidos
linglisticos y no linguisticos en el proceso de ensefianza-aprendizaje, donde la lengua
se utiliza, no solo como medio de instruccion, sino como herramienta para comunicar
y construir conocimiento sobre contenidosno linguisticos.

De acuerdo con Navarrro-€t'al (2019, p..84), el principio de la comunicacion en
AICLE implica la realizacién de tareas-gue cumplen con los siguientes requisitos:

1. Las tareas deben ser reales: esto es, deben replicar tareas para las que

utilizamos la lengua fuera del aula.

2. Las tareas deben tener un propésite y ser significativas: esto es, en estas
tareas, la lengua debe tener una funcién y un.significado concreto dentro de
un determinado contexto comunicativo.

3. Retroalimentacion: implica la necesidad de una reSpuesta o reaccion para
confirmar que se ha producido la comunicacion.

Este método resalta la importancia comunicativa del idioma y la
contextualizacion del mismo, permite la integracion de las TIC y los materiales digitales
que emanen de estas, porque los recursos digitales permiten crear’y producir
situaciones reales para los alumnos permitiéndoles, ademas, mejorar las habilidades
propias del idioma de manera interactiva y colaborativa, fomentando al misma_tiempo
la apropiacién natural del idioma.

Este proyecto de intervencién se sustenta en esta metodologia por la inclusién
de las TIC en la ensefianza del idioma, la pertinencia de la propuesta radica en la

modificacion de materiales del entorno virtual de la asignatura, con la finalidad de que
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los alumnes tengan una mayor asimilacién de los contenidos de la asignatura al mismo

tiempo que.se optimizan los recursos disponibles en la institucion.

3.2.2 Camic como herramienta para el aprendizaje del inglés
El comic o historieta-forma parte de uno de los materiales propuestos como estrategia
de aprendizaje delinglés en este proyecto de intervencion. De acuerdo con la Real
Academia Espafiola:

“el término historietarsderiva del sustantivo historia con el sufijo -eta y se utiliza
para formar diminutives, despectivos u otras palabras de valor afectivo, a veces
de manera no muy explicita, a partir de adjetivos y sustantivos. Las acepciones
de la Real Academia Espanaola son: Fabula, cuento o relacion breve de aventura
0 suceso de poca importancia» y «Serie de dibujos que constituye un relato
cémico, dramatico, fantastico, policiaco, de aventuras, etc., con texto o sin él.
Puede ser una simple tira en‘la prensa, una pagina completa o un libro”.

Isabel Garcia (2013) define.al comic como una estructura narrativa secuenciada
gue combina elementos verbales €.iconicos ‘e¢on una relacion entre si, y debido a sus
caracteristicas, la mayoria compartidas con.otros ambitos culturales y artisticos,
podemos considerarlo un medio de narragcion independiente.

El comic estd compuesto por varios elementeS descriptivos y funcionales que
conforman su definicion. Los elementos deseriptivos san:

e Secuencia narrativa basada en un guion y dibujada en vifietas [frames],
de cardcter sobre todo descriptivo.

e Cadena sintagmatica, compuesta de sintagmas icénico-literarios
estructurados a partir de otros bloques sintagmaticos jmenores llamados
vifietas.

e Sistematizacion determinada de significados.

Los elementos funcionales son:

e El signo connota ademas de denotar.

e El cédigo adquiere amplitud significativa.

El Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas destaca al texto como
fundamental para cualquier acto de comunicacion linguistica y es el enlace externo y.

objetivo entre el emisor y el receptor, se comuniquen cara a cara 0 a distancia,
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asimismosncluye a las tiras comicas como uno de los tipos de texto como material de
entrada delproceso de comprension de la lengua.

Es por/lo anterior, que se selecciona el comic como una estrategia de
aprendizaje, ya'gue a través de él los alumnos podran comunicar, expresar y transmitir
los conocimientos previos y los contenidos tematicos del segundo parcial, contenidos
tematicos que forman“parte del objeto de estudio de la intervencion.

3.3.3 Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA)

El trabajar con las TIC como herramientas en materia educativa trae consigo multiples
ventajas y el aprendizaje que sé espera alcancen los alumnos con esta intervencion
estara determinado por materiales mediados pedagdgicamente y que seran difundidos
en la plataforma virtual institucional“del-bachillerato, es decir en un Entorno Virtual de
Aprendizaje (EVA).

De acuerdo con Pefa y Barragan (citados por Fernandez-Sanchez et al, 2019,
p. 2) hay tres ventajas principales de.las-TIC como herramientas en materia educativa.
A través de las TIC, las imagenes se utilizan para.mejorar la memoria de los alumnos,
los maestros pueden explicar mejor las<nstrucciones complejas y elaborar lecciones
interactivas que podrian mejorar la asistencia‘y el disfrute de los alumnos.

Derivado de lo anterior es necesario entender<qué son y cuales son las
principales caracteristicas de los EVA, que de acuerdo consSalinas (2011), un EVA es
un espacio educativo alojado en la web, conformado por un €onjunto de herramientas
informaticas que posibilitan la interaccion didactica; el cual posee cuatro caracteristicas
bésicas:

e Es un ambiente electronico, no material en sentido fisicoe, creado y
constituido por

tecnologias digitales.

e Esta hospedado en la red y se puede tener acceso remoto.a. sus
contenidos a través de algun tipo de dispositivo con conexion a Intetnet.
e Las aplicaciones o programas informaticos que lo conforman sirven de

soporte para las actividades formativas de docentes y alumnos.
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¢ La relacion didactica no se produce en ellos “cara a cara” (como en la
ensefanza presencial), sino mediada por tecnologias digitales. Por ello
los EVA permiten el desarrollo de acciones educativas sin necesidad de
guie_ docentes y alumnos coincidan en el espacio o en el tiempo.

Derivado de le anterior La definicion de estos entornos indica que presentan
una dimension tecnaolégica y una dimension educativa, las cuales se interrelacionan y
potencian entre si.

La dimension tecnalogica esta representada por las herramientas o aplicaciones
informéticas con las que esta construido el entorno. Estas herramientas sirven de
soporte o infraestructura para el desarrollo de las propuestas educativas.

La dimension educativa esta representada por el proceso de ensefianza-
aprendizaje que se desarrolla en su interior; determinada por la interaccion entre los
actores de este proceso y las actividades.a realizar.

Plataformas e-learning

Los tipos de EVA de uso mas.extendido.a nivel escolar son cuatro: plataformas
de e-learning, blogs, wikis y redes sociales. Parateste proyecto de intervencion es
relevante describir qué son las plataformas,ya que sera el entorno donde se difundiran
los contenidos teméaticos de la asignatura de Inglés lll. También es importante
mencionar que este tipo de entornos no son exclusivos.dé educacién on line o virtual,
ya que también se implementan en los llamados sistemasmixtos o blended learning.

Las plataformas e-learning, también llamadas simplemente plataformas, o LMS,
por las siglas en inglés correspondientes a “Learning Management System” o Sistema
de Gestion del Aprendizaje. Se trata de aplicaciones que nacieran, especificamente
con fines educativos, es decir para ser utilizadas como escenarios de propuestas de
ensefianza-aprendizaje, durante la década de 1990. Es el tipo de eqtorno mas
complejo en cuanto a cantidad y variedad de herramientas, ya que estan canformadas
por médulos de software con diferentes funcionalidades (por ejemplo, en> una
plataforma podemos encontrar un modulo de foro, otro de chat o de videoconfereneia,
uno de agenda de tareas, otro para crear pruebas objetivas, etc.). Hay plataformas
gratuitas (como Moodle, Dokeos, Claroline o Sakai) y comerciales o de pago (como E=
ducativa o Blackboard). (Salinas, 2011).
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Laplataforma institucional que aloja los contenidos tematicos es una plataforma
Moodle, ‘que de acuerdo con su péagina oficial (2019) es un sistema gratuito para el
Manejo del’Aprendizaje en linea, que les permite a los educadores la creacién de sus
propios sitios web privados, llenos de cursos dinamicos que extienden el aprendizaje,
en cualquier momento, en cualquier sitio. El corazén de Moodle son los cursos que
contienen actividades”y recursos. Hay unas 20 actividades diferentes disponibles
(foros, glosarios, wikisytareas, examenes (cuestionarios), encuestas, reproductores
SCORM, bases de datosjete,) y cada una de ellas puede ser personalizada bastante.

Las principales caracteristicas de esta plataforma son: interfaz moderna y facil
de usar; tablero personalizadogactividades y herramientas colaborativas, calendario,
gestion de archivos, editor de texto simple, notificaciones, monitoreo del progreso,
integracion multimedia y de contenido externo, gestion del grupo, calificaciéon en linea,
actividades como: base de datos, chat, examenes, foro, glosario, taller, tarea, wiki, y
recursos como: archivo, carpetasetiqueta, pagina y URL.

Todas las herramientas con‘que-cuentasesta plataforma brindan la posibilidad
al docente de cargar el contenido y._las actividades necesarias para difusion de
contenido, disefio de actividades, retroalimentacion y comunicacién con los miembros
de la clase.

El poder principal de este modelo basado en actividades viene al combinar las
actividades en secuencias y grupos, lo que puede ayudarle”a guiar a los estudiantes a
traves de los caminos del aprendizaje. Asi, cada actividad se puede construir
basandose sobre los resultados de las actividades previas. Hay muchas herramientas
que hacen mas facil el crear comunidades de aprendizaje, tales como blogs,
mensajeria, listas de participantes, etc, asi como herramientas Utiles como el libro de
calificaciones, reportes, integraciones con otros sistemas similares y mas:

Evaluacion en los ambientes virtuales de aprendizaje

La evaluacion como parte de los procesos formativos de ensefianza-
aprendizaje no es ajena, ni puede quedarse fuera de los Ambientes Virtuales-de
Aprendizaje (AVA), ya que es importante conocer si los alumnos han adquirido las
competencias, habilidades y saberes difundidos en este medio; por lo tanto, debe ser

considerada en el disefio instruccional para estos ambientes de aprendizaje.
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Es+mportante que esta evaluacion permita a los alumnos conocer si se han
alcanzado los_ objetivos propuestos, asi como detectar sus areas de oportunidad,
asimismo la evaluacion en los AVA debe basarse en una retroalimentacion que permita
al tutor o guiafde los conocimientos impartidos la mejora en la construccion de los
materiales divulgados en este entorno de aprendizaje.

De acuerdo ‘a’Henao (citado por Tobdon, 2007, p.31) existen evaluaciones
alternativas, que pretenden evaluar la cognicion, el desempefio y la formacion, las
cuales se detallan a continuacion:

e La evaluacion cognitiva se centra en la evaluacidon de actitudes,
habilidades comunicativas y metacognitivas, que conducen al estudiante
a elaborar, enunciar,\planificar, controlar, monitorear y acceder a la
informacioén.

e La evaluacidn de desempefio se centra en la ejecucién y creacion
mediante la evaluacién de un_preducto o realizacion de una actividad.

e La evaluacién por carpetas tiepe relacion directa con la evaluacion
formativa, ya que se almacena el trabajo del estudiante por un periodo
de tiempo determinado y“pesteriormente se revisan con relacion al
proceso y al producto.

Las TIC fortalecen el aprendizaje, la motivacion, las habilidades de pensamiento
critico de los estudiantes y su autonomia para aprender (Fernandez et al 2019, p. 2);
por lo que en los entornos virtuales de aprendizaje se debe enfrentar a los alumnos a
situaciones reales o auténticas, resolver problemas relevantes, aprender a tomar
decisiones en situaciones que le plantean el reto de la incertidumbre. o el conflicto de
valores, es decir, adquirir los saberes y habilidades propios de la cemunidad de
practica social o profesional a que pertenece o se pretende integrar (Piaz Barriga,
2005, p. 11).

De lo anterior, que el potenciar la plataforma como un entorno de aprendizaje a
través de la creacion de los materiales mediados pedagdgicamente, no solo formara
estudiantes autbnomos y responsables de su propio aprendizaje, sino que al mismo

tiempo se desarrollaran como alumnos criticos, analiticos, participativos y reflexivos;
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generadores de su propio conocimiento, mismo que por tratarse de nativos digitales
demandan contenidos interactivos que les permitan generar las competencias propias

del inglés como una segunda lengua.
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CAPITULO 4: PLAN DE ACCION PARA LA OPTIMIZACION DEL
AMBIENTE VIRTUAL DE LA ASIGNATURA DE INGLES I

El plan de accién gue a continuacion se presenta, detalla y describe las actividades
gque se van a implementar, asi como los materiales didacticos interactivos
(especificamente en‘laretapa del desarrollo) que se disefiaran para la apropiacion de
los contenidos tematicos~past progressive y there is & there are, correspondientes a
los temas a evaluar en el Segundo examen parcial de la asignatura de Inglés Ill, los
cuales se difundiran a través de.a Plataforma Virtual Institucional del bachillerato.

En este proyecto de intervencion el docente elaborard los materiales que
formaran parte del entorno virtualde_aprendizaje, por lo que tendra que generar una
relacion de confianza con los estudiantes, de tal forma que ellos se sientan
acompafados al momento de realizar las actividades, al mismo tiempo propiciara la
retroalimentacion durante el procegso:

Para la creacion de los materiales interactivos el interventor realizara una
mediacion pedagodgica desde tres aristas: el contenido tematico, el aprendizaje y la
forma en que se presentaran los materiales, para le‘Cual contemplara las preferencias
encontradas en el diagnoéstico, y otras caracteristicas eomo: seleccionar imagenes que
permitan complementar la idea principal del texto, .etergar significacion a los
materiales; las actividades que disefie deben contener ejemplos coloquiales y de la
vida diaria de los estudiantes, asi como una aplicabilidad para ellos, cuidar la forma
estética de los materiales y al mismo tiempo permitir la apropiacién“de los mismos; el
material disefiado debe generar reto en los alumnos, reflexion, analisis, sintesis, es
decir, procesos mentales de orden superior.

Con este proyecto de intervencibn se pretende atendery’los ejes
problematizadores derivados del diagndstico:

e Deficiencia en los materiales disponibles, debido a que no estan generando ni
desarrollando las competencias requeridas para la comprensiéon y aprendizaje

de inglés como una segunda lengua.
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e 'Desinterés de los estudiantes para la apropiaciéon de los contenidos de la

asigpatura en este EVA, ya que las actividades disponibles no estan enlazando

sus necesidades educativas, recreativas y de ocio.

4.1 Objetive 'de la intervencion

Optimizar el entorno de~aprendizaje virtual de la asignatura de Inglés Il mediante el

disefio de nuevos materiales mediados pedagdgicamente como estrategia de

aprendizaje de los contenidostematicos past progressive y there is & there are.

4.2 Objetivos especificos

Impulsar el trabajo calaborativo en el ambiente virtual de aprendizaje de
la asignatura de Inglés IIl:

Fomentar el aprendizaje auténomo de los alumnos en la plataforma
virtual institucional BAE:

Disefiar material audiovisual didéctico para la asignatura de Inglés Il en
la plataforma institucional BAG.

Contribuir al reforzamiento(en los estadiantes las cuatro habilidades
comunicativas del inglés como'una segundaiengua a través del ambiente
virtual de aprendizaje.

Coadyuvar en el incremento del aprovechamiento-escolar de los alumnos
de tercer semestre grupo A.

Comparar los resultados de la evaluacién sumativa‘entre los dos grupos
de tercer semestre.

Evaluar el grado de satisfaccibn de los alumnos sobre EVA en la

asignatura de inglés Ill.

4.3 Localizacion fisica

Las actividades previas y posteriores a la implementacion del proyecto de intervencion

se llevaran a cabo en las instalaciones de la Escuela de Bachilleres Mixto Abraham

Castellanos. Las actividades propias del proyecto de intervencion se realizaran en la
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platafarma’institucional BAC. Las actividades de inicio incluyen la presentacion y una
actividad que permita generar una relacion de confianza con los alumnos; mientras
que las actividades posteriores consisten en una encuesta de opinion sobre el grado
de satisfaccion’de los materiales propuestos para trabajar los contenidos tematicos,
previamente mencionados, en la plataforma; y un quiz sobre la apropiacion de dichos

temas, ambos se elaboraran y responderan en el entorno virtual.

4.4 Fases de la intervencion

Antes
Previo a la implementacion del proyecto, el interventor visitara a los alumnos de tercer
semestre del grupo A, poblacion @‘a que va dirigida el proyecto, el 14 de septiembre
de 2019. En esta sesion el interventor-se presentara y pedira a los alumnos que se
presenten en inglés, expresando su nombre, edad y alguna actividad que hayan hecho
un dia anterior, esto con la finalidad de que utilicen la estructura gramatical del pasado
simple, tiempo verbal que conocieron-durante el primer parcial y antecedente de uno
de los contenidos tematicos del segundo parcial, periodo donde se intervendra.

Aunado a lo anterior, se realizara€on.los alumnos una dindmica de integracion,
porque como parte de las actividades quese disefiaran en la plataforma se incluyen
trabajos colaborativos, para lo cual los alumnos deben.de. tener una actitud positiva
hacia el trabajo en equipo. La dinamica de integracién consistira en formar equipos de
trabajo, a cada equipo se le daréa un pliego de papel periodico, todos los integrantes
del equipo tendran que estar dentro del papel periddico, luego elpapel se doblara a la
mitad y tendran que organizarse para seguir estando todos dentro deb mismo.

Lo anteriormente mencionado se llevara acabo para crear un_ambiente de
confianza entre el interventor y los alumnos, aunque el proyecto consiste-en el disefio
de materiales interactivos para la Plataforma BAC, es importante que leS alumnos
conozcan a la persona que esta detras de la computadora, ello contribuira‘al/mejor
desempefio de las actividades ya que durante las mismas, ellos podran preguntar-al
interventor sobre alguna duda en la realizacién de las tareas.

Esta fase se llevara a cabo en el salon de clases de la Escuela de Bachilleres

Mixto Abraham Castellanos, los recursos materiales seran: pintarron, plumones y
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papel periédico; y los recursos humanos implicados son el interventor y el grupo en el

cual se va a‘intervenir.

Las metas a lograr en esta fase son:

e Que’el alumno conozca al interventor del proyecto.

e Generar confianza para trabajar en el entorno virtual de aprendizaje.

e Integrara.los alumnos para que puedan trabajar colaborativamente.

Durante

En esta fase de la intervencion el interventor disefiara los materiales digitales

interactivos para la difusion y practica del contenido tematico del segundo parcial: past

progressive y there is/there are, esta‘etapa se llevara a cabo durante el periodo lectivo

del segundo parcial: 28 de septiembre, al 09 de noviembre de 2019 (Ver tabla 1.

Recursos y actividades disefiados para el proceso de implementacion de la

intervencion)

Tabla 1. Recursos y actividades'disefiados’ para el proceso de implementacion

de la intervencion.

Contenido tematico

Recursos

Actividades

Tema 1: tiempo verbal
past progressive en sus

Los alumnos'consultaran:
e Presentacion

Los alumnos resolveran:
e Quiz de Socrative.

e Recurso “pagina” de
Moodle.

tres formas: afirmativa, interactiva elaborada |~e«Tarea en Moodle:
negativa e interrogativa. en la plataforma audio de
Genially. conversacion por
parejas.
Tema 2: past progressive | Los alumnos consultaran: | Los alumnos resolveran:
& simple past (when) e Video-presentacion e Quiz-game de
elaborado en Genially:
Powtoon. e Matching columns

game en+< elaborado
en Educaplay:

Tema 3: past progressive
& simple past (while)

Los alumnos consultaran:

e Presentacion
interactiva elaborada
en la plataforma
Genially.

e Recurso “pagina’ de
Moodle.

e Video en Edpuzzle.

Los alumnos resolyeran:

e Quiz-game de
Socrative.

e Comic.
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Tema 4.sthere is & there | Los alumnos consultaran: | Los alumnos resolveran:
are e Presentacion e Tarea en Moodle.
interactiva en prezi. ¢ Fillin the blanks game
e Video de la plataforma en Educaplay.
YouTube.
Tema 5. there «snt & | Los alumnos consultaran: | Los alumnos resolveran:
there aren't e Video-presentacion e Worksheet (hoja de
elaborado en trabajo)
Powtoon. e Tarea en Moodle.
e Archivo en pdf
descargable.

Fuente: Elaboracién propia.

El primer tema del segundo‘parcial es el tiempo verbal: past progressive, en sus
tres formas: afirmativa, negativaredinterrogativa; para lo cual se elaborara una
presentacion interactiva en la plataforma/Genially, misma que estara incrustada dentro
de la Plataforma BAC, esto con lafinalidad de que el contenido lo puedan visualizar
los alumnos dentro de la mismapagina. La plataforma Genially es una herramienta
que permite crear contenidos interacCtivos con@l apoyo de platillas predisefiadas, este
contenido puede ser diverso: presentaciones, videgs,.infografias, juegos, entre otros.

La presentacion interactiva para esta parte<los.alumnos la encontraran en el

apartado de recursos del tema Il del bloque'll «visualizandolo de la siguiente forma:

Th Curso: InglésIIAGO 19-ENE2C X = + ' 3

€ C  ® Noesseguro | abrahamcastellanosbac.edu.mx/comunidadbac/course/view.php?id=41¥Enotifyaitingon=1

Comunidad BAC M Espafiol - México (es_mx)» & Mis Cursos» B Este arsob

Editar~

El uso mds comun del pasado continuo es hablar de algo que estaba sucediendo en un tiempo

determinado en el pasado.

Ejemplos:

= What were you doing at 8 o’clock last night? I was watching television. (¢Qué estabas haciendo a
las 8 en punto de anoche? Estaba viendo la television)
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Después de dar clic en la direccién URL (tal y como se muestra en la imagen
anterior Sefialado por una flecha), los alumnos veran la presentacién de la siguiente

forma:

Th Inglés 1 AGO 19 - BJERO 3. © x 4

“ C ® Mags¥gugg abrahamcastellanosbac.edu.mx/com

Comuniuad BAT M Espafiol - México (es_mx)» 88 Mis Cursos»
[ a pagrapri s ome) D Jm ) O]
Inglés IIFAGO 19 - ENE 20 32 A

Past progressiyé

/

> Start /
Past progressive or

continuous \

Posode progresiv o confimis

© genially

La siguiente tarea a realizar/por parte de,Jos alumnos sera responder un quiz de
opcion multiple en la plataforma socrative, este_guiz consiste en seleccionar una de las
cuatro opciones que completen cortectamenté la oracion, las oraciones estdn en
pasado progresivo, por lo que tendran«que responder haciendo uso de esta forma
gramatical; la cual ya fue vista en clase y reforzada con'la presentacién anterior.

Para gue los alumnos puedan acceder.al quiz, tendran que dar clic en el icono

El icono anterior indica que es una actividad albergada en otra pagina distinta a
la plataforma, pero en este caso la actividad esta integrada a.la, plataforma del
bachillerato, por lo que a dar clic, se abre el cuestionario dentro de la misma, lo cual

sera visible para los estudiantes asi:
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@ngléslllAGOW—ENEE x +

&« W, ® Noes seguro | abrahamcastellanosbac.edu.mx/comunidadbac/course/view.php?id=411

Comunidad BAC ™ Espafiol - México (es_mx) » & Mis Cursos » & Este curso »

Editar~

ar
! a%srogressive quiz § Editar~

Mavegadén

ponder este quiz sigue las siguientes instrucciones:

1. c¥n la actividad past progressive quiz.

2. Esc N oom name": THIRDA y td primer nombre y apellido.

3. Elige ast progressive SOC-41945250.

4. Selecciona la opcign que permita completar correctamente cada oracion.
V3

<

-
Al dar clic en el nombre d%ﬂctividad, tal y como se muestra en la imagen

Administradan

anterior, los alumnos visualizaran el c@tionario de la siguiente forma, donde tendran

que seguir las indicaciones para pa onderlo:

T Inglés Il AGD 19 -ENE2037 A:r X 4

C  (® Noesseguro | abrahamcastell

&

Comunidad BAC ™ Espaiiol - Moxico (es_mx) » = Mis Cursos b

£ 350
il Student Login O O
*

¥ Room Name

\
Para responder este quiz sigue las siguientes instrucciones:
1. Da clic en la actividad past progressive quiz.
2. Escribe el "room name": THIRDA y tu primer nombre y apellido.
3. Elige el quiz Past progressive SOC-41945250. ®
@ 4. Selecciona la opcién que permita completar correctamente cada oracion. )

Las indicaciones para responder el quiz, mismas que estan er@rcadas en

el cuadro de la imagen inmediata anterior, son: 6

1) Clic en la actividad past progressive quiz. Q

2) Escribir el room name: THIRDA y enter. 00
3) Escribir el nombre y primer apellido. O
4) Elegir el quiz past progressive SOC-41945250 .
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5) Empezar a responder el quiz seleccionado la opcion que complete
correctamente cada una de las diez oraciones.

La segunda actividad para este tema consiste en que los alumnos elaboren un
didlogo corto por)parejas y graben el audio del mismo, posteriormente tendran que
subir el audio a la plataforma. Esta actividad permitird a los alumnos poner en practica
la gramética, escritura y el habla del inglés empleando el tiempo verbal de pasado
progresivo. En esta actividad ademas de usar la estructura gramatical, trabajaran en
parejas, lo que propicia el'trabajo colaborativo.

Para esta actividad se utilizé la actividad tarea de la plataforma del bachillerato.

Los alumnos podran visualizar la tarea de la siguiente forma:

! 81V ggiq Editar -
AL
8z ¥ plg
sheaildS
=l N
Wil o bLiga,

(efftE g€
T e, oy ¥ agd”
gV ha raugfrsia

EEBE Wit 17 V= chz

En la tarea estan descritas las instrucciones'para la elaboracion del dialogo que
grabaran, asi como un ejemplo de dialogo corto.

En caso de tener dudas sobre cémo subir lastarea, estard adjunto un
hipervinculo de un video del canal oficial del bachillerato.en YouTube, el cual se
reproduce dentro de la misma plataforma sin tener que abandenar esta pagina y abrir

una pestafa nueva, tal y como se muestra a continuacion enmarcado en un cuadro:
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@® No es sequro | abrahamcastellanosbac.edu.mx/comunidadbac/course/view.php?id=411&notifyeditingon=1

Comunidad BAC ™ Espafiol - México (es_mx) » = Mis Cursos » & Este curso »

/: ! Q Audio past progressive »° Editar~ § 3

Por parejas elabcren un didlogo empleando la estructura gramatical del pasado pregresive, el cual

deberan grabar y subirlo a la plataforma. Para grabarlo pueden hacer usc de su celular. Tomen en
cuenta que sclamente es el audio, no el video.

Mave gadén

Al finalizar sube el audic y el didlogo que usaron a la tarea. Recuerden escribir sus nombres y
dgamente uno de los dos subird la tarea, no es necesaric que ambos lo hagan.

sefva el siguiente ejemplo:

. What were you doing an hour ago? (Qué estabas haciendo hace una hora?)

as cleaning my house. And you? (Estaba limpiando mi casa y tu?

playing soccer with my son. (Estaba jugando soccer con mi hijo)

Administracén

1 Si tienen re como subir su tarea consulten el siguiente enlace:

g - s
Para la elaboracion del (@% sg?erén tomar en cuenta ciertos

+

requerimientos detallados en un form 90 goo .que seran considerados para la
evaluacion de esta tarea. Los alumnos a ran @mulario dando clic en el link,
que se muestra a continuacion: i O
<« > C ® No es seguro | abrahamcastellanosbac.edu.mx/comunidadbac/course/view.php?id=411#section-6
Comunidad BAC ™ Espaiiol - México (es_mx) » = Mis Cursos » & Este curso »
A: I was playing soccer with my son. (Estaba jugando soccer con mi hijo) ‘
1 Si tienen dudas sobre cémo subir su tarea consulten el siguiente enlace:
E [F——]
£ " ek o b At Q
Editar~
1 Antes de enviar tu tarea verifica si cumple con los requerimientos que a continuacion se
detallan: https://forms.gle/gzCYY4CjH7hRFfbg6
Lo anterior es solo una guia, no es necesario responderlo.\ %
Las metas que se esperan lograr para este primer tema son: O
e Asimilacion por parte de los estudiantes de la estructura gramatical del pa;‘

progressive.
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e _Produccion de material digital para la integracion del uso de las tres formas

gramaticales del past progressive: afirmativa, negativa e interrogativa.

Para el-segundo tema del parcial, el cual corresponde al tema tres del bloque II:
past progressive & simple past (when), los alumnos consultaran los materiales del
tema sobre el usodel pasado progresivo y pasado simple en una oracién, unidos con
la preposicion when (etiando). El primer material sera un video-presentacion con una
duracion de un minuto y24 segundos, elaborado por el interventor en la herramienta
Powtoon, el cual se descargard e incrustara a la plataforma como un video, mismo que

consultaran los alumnos en larseccion de recursos del tema:

7

Vv  Bloque II: "Story teligﬁ’-)'sesién 7: 05/10/2019

Sesion 7: pasado continuo y pasado simple unidos pOwaBesposicion "when” (cuando)

ﬁéi"’

The man was reading the
#l newspaper when the thief
2 snatched his briefcase.

Past progressive & past simple (when)

2

Simple PaSt
when

> 0 —e

La siguiente tarea a realizar sera consultar el recurso llamado_“pagina”, el cual
forma parte de los recursos disponibles en la Plataforma Moodle. Se seleccion6 este
recurso por tratarse de una opcién de presentar un texto escrito, @tendiendo los
distintos estilos de aprendizaje de los alumnos. Los alumnos encontraran-este‘recurso

inmediatamente después del video-presentacion anterior:

=) Past simple and past progressive (when)

Cuando usas el pasado continue o progresivo con dos o mas acciones en la misma oracién, expresa la idea
de que esas acciones estaban ocurriende al mismo tiempo; es decir que las acciones eran paralelas. Dentro
de la oracion dichas acciones pueden estar unidas por el conector "cuando (when)”, el cual se antepone a
una expresion en pasado simple, tal y como se muestra en el ejemplo siguiente:

I was studying when she called. (Estaba estudiando cuando ella llamd)
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UQ que los alumnos den clic en icono los alumnos visualizaran

la pagina coré@formacién correspondiente al tema de la siguiente forma:

~
v

C @ Moesseguro | abrahamea bu.mx/comunidadbac/mod/page/view.php?id=21880

T Inglés INAGO 19 -ENE20 32 AT X

&

omunidad BAC ™ Espaiiol - Mexico (es_mx) » = Mis Cursos » [[JmTRA. CLAUDIA ANALS ¥

# Pagina Principal (home) i Past simple and past progressive (when)
5 z
2 Inglés III AGO 1 (—}NE 2032 A
H
=
—] . .
Past simple and past p ssive (when)
c
i
] A menudo usamos el pasado continuo y el tiempo pasa le juntos. Cuando esto sucede, el pasado continuo describe una accidn o situacion de fondo mas larga,
'E y el pasado simple describe la accién o los eventos.
E
2 Ejemplos:
= When I woke up this morning it was raining. (Cuando des £%gsta mafiana estaba lloviendo)
« I was walking home, when I saw two masked men run out of the bank (Estaba caminando a casa, cuando vi a dos hombres enmascarados salir corriendo del

bance.)

En ocasiones, la "accion” descrita por el pasado simpled umpe la "Situacion” descrita por el pasado continuo.

Ejemplo:
» I was playing 3 computer game when the doorbell rapg. (Estaba jugando juego de computadora cuando soné el timbre)

El pasado continuo describe "situaciones” que continian durmt\'empo: ]&EFD el pasado simple describe "acciones” que suceden rapidamente: "song”.

Observen también la diferencia importante entre estas dos frases.

» When they arrived, Jeff was cooking dinner. (Cuando llegarort,
» When they arrived, Jeff cocked dinner. (Cuando llegarcn, Jeff c

ba cocinand ens. Jeff comenzd a cocinar antes de que llegaran)

? a. Jeff co O&ar la cena después de que llegaron)

Source: https://Ieamengl\sh.br\t\'sh(ounml.arg,‘es/qu\ck—grammar/past{@sfand—pastfsw

Las siguientes tareas a realizar por p@ de lo nos para el segundo tema

del bloque Il seran dos actividades cargadas en la pla a. La primera actividad
consiste en un quiz-game elaborado con la herramienta Genially, los alumnos tendran
gue acceder a la actividad dando clic en el enlace y posteriormente tendran que subir
una captura de pantalla de que realizaron la actividad. Esta acti se muestra de la

siguiente forma:

Th Curso: Inglés Il AGO 19 - ENE20 X + ) - X

&« > C @ Noes seguro | abrahamcastellanosbac.edu.mx/comunidadbac/course/view.php?id=411&notifyeditingon=1

Comunidad BAC ® Espaiiol - México (es_mx) » = Mis Cursos » & Este curso »

" AT Z
W

£
8
g @ Game past progressive when
z

1. Da clic en el enlace y comienza a jugar!! Lee detenidamente cada una de las opciones scbre la forma O

— correcta del pasado progresivo y pasado simple. https://view.genial.ly/5d914c7fbcc90a0fa8c841a6/game-

past-progressive-when
5 2. Haz una captura de pantalla donde se muestre que concluiste la actividad.
3
% 3. Sube la captura de pantalla en archivo .pdf, .doc. jpg. L 2
g *¥% Gj tienes dudas sobre como subir la tarea, consulta nuevamente el video de la sesion anterior.
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Una'vez que los alumnos le den clic en el enlace mostrado en la imagen anterior,

podran acceder a la actividad, la cual se visualizara asi:

@ Pastprogressive whenfBytlandk X + -

< X & viewgenialdfSd o

QUIZ

Simple past vs

( past
Progressive

Using when

La segunda actividad de este tema «consiste.en relacionar columnas uniendo
oraciones en pasado progresivo y pasada’simple. ESta actividad esté elaborada en la
herramienta Educaplay y esta incrustada‘dentro de" una actividad llamada “tarea”
dentro de la plataforma, para que los alumnos no tengan que salir de la pagina principal
de la asignatura, después de realizar la actividad los estudiantes subiran una captura

de pantalla con el puntaje obtenido en la misma, esta se visualizara asi:

Past progressive and past simple 2

Realiza lo que a continuacion se te pide:

Mavegadon

1. Entra al enlace y resuelve la actividad sobre el conector "when" en past progressive & past simple. http://

Iministracion

il \

2. Haz una captura de pantalla sobre la puntuacién obtenida.
3. Sube la captura de pantalla en archivo .pdf, .doc. jpg.

*#* &I tienes dudas sobre como subir la tarea, consulta nuevamente el video de la sesién anterior.

jadon
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P(Q' mente, a darle clic en el boton start los alumnos visualizaran la

actividad de iguiente forma:

i Curso: Inglés |l

GOWFENED x  +
&« > C (6] segdro \ abrahamcastellanosbac.edu.mx/comunidadbac/course/view.php?id=4118mnotifyeditingon=1

Comunicdad BAC ™ Espaiol - México (es_mx) » &= Mis Cursos

\J;l Past progr, and past simple 2
Realiza | ontinuacion se te pide:
1. Entra al enl

Qa
TRIES
P

& Este curso ¢

Navegadén

[

o when computer stop working.
Y-
1 was sending an email when | broke my leg

1 was skating on the ice ¢ ® when telephone rang.

Sophie was visiting

Administrad én

Buddy was baking a cake when it started to rain.

Q¢
En caso de tener alguna dudg@e C
ONn

3 bir su captura de pantalla, los
alumnos podran consultar el video de la {s\) an

Las metas propuestas para este tem n:

*
e Estructuracion y unién de los tiempos verbal st progressive y simple
past, empleando el conector when (cuando).
e Integracion del contenido temético a través de ;n '

ego creado en la
plataforma Genially. é’

El tercer tema del segundo parcial es la unién de oraQne en pasado
s). LB

progresivo y pasado simple con ayuda de la preposicion while (mientras). LOs recursos
para el tema cuatro del bloque Il, son tres; el primero consiste en una ntaciéon
interactiva elaborada con ayuda de la herramienta Genially, misma que lo nos

podran visualizar dando clic en el hipervinculo, tal y como se muestraenla s nte

imagen: OO

.
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Th Curso: Inglés Il E 2 + - X

&« > C ON eq D‘ abrahamcastellanosbac.edu.mx/comunidadbac/course/view.php?id=411 w @ 6

Comunidad BAC ™ Espafiol - México (es_mx) » & Mis Cursos » & Este curso »

‘w B@e II: "Story tellers" - Sesion 8: 12/10/2019

Sesién 8: pas: sivo y pasado simple unidos por la preposicién "while" (mientras)

)@

o ading
Jusisiad T hile the

Ej Past progressive & past simple (while)

Seguido de que los alumn@n clic en el hipervinculo enmarcado en un cuadro
en la imagen anterior, podran V|sua a presentacion interactiva correspondiente al

tema: past progressive & simple pas {uNos por la preposicion while (mientras), |

presentamon se vera asi: 7
Th Ingléslll AGO 19-ENE2032 A:F X ‘ - a X

Navegadén

I

Administradon

El segundo recurso que consultaran los alumnos sera una pagina elabo QSA en
la plataforma institucional, que incluye un texto con el contenido del mismo tema:(past
progressive & simple past unidos por la preposicién while (mientras), tal y como

menciond en la sesion anterior, se selecciond este recurso como refuerzo a la
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prese@én y atendiendo a los estilos de aprendizaje de los alumnos. Para visualizar

este recarso los alumnos daran clic en el icono sefialado por una flecha:

ﬁﬁur‘sn:\nglésl\lAGA x  + = X

€ 3> C ©® Noeg % abrahamcastellanosbac.edu.mx/comunidadbac/course/view.php?id=411 * =6

Comunidad B/~ C  m Espafiol - México (es_mx) » & Mis Cursos » & Este curso »

‘v B@ II: "Story tellers" - Sesién 8: 12/10/2019
% Sesién 8: pasado W&s\vo y pasado simple unidos por la preposicién "while” (mientras)
E
The s reading
— the newspa while the
woman ing her
= ice cream:
g <

ﬂ/y/ /E////El/glyi % :

m Past progressive & past simple (while)

-
[ . - §
u Past Simple and Past Progressive (while) !

Después de dar clic en el ic@ los alumnos visualizaran la pagina con el
contenido de la siguiente forma: ‘-\

Th Inglés IlAGO 19-ENE20 37 AT X +
w B A i

Comunidad BAC ™ Espaiol - México (es_mx) » £ Mis Cursos b ([ JMTRA. CLAUDIA ANAIS »

&« C @ MNoesseguro | abrahamcastellanosbac.edu.mx/comuniffadla

Inglés III AGO 19 - ENE

- Past Simple and Past Progressi hile) O

En inglés se usa a menudo el pasado simple y el pasado continuo en una misma oracién para decir sucedié en medio de algo mas.
§ Los conectores "when (cuando)” y "while (mientras)” son marcadores de tiempo importantes. Se pued r antes del pasado Simple o del pasado progreesivo de
% la oracion.
5 Por ejemplo:
s When I arrived at the restaurant, he was talking to somebody on the phone (cuando llegué al restaurant a hablando con alguien por teléfono)
= He was talking to somebody on the phone when I arrived at the restaurant. (estaba hablando con alguien for teléfono cuande llegué al restaurante)

= While the teacher was talking, two of the students fell asleep. (Mientras el profesor hablaba, dos de los estudan%amn dormidos)
« Two of the students fell asleep while the teacher was talking. (Dos de los estudiantes se durmiercn mientras el profesg v%: ba)
Importante: El pasado simple suele usarse cuando las cosas suceden una tras otra.
Por ejemplo: She got up, had a shower, got dressed, made breakfast and went to work. (Se levantd, se duchd, se vistid, hizo el d uno'y se fue a trabajar)
@ Fuente: http://www.bbc.co.uk/worldservice/learningenglish/flatmates/episode70/languagepoint.shtmi ;

El tercer yrultimo recurso de este tema es un video de la herramienta zzle,
la cual permite insertar dentro del video interactivo preguntas sobre el tema q@ se
esta presentando, las cuales tienen como finalidad ejemplificar y reforzar el tema.
recurso recupera los saberes procedimentales de los primeros tres temas del parci
past progressive en sus tres formas (afirmativa, negativa e interrogativa), past



57

progr@e & simple past unidos con la preposicién when y past progressive & simple
past unidos.por la preposicion while.
Los mos podran acceder a este video dando clic en el hipervinculo que se

muestra en la @iente imagen y siguiendo las instrucciones ahi incluidas:

Th Curso: Inglés IIl AGO 19 - ENE 2 H@ ‘ - X

€& > C @ Noesseguro | abr ellanosbac.edu.mx/comunidadbac/course/view.php?id=411 % @ 6

ca;

Comunidad BAC

g e
" A % <

5 -

g B

& Past progressive & past sim &)

H

2 E Past Simple and Past Progressive W

— While & when

1. Da clic en While & when para acce: a resentacion.

g 2. Escribe el cédigo de la clase: zohitda N

®

s 3. Crea una cuenta utilizando tu primer noi u primer apellido, escribe un nombre de usuario

2 utilizando los mismas datos (primer nombre ﬁelhdu) y escribe una contrasefia de tu eleccién.

4. Comienza a ver la presentacién y responde cliand: pide.

W Espafici - México (es_mx) » &= Mis Cursos » & Este curso »

Una vez que los alumnos den sigan las instrucciones visualizaran de la
siguiente forma el video:

T Curscx Ingiés INAGO 19-ENEZE X § Edpuzzle - 8 X

x ¥ ;
- e
€ 5 C @ edpumlecom/media/5d911a10082bead 13c5H66cc ~B % @ O
§p edpuzzle x Content  Gradebook My Classes
Z :

WHILE / WHEN To do

Claudis Spinoso

-
00:34
Multiple-choice
............ o
___________ % Multiple-choice
o
. '
.

0120
Open-ended

. 8 A '
A N X s AsQ
Duplicate
00:00 01:30
> 2 - o Delete
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Gﬂxctividades para este tema son dos:

i Cursafinglés 1RGO 12 -ENE20 X B3 Edpuzzle x| + - X

€ >

No es seguro | abrahamcastellanosbac.edu.mx/comunidadbac/course/view.php?id=411 “r [@ e

Comunidad BAC ™ Espafiol - México (es_mx) » &= Mis Cursos » & Este curso » ® 0E » [[JMTRA. CLAUDIA ANAIS »

5

5 ] z pasBprogressive & past simple

g & past simpl

3 .
Par: ?&r este quiz sigue las siguientes instrucciones:
1) c egfi@actividad quiz past progressive & past simple.
2) Esd @ om name: THIRDA y enter.

ES 3) Trabafe’ c ompafiero de clase.

8

% 4) Escriba ifler nombre y su primer apellido.

£

2 5) Seleccionen & @,‘r nave para la carrera.
6) Empiecen a respafider el quiz seleccionado la opcion que complete la oracién o si la pregunta esta

correctamente escrita. V

@ Comic - past progressive + p@
En equipos de cuatro personas, elabgsgn 8 comic con ayuda de la pagina Make Beliefs

Comix: https://www.makebeliefscol @A /Comix/, haciendo uso de las estructuras gramaticales del
pasado progresivo y pasado simple, a % los conectores when (cuando) y while (mientras).

Como minimo debes usar tres vifietas p. hacer el cémic.

Al terminar el comic, lo puedes descargar e PDF o IPG, para que posteriormente lo subas en esta

seccion.
5] Recuerden escribir sus nombres y solamente urwé\tegrantes del equipo subira la tarea, no es

hecesario que todos lo hagen.
%

La primera actividad se re@ 3 con@ resencia del interventor, ya que
consiste en un quiz-game elaborado:&herr%ﬂ socrative, donde los alumnos
empezaran el quiz al mismo tiempo y te que@ccionar el color de una nave
espacial, esta nave espacial permitira ver q é termin@imero el quiz, pero ademas
lo responde correctamente, ya que la nave avanzara %uerdo a la cantidad de
respuestas correctas.

Para poder realizar la actividad los alumnos daran clic en el hipervinculo y seguir

las instrucciones para el accedo al quiz, tal y como se muestra a inuacion:

Th Curso: Inglés Il AGO 19 - ENE20 X +

€ > C @ Noesseguro | abrahamcastellanosbac.edu.mx/comunidadbac/course/view.php?id=411 w @6

Comunidad BAC ™ Espafiol - México (es_mx) » & Mis Cursos » & Este curso » »

G i .

-5

g @ Quiz past progressive & past simple

H

3

= Para responder este quiz sigue las siguientes instrucciones:
1) Clic en la actividad quiz past progressive & past simple. @
2) Escribir el room name: THIRDA y enter.

‘é 3) Trabaja con un comparniero de clase.

% 4) Escriban su primer nombre y su primer apellido.

:

2 5) Seleccionen el color de su nave para la carrera.

6) Empiecen a responder el quiz seleccionado la cpcion que complete la oracién o si la pregunta estd 2
correctamente escrita.
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Ya.que hayan dado clic y seguido las instrucciones los alumnos visualizaran el

cuestionario'de la siguiente forma:

Th Curso: Inglés [Il AGO 19 - ENE 2 % ‘ %) Home - Socrative X Socrative X + - X

< C @ busocrativeBam/(88chag/#space-race * B 6 :

-
d\/‘

Carrera espacial

[ =
B

La segunda actividad de este tema es la €laboracién de un cémic en la pagina
Makebeliefscomix.com., esta tarea consiste en ingresar a la pagina previamente
mencionada, elaborar un comic donde los_dialogos”deberan incluir los contenidos
tematicos de la primera parte del parcial, posterior a la“elaboracion del comic los
alumnos tendran que subir el mismo a la plataforma. Las instrucciones de la tarea se

muestran a continuacion:

Th Curso: Inglés Il AGO 19 - ENE 20 X ap

&« c @® Moes sequro | abrahamcastellanosbac.edu.mx/comunidadbac,

Comunidad BAC ™ Espafiol - México (es_mx) » & Mis Cursos b B Este curso »

& Comic - past progressive + past simple

En equipos de cuatro perscnas, elaboren un cémic con ayuda de la pégina Make Beliefs
Comix: https://www.makebeliefscomix.com/Comix/, haciendo uso de las estructuras gramaticales del
pasado progresivo y pasado simple, asi como de los conectores when (cuando) y while (mientras).

Navegadién

Comao minimo debes usar tres vifietas para hacer el cémic.

I

Al terminar el cémic, lo puedes descargar en formato PDF o JPG, para que posteriormente lo subas en esta
seccidn.

Recuerden escribir sus nombres Y solamente uno de los \nteg"a'\:es del equipo subira la tarea, no es
necesaric que todos lo hagan.

Administradon
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G,p‘égina de inicio donde elaboraran el comic es la siguiente:

B) cienr hix X+ - x
& Al makebeliefscomix.com/Comix/ W% B 6

[PAARE BELIRES
BILL ZIMMERMA
EXPRESS YOUR IDEAS & STORIES
HOME. ﬂE COMIX! PRINTABLES GREETING CARDS WRITING TEACHERS PARENTS ESOL/LITERACY SPECIAL NEEDS FREE E-BOOKS & MORE
A J
CRWOUR OWN COMIX STRIP - IT'S EASY AND FUN!
NAME YOUR @ [ | AUTHOR'S NAMEl |

H &MX 18 PANELS) START OVER ~ PRINT - EMAIL  LOG IN

%
%

A DIALOGUE PROMPTS

TEsvg

-
Para que los alumnos pueda@?borar@?‘nic, el interventor realizé un video
*
i

gue incluye desde como acceder a la ?Sna, @3 de la misma para elaborar el
e

Qnato@ o0 JPG, archivo que deberan

subir a la plataforma. El video sobre como usar la pégi@ visualizara, tal y como se

coémic, hasta como descargar el mismo

muestra en la imagen siguiente, inmediatamente despue las instrucciones de la

actividad, para que su consulta resulte eficiente para los es L@‘:tes:

1 Curso: Inglés Il AGO 18 - ENE20 X = ® = X

€ > C ® Noesseguro | abrahamcastellanosbac.edu.mx/comunidadbac/course/view.php?id=411 % @B 0O

Comunidad BAC ™ Espaiiol - México (es_mx) » & Mis Cursos » & Este curso »

A continuacién se presenta un video sobre cdmo trabajar en la pdgina Make Beliefs Comics
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Los” alumnos deberan consultar un formulario de Google que incluye los
requerimientos minimos y les permitira corroborar si su tarea cumple con lo solicitado.
Para visualizar el formulario tendran que dar clic en el enlace que se muestra en la
imagen:

Al finalizar W d@mic, cmsulta el siguiente enlace con la finalidad de saber si cumple con los requerimientos
necesarios: httpsaffocs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfAV2Ayjz507 PAWKFNQLMfo5D994ImANIWAW lesvt

usp=sf_link
***¥No es necesarig resp@fder el cuestionario, solamente es un guia sobre los elementos que debe
contener la tarea.

Las metas a alcanzar en‘este tema son:
e Comparacion entre el uso.del conector when y while para saber cuando

emplear uno u otro.

e Elaboracion y disefio de-umrmaterial/ltdico-interactivo con el uso de las TIC

empleando las formas gramaticales’del past progressive y simple past.

El siguiente tema del segundo parcial es(there is/there are (hay) en su forma
afirmativa, con este tema se inicia el tercerbloque “Diversity” de la asignatura de inglés
[ll. Para la difusion del contenido en la plataforma habré dos recursos disponibles, el
primero de ellos es una presentacion interactiva de elaboracion propia del interventor
en la herramienta prezi; y el segundo recurso es un video inerustado en la plataforma

sobre el tema. Los alumnos visualizaran los recursos de la siguiente forma:

Comunidad BAC s Espaiiol - México (es_mx) » & Mis Cursos » & Este curso » , (TJMTRA. CLAUDIA ANAIS »

‘w Bloque III: "Diversity" - Sesién 9: 19/10/2019

Sesion 9: "There is" y "There are” para descripciones.

@ | There is & there are

There is & There are video

Watch the following video to know more about 'there is' and 'there are’.

;mu guiar o B
There is a table. D] |:|:|
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Para visualizar la presentacion interactiva, los alumnos tendran que dar clic en
el hipervinculo sefialado en la imagen anterior, una vez que den clic sobre él, la
siguiente pantalla que veran sera esta:

@ Thereis &amp; there arefy Q. X =+

g
& C 8 prszw.c%;‘%u&i’therer|s—amp—',I'er’e—3ra/‘?utntcampa\gn:share&utmimed\um:copy

Busca mas de 360 millones de presentaciones... Comienza

Cronoclogia Unidad didactica El Gran Gatsby Plantilla Lluvia de Ideas

There is & there are

Untitled Prezi
Claudia Spinos..

El video sobre el tema there is/there are esta.incrustado dentro de la plataforma,

por lo que solo tendran que dar clic en el botdn play:-para visualizarlo, este recurso
tiene una duracion de un minuto y 18 segundos:

Th Curso: Inglés Il AGO 19 - ENE 20 X + ,)

&« > C @ No es seguro | abrahamcastellanosbac.edu.mx/comunidadbac/course/view.php?id=411 'A \

Comunidad BAC ™ Espaiiol - México (es_mx) » & Mis Cursos ¢ & Este curso*

% @ | There is & there are

2

3

There is & There are video
—
)
Watch the following video to know more about 'there is' and 'there are'.

1

i -

:

There is a table.

(Mira el video para saber mds sobre 'there is' y "there are')
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@etema cuenta con dos actividades en plataforma, la primera se trata de una
tarea en‘plataforma, la cual consiste en una escribir cinco oraciones con usando there
IS 'y cinco rﬁnes con there are , donde dirdn lo que hay en la habitacion donde
duermen. Par@ceder a la tarea los alumnos deben dar clic en el icono, como se
muestra a continﬂg‘ on:

Comunidad EAC ™ Espaiiol - México (es_mx) » &= Mis Cursos» & Este curso »

MNavegadan

};j There is & there dre tion homework
Q There is & there ar@
Después de dar clic en el igono®, x_ los alumnos visualizaran la tarea de la

siguiente forma: ‘y

0 Torea x  +

0F » [ ]MTRA. CLAUDIA ANAIS »

Navegadén

I

There is & there are description homework

Write 5 sentences with there is and other 5 sentences with there are te describe your bedroom or the r e you sleep.

#*Write your sentences cnline in this section of the platform.

(Escribe 5 oraciones con "there is" y 5 oraciones con "there are" para decir las cosas que hay en tu habitacién o bitacién donde duermes).
*% Escribe tus craciones en linea en esta seccién de la plataforma. ®

La segunda actividad de este tema es un quiz elaborado en Edu ai, y que

Administracion

estéa incrustado dentro de la misma plataforma y para ingresar a €l los alum endran

que dar clic en el botdn “start”, tal y como se muestra a continuacion: %
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Después que los alumnos den clic al boton start, podran acceder al quiz el cual
esta integrado, por 10 preguntas donde deben completar la oracion con la forma

correcta de there is & there are, el cuestionario se visualiza asi:
Th Curso: InglésfTAGONI - ENE 20 X =+

< > C E%egumﬂabrahamcastel\anosbac.edu.mxf"comun\cadk:ac,"cDurse_:"»’\e'.-.aphp?icI:L'H1

Comunicdacd BAC ™ Espafiol - México (es_mx) » = Mis Cursos »

<=l Thefe 1s & there are quiz

1. Cofuple@Cada oracién con la forma correcta de there is or there are segun sea el caso. http://

MNavegadan

0on

I

. I I B 0 s':tcs i the United

States.

2 vy S NS 5o :ry s n the paring ot
3. A I'm hungry. B: [N B - rcstcurent across the street.

Administragon

4. How many days [P I - Viorch, thirty or thirty-one?
.4 N B : oot office nearby? B: I'm sorry, | don't know.
o NG SN something | can help you with?

7. How many countries ([N N - - world?

<. IS T - oman in the picture. She is smiling.

o I P ) ihree more days before the exam. Let's study!
10.A [ AN EEF S - message for me? B: No, there isn't.

Las metas a alcanzar en este tema son:
e Apropiacion de los usos del there is y there arer
e Diferenciar el there is y there are.

e Seleccionar cuando usar there is y there are.

El dltimo tema del segundo parcial es there isn’t & there aren’; (no hay) es decir
la forma negativa del there is/there are, asi como la forma interrogativa del.mismo. Este
tema tendra tres recursos disponibles en plataforma para la asimilacién del,contenido
tematico. El primer recurso es un video-presentacion interactivo, elaborada por el
interventor en Powtoon, con una duracion de dos minutos y 54 segundos. Los‘alumnos
podran consultarlo sin tener que salir de la plataforma, ya que esta cargada como.un

video dentro de la misma, y se visualizara de la siguiente forma:
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Curso: Inglés [l AGO 19 -EN 41 X +
A
Cc ® Noes seguro \ abrahamcastellanosbac.edu.mx/comunidadbac/course/view.php?id=411

Comunidad BAC ™ Espaiiol - México (es_mx) » &= Mis Cursos » B Este curso » ® o

Navegadon

|
o

Administradon

El siguiente recurso es u ivo p?ue contiene de forma resumida el tema
there is & there are en sus tres form@ﬁrma @'\egativa e interrogativa, los alumnos
podran descargarlo dando clic en el € a
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Después de dar clic en el icono pdf, el archivo descargable se vera de la

siguienté farma:

@ theftels theg@are.pdf X + =

& @@ o es seguro | abrahamcastellanosbac.edu.mx/comunidadbac/pluginfile.php/28540/mod_resource/content/1/there%20is%20%20there%20are.pdf * [@

(sa= There is - There are loleerdeare” )

Meaning: To say that something exists (or doesn't exist)

E There'is + singular noun Therelis a book on the desk.
1
'2‘ There are + plural noun There(are books on the desk.

T
\:/‘i'h}re is + uncountable noun There(is some milk in the fridge.

N ;h?isn't + singularnoun  There(isn't a pen| on the table.

G .

? aren’t + pluralnoun  There‘aren’t any jpens here.

i sq'\t.‘;l: uncountable noun There isn't any juice in the fridge.
y -\

§ There\% on the chair. There ‘are cats on the sofa.

| g (N

¢ (s there a he chair(? (Are 'there cats on the sofa(?

S

El siguiente recurso disponible para este tema en plataforma es una infografia
interactiva elaborada en Genially, la eualcontiepé*la imagen de una casa y botones
interactivos, que al posicionarse sobre éllesyse puede.leer un ejemplo de lo hay y no
hay en una casa, la infografia esta incrustada dentro dé la plataforma BAC, por lo que
los alumnos no tendran que salir de esta para ir a otra pagina. La infografia se

visualizara de la siguiente forma:
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O f Curso: Inglés I1AGO 19-ENE20 X 4

&« > C ® No es seguro | abrahamcastellanosbac.edu.mx/comunidadbac/course/view.php?id=411

Comunidad BAC  ® Espaiiol - México (es_mx) » & Mis Cursos » & Este curso »

There aren't two beds in the |
bedroom (No hay dos camas en la

| recamara)

There is a bed in the bedroom (Hay

una cama en la recamara)

En la imagen anterior se obser\@na parte de la infografia, los botones en color
morado son los elementos interacti os(ﬂémuestran la descripcidén de cada parte de
la casa.

Las actividades para de e@‘ultim ema son dos: una hoja de trabajo

descargable que incluye dos imagen nde umnos tendran que hacer uso del

there is/there are/there isn’t/there aren,(GQmple las oraciones incluidas en la

worksheet segun corresponda. Para desca el arc os alumnos daran clic en el
*

enlace, tal y como se muestra en la imagen:

0 Curso: Inglés Il AGO 19-ENE2T X = +

« > c

® Noes seguro \ abrahamcastellanosbac.edu.mx/comunidadbac/course/view.php?id=411

Comunidad BAC ™ Espaiiol - México (es_mx) » &8 Mis Cursos » & Este curso »
"""" TP TN
= s 3 — s
- o

Navegadén

[

Administradon

Vi L 4 77

ﬁ, There is, there are- worksheet homework ;
—

/ <!l There isn't & there aren't description homework

<
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Una vez que hayan dado clic en el icono del pdf (ver imagen anterior) los
alumno /rqn descargar la hoja de trabajo para trabajar en ella:

ipdf X 4 - o X

uro | abrahamcastellanosbac.edu.mx/comunidadbac/pluginfile.php/28542/mod_resource/content/3/thereisare-pics-worksheet1.pdf * © e :

GRAMMAR WORKSHEET
THERE IS / THERE ARE

® Look at the picture below and complete the sentences.
Use: “There is / are (two, three, etc. / a few /many) ...” OR “There isn’t/aren’t any...”

Picture A Picture B

1 Curso: Inglés I AGO 19 - ENE20 X | (/
Comunidad BAC M Espafiol - Méicc (es _mx) » & Mis Cursos » & Este curso »
e =t T R L |
ol { W=l | S T
S P ]

.J There isn't & there aren't description homewg

)
hay en su casa, para lo cual usaran hér /sn;@here aren’t, para esta tarea los

alumnos podran incluir fotos de sus descripeiones ar como ejemplo la infografia
presentada anteriormente. Para acceder a la tarea los os daran clic en el enlace
siguiente:

@00
O

.
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Después de clic en el enlace de la tarea, los alumnos visualizaran las

instrucciones de la misma y podran comenzar a resolverla:

0 Tare® x  +

<« CN 8 No es seguro | abrahamcastellanosbac.edu.mx/comunidadbac/mod/assign/view.php?id=21904

Comunidad BAC  ® Espafiol - México (es_mx) » &= Mis Cursos»

IR

[
=
Q
¢
n
[
=l
D
@
o
[
(=}
1
m
=
m
N
o
W
o
>

I

There isn't&)there aren't description homework

the sentences.

Administrad an

*=You can upload files like .doc, pdf, ppt.

también debes incluir fotos con las oratieges.

** puedes cargar archivos: .doc, pdf, .ppt§

Las metas a lograr en este tema.son:
e Detectar los usos del there isn’t contra los del there arentt.
e Contrastar entre la forma”afinmativa del hay: there is & there are y negativa:

there isn’t & there aren't.

e Construccién de oraciones descriptivas sobre_lo que no hay en sus casas,

haciendo uso de la estructura there isn’t & there aren't.

Las actividades propuestas durante la implementaCién del proyecto estan
encaminadas a enlazar las necesidades recreativas, educativas y de ocio de los
estudiantes de tercero A, de tal forma que puedan usar el idiema en situaciones
cotidianas, para lo cual se integra la realidad de los alumnos en las'mismas, al mismo
tiempo que se pretende mejorar en Entorno Virtual de Aprendizaje del bachillerato,
especificamente de la asignatura de Inglés .

Para esta etapa del proyecto los materiales requeridos seran una computadora
portatil, smartphone o cualquier dispositivo electronico con acceso a internet y'queles
permita a los alumnos acceder, visualizar y realizar las actividades indicadas."Los
alumnos podran hacer esto desde la pagina principal de la plataforma o si tienen
descargada la app Moodle de la Plataforma BAC.

(Escribe 5 oraciones con “"there isn't"§ 5 oragipnes con "there aren't” para decir las cosas que NO hay en tu casa, puedes incluir cualquier habitacion o espacio),

Write 5 sentences with theg®isn't lap@other 5 sentences with there aren't about your house (you can include any room or space), alse you must include pictures with
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Para realizar el material interactivo digital (recurso y actividades) para el
segundo parcial de la asignatura de Inglés Ill en la Plataforma institucional, ademas de
las que ofrece la propia plataforma, se hizo uso herramientas albergadas en otras
paginas web. (Ver tabla 2: Herramientas digitales para elaboracion de materiales

didacticos interactivos)

Tabla 2: Herramientas digitales para elaboracion de materiales didacticos
interactivos.

Herramienta Descripcion Pagina oficial
Screencast-O-Matic.
Esta herramienta se
utilizo para los video
tutoriales de
elaboracion  propia,
es un” dnstrumento
para realizar
grabaciones de
pantalla o de video
conla webeam y

https://screencast-o-
matic.com/home

SCREENCAST MATIC

editarlas.
EdPuzzle. Esta
herramienta esta

disponible_ online y

permite personalizar
edpuzzle videos ya eXistentes
O crear nuevos Yy
anadir contenido
interactivo y
motivador para los
alumnos, como
comentarios o]
preguntas.
Prezi. Herramienta
gue permite realizar
presentaciones muy
visuales y dinamicas,
a partir de plantillas y
de forma muy
intuitiva,
incorporando
elementos
multimedia.

https://edpuzzle.com/

https://prezi.com/



https://screencast-o-matic.com/home
https://screencast-o-matic.com/home
https://edpuzzle.com/
https://prezi.com/
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7

POWIQOQN

Powtoon.
Herramienta Util para
crear presentaciones
en formato animado,
con movimiento y
sonidos.

https://www.powtoon.com/g/es/

@ genially

Genially. Herramienta
online gratuita que
permite crear
presentaciones,
infografias, dossiers,
video-
presentaciones,
ePosters, CVs, quiz,,
entre otros, con texto,
imagenes,
interactividad y
animaciones.

https://www.qgenial.ly/

{isocrative

Socrative.

Herramienta online
gratuita™y= de paga,
gue sirve de apoyo al
docente “para su
trabaje-en elfaula, en
esta herramiénta
puede’crear quiz de
diversoss _tipos ( vy
enviar una
retroalimentacion a
los alumnos‘de forma

sincronica y
asincronica.
Socrative es

compatible con todas
las plataformas e-
learning.

https://www.socrative.com/

=a educaplay

Educaplay.
Herramienta
disponible de forma
online gratuita y con
opcion a plan de
paga, es Uutil para
crear contenido
educativo multimedia
como: crucigramas,
adivinanza, quiz de
autocompletar,
relacionar, sopa de
letras, mapa
interactivo y

https://www.educaplay.eom/



https://www.powtoon.com/g/es/
https://www.genial.ly/
https://www.socrative.com/
https://www.educaplay.com/
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presentaciones, entre
otras. El contenido

desarrollado en
Educaplay puede
integrarse a
plataformas e-
learning, como

Moodle o Chamilo.
MakeBeliefsComix.
Este es un sitio web
gratuito creado por
Bill Zimmerman. Esta
- disponible en 13
Mﬁmﬁﬁg&ﬂﬂﬂ.ﬁ“ﬂl%s@&mgw{ idiomas, que permite
crear historietas de
una forma intuitiva ya
cu€nta con un menud https://www.makebeliefscomix.com/
que apoya al
momento de crear los
comics) asimismo
brinda <la="posibilidad
de guardarla en
versibn PDFE para
poder-enviarlas por
COrreo o imprimirlas.
Fuente: Elaboracion propia, julio 2020.

Después
Posterior a la implementacion del proyecto de intérvencion, se procedera a la
evaluacion del mismo. Esta se llevara a cabo a través de tres técnicas, la primera es
una encuesta cerrada dirigida a los alumnos para conocergel grado de satisfacciéon
alcanzado en relacion a los materiales propuestos; la segunda_técnica es una
entrevista de preguntas abiertas dirigida al docente titular de lasasignatura con la
finalidad de conocer su punto de vista sobre la propuesta de mejora del entorno virtual
y el comportamiento de los alumnos; y el examen para evaluar la apropiacion y
asimilacion de los contenidos tematicos del segundo parcial.

Esta etapa se describirda con mayor detalle en la parte de evaldgacion y

resultados del proyecto de intervencion.


https://www.makebeliefscomix.com/

4.5 Actividades y tareas asealizar (cuadro resumen)

Los recursos y actividades gue.a continuacion se detallan seran elaborados por el docente interventor de este
proyecto durante las seis semanas de{duracion del proyecto para lo cual se apoyara de herramientas como: Educaplay,
Genially, Powtoon, Edpuzzle, Socrative, asi«como las que ya estan disponibles en la plataforma. Los materiales propuestos
los trabajar& el grupo A de tercer semestre.

Antes: actividad de presentacion con los alumnos (14 de septiembre de 2019)

Tarea Tiempo Recursos Recursos Metas
materialés humanos

Presentacion personal 3 minutos Video, Interventor e Que el alumno

por parte del interventor computadora conozca al interventor

del proyecto. portatil, proyector. del proyecto.

Presentacion de cada 20 minutos Alumnos de tercer e Generar confianza

uno de los alumnos en semestre del para trabajar en el

inglés, indicando nombre, bachillerato entorno virtual de

edad y alguna actividad aprendizaje.

que hayan hecho el dia e Integrar a los alumnos

anterior. para que puedan

Integracion a traves de 10 minutos Periddico Alumnos e trabajar

una dinamica grupal. interventor colaborativamente.
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Durante el proyecto de intervencion: actividades del proyecto de intervencion (28 de septiembre al 09 de
noviembre de 2019)

Actividades del tiempo verbal: Past progressive

. Recursos Recursos Metas
Tarea Tiempo . Fecha
materiales humanos

Consultar el materialen |5 PC o-dispositivo | Alumnos
la plataforma sobre el minutos | electronico’para
past progressive (tema 2 la consulta
del bloque II: story
tellers) en sus tres e Asimilacion por parte
formas: afirmativo, de los estudiantes de la
negativo e interrogativo. estructura gramatical
El cual es una del past progressive.
presentacion interactiva
elaborada por el Del 28 de Produccién de material
interventor en la septiembre al digital para la
plataforma Genially. 04 de octubre integracion del uso de
Realizar las dos 10 PC o dispositivo © |JAlumnos las tres formas
actividades en la minutos | electronico gramaticales del past
plataforma progressive: afirmativa,
correspondiente al tema smartphone o negativa e
2 del bloque I, 20 computadora interrogativa.
1.Responder el multiple- | minutos
choice quiz elaborado en
Socrative
2. Grabar por parejas un
audio o podcast.
Revisar los recursos del |5 PC o dispositivo | Alumnos Estructuracién v union
tema 3 del bloque Story | minutos | electrénico para Del 5 al 11 de de los tiempos y
Tellers, past progressive la consulta octubre de Y
& simple past (when), en 2019 verbales past

la plataforma; estos

progressive y simple
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recursos son una
presentacion elaborada
en Powtoon y una péagina
con texto escrito sobre
cuando usar la
preposicion “when”.

past, empleando el
conector when
(cuando).

Integracion del
contenido tematico a

Contestar el quiz-game 15 PC, smarphone o | Alumnos través de un juego
elaborado en Genially; y | minutos | cualquier oetro creado en la
actividad de educaplay, dispositivo plataforma Genially.
la cual consiste en un electronico.

ejercicio de relacionar

columnas, las cuales

estaban integradas por

oraciones en pasado

progresivo y pasado

simple.

Analizar la presentacion | 5 PC o dispositiva, | Alumnas .

; : , - Comparacion entre el
interactiva del tema 4 minutos | electrénico para

bloque I, past
progressive & simple
past (while), elaborada
en la plataforma Genially,
consultar la informacion
cargada en la plataforma
através de la
herramienta: “pagina” y
consultar el video de la
herramienta Edpuzzle, el
cual contiene preguntas
de ejemplo/refuerzo del
tema.

la consulta

Del 12 al 18
de octubre de
2019

Sesion
semipresencial
eld12 de
octubre

uso del conector when
y while Espara saber
cuando emplear uno u
otro.

Elaboracién y disefio
de un material ludico-
interactivo con el uso
de las TIC empleando
las formas
gramaticales del past
progressive y simple
past.
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Responder la activad uno
del tema 4 del blogue
Story Tellers:

1.Quiz elaborado en
Socrative para diferenciar
cuando se usa when o
while.

2. Pedir a los alumnos
gue en equipos de 30 4
personas elaboren una
historieta empleando la
estructura del past
progressive, con ayuda
de la herramienta
MakeBeliefsComix y la
suban a la plataforma
BAC.

10
minutos

1 dia

PC o dispositivo
electrénico

smartphone o
computadera

Alumnos

Actividades: there is &there are

Tarea

Tiempo

Recursos
materiales

Recursos
humanos

Fecha

Metas

Observar y atender la
presentacion elaborada
en prezi sobre eltema 1
del bloque diversity, there
is y there are, ambos en
su forma afirmativa; asi
como un video cargado en
la plataforma sobre el
mismo tema.

5
minutos

PC o dispositivo
electronico para la
consulta

Alumnos

Del 19 al
25.de
OcCtubre

Apropiacion de los usos
del there is y there are.

Diferenciar el there is 'y
there are.

Seleccionar cuando
usar there is y there are.
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Realizar las dos
actividades de la
plataforma:

1.Ejercicio de
autocompletar elaborada
en Educaplay para
reconocer donde usar
there is o there are.

2. Elaborar oraciones en
la plataforma sobre lo que
hay en su habitacion.

10
minutos

PC o dispositivo
electrénico

Alumnos

Consultar el video-
presentacion elaborado
en Powtoon sobre el tema
2, bloque lll: there isn’t &
there aren't, is there? Are
there?; también podran
descargar el archivo pdf
gue contiene un resumen
con la informacion del
tema anterior y este. El
ultimo recurso consiste en
una infografia interactiva
elaborada en Genially
sobre el contenido
tematico.

5
minutos

PC o dispositivo
electronico para.la
consulta

Alumnos

Del 26 de
octubre al
8 de
noviembre

Detectar los usos del
there isn’t contra los del
there aren’t.

Contrastar entre la forma
afirmativa del hay: there

is & there are y negativa:
there isn’t & there aren't.

Construccion de
oraciones descriptivas
sobre lo que no hay en
sus casa, haciendo uso
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Resolver las dos
actividades del tema 2 del
bloque III:

1.Archivo descargable en
pdf, donde tendran que
completar las oraciones
con la forma correcta del
there is/there are.

2. Escribir cinco oraciones
usando there isn’t y cinco
con there aren’t para
describir lo que no hay en
su casa, tomando como
ejemplo la infografia
interactiva presentada.

15
minutos

1 dia

PC’0 dispositivo Alumnos

electronico

smartphone o
computadora

de la estructura there isn’t
& there aren't.

Después del proyecto de intervencion: evaluacion delprayecto (16 de noviembre)

En esta etapa del proyecto se llevara a cabo la evaluacion del.mismo, la cual contemplara tres actividades, que a

continuacion se describen.

para conocer la opinion
sobre los materiales
interactivos del periodo
lectivo que duro la
intervencion.

Tareas Tiempo Recursos Recursos Metas
materiales humanos
Responder el examen 40 minutos | Examen escrito Alumnes e Evaluacion de los contenidos
correspondiente al segundo tematicos del bloque III.
parcial. e Reconocer el grado de
Contestar una encuesta 10 minutos | Hojas de la encuesta | Alumnos satisfaccion de los alumnos

hacia los recursos y
actividades propuestas.

e Conocer y valorar el punto
de vista de la docente titular
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Entrevista al docente titular
de la asignatura.

20/minutos

Cuestionario impreso
de la entrevista,
teléfono celular para
la grabacion de la
entrevista.

Interventor y
docente titular de la
asignatura.

de la asignatura sobre el
material digital interactivo.




CAPITULO 5: EVALUACION Y RESULTADOS

571.Seleccion de instrumentos de evaluacion
Las técnicasspara la evaluacion fueron una entrevista y una encuesta, la primera se tratd
de una entrevista estructurada de 10 preguntas abiertas dirigida al docente titular de la
asignatura de ‘Inglés lll, lo anterior para conocer su opinidbn sobre los recursos y
actividades disefiados para el segundo parcial de la materia en la plataforma; asi como
sobre la respuesta de‘los.alumnos a este nuevo contenido digital, ya que ella es quien
imparte la asignatura y €stuvo en el aula con los alumnos durante este periodo.

A continuacion, se muestra el cuestionario de la entrevista dirigida la docente:

Instrumento de evaluacién. cuestionario de la entrevista que se aplicara al
docente

El objetivo del presente cuestionario abierto es conocer la opinion del docente
titular de la asignatura de Inglés lILsobre, los materiales digitales (recursos y actividades)
disefiados para difundir y practicar1os contenidos teméaticos del segundo parcial de la
misma, past progressive y there is/there are.

El cuestionario consta de 10 preguntas!y.sus respuestas contribuiran en los
resultados y reflexiones obtenidas de una investigaeion cualitativa sobre la mejora del
ambiente virtual de la asignatura de Inglés Il desla Plataforma Institucional del
Bachillerato Mixto Abraham Castellanos (BAC).

Nombre:
Edad:

Licenciatura:

1. ¢Cuéanto tiempo tiene de experiencia como docente de inglés?

2. ¢Desde cuando labora en el BAC?
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w

¢Habia trabajado anteriormente en alguna institucién que integrara las TIC en su
modelo educativo? Si la respuesta es si, ¢explique de qué forma las integraban

en su practica docente?

4. ¢Esta de.acuerdo en el modelo educativo del BAC? Si la respuesta es si ¢sobre

qué aspectes esta de acuerdo?

o

¢ Tiene conocimieqtos empiricos y/o tedricos sobre el uso de plataformas

educativas y el disefio de contenidos digitales para las mismas?

o

¢, Cual es su opinion sobre los recursos disefiados en la plataforma para la difusion
del contenido tematico*ydel segundo parcial (presentaciones, video-

presentaciones, videos, infografia)?

7. En cuanto a las actividades_prepuestas: quiz, juegos en educaplay, audio, comic,

¢cual es su opinion?

o

¢, Cudl o cudles fueron las actividades que'mas le agradaron desde el punto de

vista didactico?

©

¢, Cudl fue la actitud o actitudes que puede destacar en los alumnos de tercero A
acerca del contenido digital del segundo parcial?

10.¢,Cree que el material digital del segundo parcial foment6 el desarrollo de las cuatro
habilidades comunicativas (listening, reading, speaking & writing)requeridas para

la apropiacion del inglés como una segunda lengua?

11.;Considera que los recursos y actividades disefiados en la PlataformaiBAC para
el segundo examen parcial permitieron la vinculacion de los contenidos

declarativos, procedimentales y actitudinales de la asignatura?
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12. 4Como considera el nivel de asimilacion de los contenidos tematicos del segundo
parcial de los alumnos de tercero A en comparacion con los alumnos de tercero
B?

La encuesta, estd dirigida a los alumnos de tercero A, grupo que trabajo con el
material didactico digital disefiado para el segundo parcial de la asignatura, el instrumento
de la encuesta es un,cuestionario cerrado de 10 preguntas, mismo que se muestra a

continuacion:

Instrumento de evaluaeion: cuestionario de la encuesta dirigida a los
alumnos de tercero A

El objetivo del presente cuestionario cerrado es conocer la opinion de los alumnos
sobre los recursos y actividades disefhadas para los temas del segundo parcial de la
asignatura de Inglés lll en la plataforma virtual BAC, los contenidos tematicos fueron: past
progressive, y there is/there are.

El cuestionario consta de 10 preguntas, se respondera de forma anénima y no
habra una calificacion, ya que las respuestas obtenidas formaran parte de los resultados
y reflexiones de una investigacion cualitativa sobre“la: mejora del ambiente virtual de la
asignatura de Inglés Ill de la Plataforma Institucional.del Bachillerato Mixto Abraham
Castellanos (BAC).

Instruccion: seleccionala o las respuestas conforme a lo solicitado.

Edad: Sexo:

1. ¢Consultaste los recursos y actividades disponibles en la plataforma correspondientes al
segundo parcial?
0 Si 1 No

¢, Con qué frecuencia ingresaste a la plataforma en este periodo?
Diariamente

Dos o tres veces a la semana

Una vez a la semana

Quincenalmente

Una vez al mes

OO0 00N
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w

¢Las presentaciones, video-presentaciones e infografias digitales mediante las cuales se
difundié-el contenido tematico (past progressive y there is/there are) fueron de tu agrado?
Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni en acuerdo; ni en desacuerdo

En desacuerdo

Totalmente en désacuerdo

NNOOOooOo

¢ El material mencionado en la pregunta anterior, te permitié asimilar y comprender los
temas vistos en claser

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni en acuerdo, ni en desacuerdo

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

oo ooo

Enumera del 1 al 4 el recurso gue mas te agradd, siendo 1 tu favorita y 4 la que menos
te agrado.

Presentaciones interactivas (Genially)

Video-presentaciones (Powtoon)

Video (Edpuzzle y Youtube)

Infografia (Genially)

¢, Cuantas actividades realizaste’en, la Plataferma correspondientes al segundo parcial?
Todas

La mitad

Menos de la mitad

Ninguna

I R R <Y o R e e

Enumera del 1 al 7 las actividades que més te gustaron, siendo 1 tu favoritay 7 la que
menos te agrado.

Quiz Socrative

Audio de conversacion

Juego en Educaplay

Quiz en socrative (naves espaciales)

Comic

Descripcién en plataforma

Hoja de trabajo descargable

(I I R 0 R O A

(.o I N B B

Los tutoriales para subir las tareas y trabajar en paginas que no conaocias, ¢ fueron de
ayuda para realizar las actividades solicitadas?

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni en acuerdo, ni en desacuerdo

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo
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¢, Consideras que los materiales digitales (recursos y actividades) te permitieron
entender y prcticar de forma interactiva los contenidos tematicos del segundo parcial?
Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni en acuerdo, ni en desacuerdo

En desacuerdo

Totalmente*endesacuerdo

[ I B B O R I

10. ¢ El ambiente virtual.disefiado para el segundo parcial te pareciéo mas atractivo en
comparacion con el grimer parcial?

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni en acuerdo, ni en desacuerdo

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

[ I A I B B B O

iGracias por tu apoyo!

Aunado a los instrumentos previamente mencionados, se contemplaran las
calificaciones obtenidas del segundo examen pareial de la asignatura de los alumnos de
tercero A y se contrastaran con las del grupo B, siendo el primer grupo quien trabajara
con los materiales propuestos, mientras que€I'B lo hara‘con los que ya estan actualmente
en la plataforma BAC; y el comportamiento en la plataforma virtual del BAC durante este
periodo para los alumnos de ambos grupos.

El examen por medio del cual se evaluaran los conténidos declarativos de este
parcial no se incluye dentro de este proyecto por ser un documento oficial del bachillerato
y por confidencialidad la institucion no lo proporciona, sin jembargo, fueron
proporcionadas las listas de calificaciones del primer y segundo parcial derambos grupos

de tercer semestre.

5.2 Resultados de la evaluacion
La poblacion encuestada fueron 24 alumnos de tercer semestre del grupo A,-quienes
representan el 80% del total del grupo, 10 hombres y 14 mujeres fueron quiénes
respondieron el cuestionario, la edad oscilante de los estudiantes encuestados es de*15

a 19 anos.
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El'docente entrevistado fue una mujer de 30 afios, con formacion profesional en
Licenciatlra en Idiomas, con una experiencia de cinco afios dando clases de inglés y
trabajando”en* el BAC desde hace afio y medio. La docente ya habia trabajado
previamente en-una institucion que también integra las TIC como parte de su modelo
educativo, expresd haber tenido previamente experiencia en el disefio de contenidos
digitales para educacion a distancia.

Durante el segundo parcial el 63% de los alumnos encuestados ingresaron a la
plataforma de dos a tresveces por semana. Sobre si el material digital por medio del cual
se difundieron los temas del segundo parcial (past progressive y there is/there are) fue
de su agrado, el 42% respondié_gue no estuvieron de acuerdo ni en desacuerdo, seguido
del 38% que estuvieron de acuerdo y el 21% quienes expresaron estar totalmente de
acuerdo, es decir les agraddé completamente este material digital, el cual se tratdé de
presentaciones interactivas, video-preSentaciones, videos e infografias.

En relacion a esta pregunta, la“evaluacion sumativa a traveés de la lista de
calificaciones proporcionada por el.decente;€n tercero A hubo un incremento de 15 a 18
alumnos, quienes realizaron la mitad'@ mas de‘las evidencias, siendo para este grupo las
disefiadas en la plataforma, ocho alumnos fueron los que completaron el total de las
actividades; en el grupo B, sucedi6 lo contrario, dende de 28 alumnos que durante el
primer parcial realizaron la mitad o méas de las/actividades en el segundo parcial solo 18
alumnos cumplieron con esta condicion, de ellos solo tres/alumnos realizaron el total de
las actividades.

Sobre si el material anterior les permitié a los alumnoszasimilar y comprender los
contenidos tematicos, el 50% de los encuestados afirmaron estar.deacuerdo, seguido de
un 42% que no estaban de acuerdo ni en desacuerdo; en cuanto al.fipo de recursos que
mas les agrado en primer lugar fueron los videos, seguida de videos<presentaciones,
presentaciones interactivas y por ultimo las infografias.

Aunada a la respuesta de los alumnos, la docente titular expresé en.a entrevista
que los recursos fueron disefiados correctamente para reforzar los aprendizajes-de los
contenidos, es decir, concordaban con los temas y los objetivos, asimismo le parecidique
los recursos presentaron los contenidos de manera sencilla, clara y concisa para_una

mejor comprension por parte de los estudiantes.
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Del total de las actividades en plataforma para este periodo, la mayor parte de los
alumnos“encuestados (46%) realiz6 la mitad de las actividades, seguido por un 38%
quienes resolvieron el total de las mismas, solo dos alumnos no hicieron ninguna de las
actividades.

Las actividades favoritas de los alumnos quedaron enumeradas de la siguiente
forma: 1. Juego en ‘educaplay, 2. Quiz-game en socrative, 3. Comic, 4. Descripcion en
plataforma, 5. Quiz‘em~socrative, 6. Hoja de trabajo descargable y 7. Audio de una
conversacion. La mitad de€la poblacion encuestada expresé que estaban de acuerdo en
que los tutoriales para subir.en tareas y trabajar en paginas y aplicaciones que no
conocian fue de ayuda para la realizacion de las mismas.

La docente opind en la‘entrevista que todas las actividades fueron disefiadas
adecuadamente para corresponderados contenidos tematicos del segundo parcial. Las
actividades le parecieron ludicas e interactivas para llamar la atencion de los estudiantes,
en especial los juegos, debido a que los estudiantes tienen mas experiencia con ellos y
los pueden motivar mas. La actividad.del cémic fue la que mas captd su atencién ya que
es una actividad que anteriormenteles asignaba para hacerla a mano y que hacerla de
manera virtual le parecioé conveniente 'y accesible”

El 79% de los alumnos estuvieronm” de acuerde en que los materiales digitales
disefiados en la plataforma para el segund@ parcial leS.permitieron entender y poner en
practica de forma interactiva los contenidos tematicos de“este periodo. El 54% de los
alumnos estuvieron de acuerdo en que les fue mas atractivo el ambiente virtual del
segundo parcial en comparacion con el del primer parcial, la segunda opcion mas elegida
(34%) fue totalmente de acuerdo con la afirmacion anterior.

Respecto a la actitud de los alumnos hacia los nuevos materiales, la docente
expresoé que la mayoria de los estudiantes del grupo tercero A parecié metivado de utilizar
otro tipo de actividades mucho mas interactivas y llamativas para revisar_los_contenidos
tematicos, aunque algunos estudiantes que no usaron la plataforma tuvieron.tina actitud
de apatia que concuerda con su bajo desempefio escolar. Los estudiantes querealizaron
las actividades estuvieron interesados y les parecio algo diferente a lo que trabajaroncon

anterioridad.
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Cuando se le pregunté a la docente sobre si los materiales fomentaban el
desarrolio_de las cuatro habilidades requeridas para el aprendizaje del inglés como una
segunda lengua, ella afirmé que las actividades fomentaron las cuatro habilidades
comunicativaS.y-algunas de ellas fomentaron incluso mas de una habilidad a la vez, lo
cual ayuda a que los estudiantes conecten y generen ideas que les ayudan a adquirir
conocimientos.

Sobre si los Teeursos y actividades disefiados en la Plataforma BAC para el
segundo examen parcCial ‘permitieron la vinculacion de los contenidos declarativos,
procedimentales y actitudinales de la asignatura, la docente consider6 que si, que los
recursos y actividades concordaron con los contenidos tematicos del segundo parcial, a
su vez fomentaron el desarrollo_de habilidades para la adquisicidn de aprendizajes, la
participacion y el trabajo colaboratiyo de los estudiantes.

En cuanto a las evaluacioneS, sumativas del segundo parcial, el indice de
aprobacion aumento en tercero A en un‘punto porcentual en relacion al primer parcial, ya
gque paso de un 47% de aprobados-a un-48%, contrario a lo sucedido en el grupo B,
donde el indice de aprobaciéon disminuy6 pasando de un 62% en el primer parcial a un

56% en el segundo parcial.

5.3 Conclusiones
Derivado de los resultados se puede concluir que hubostina optimizacion del entorno
virtual de aprendizaje de la asignatura de Inglés lll, esto a partir del grado de satisfaccién
que tanto docente como alumnos expresaron en la evaluacion; asociado a que se logré
el objetivo de disefiar material audiovisual didactico para este ambiente virtual; en total
se realizaron: tres presentaciones interactivas, dos video-presentaciones, un video
interactivo, una infografia interactiva, dos etiquetas y dos hojas de datos dentro de la
plataforma Moodle, cuatro quiz-game, un audio de conversacion en inglés; des quiz, un
comic, dos tareas dentro de Moodle y un video tutorial.

De acuerdo con los resultados de la evaluacion, se concluye que los materiales
didacticos disefiados coadyuvaron en el incremento del aprovechamiento esceolan del
grupo A, toda vez que aumentd el nimero de alumnos de este grupo que realizaron/la

mitad o0 mas de las actividades en la plataforma, pasando de 15 a 18 del primero al
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segunde’parcial, siendo ocho de ellos los que realizaron el total de las mismas, mientras
que en-el B sucedi6 lo contrario, ya que de 28 alumnos, que en el periodo del primer
parcial reselvieron la mitad o mas de las actividades en plataforma, en el segundo parcial
lo hicieron 18y-solo tres de ellos resolvieron todas las actividades, hecho que impacté en
su aprovechamiento escolar; mientras en el grupo A hubo un incremento en un punto
porcentual en el namerao de alumnos que obtuvieron una calificacion aprobatoria, en el B
ocurrié lo contrario,” pasando de un 62% a un 58% el porcentaje de alumnos que
aprobaron la asignatura.

Los resultados presentados previamente corroboran lo planteado en la Teoria
Sociocultural, especificamentg, lo referido al caracter de instrumentos psicolégicos que
adquieren las TIC y los materiales‘que de estas deriven, ya que gracias a los materiales
interactivos disefiados los alumnes.lograron aprendizajes, no solo a través de la
memorizacion, sino por medio del gpensamiento, analisis, comprension, reflexion y
asimilacion de los recursos y actividades interactivos disefiados para el segundo parcial.

Por otra parte, los resultades.mostraran que los recursos y actividades fomentaron
e impulsaron el trabajo colaborativogyautonomo de los alumnos, esto ultimo reflejado en
la creatividad, innovacién y resolucionide las diversas tareas propuestas, como fue el
caso del comic y de la tarea en la que tenian que enviar un audio de una conversacion a
través de la plataforma; ambas actividades que realizaron en equipo y por parejas,
respectivamente, reforzaban las cuatro habilidades comunicativas propias del Inglés
como una segunda lengua, ya que tal y como lo expresé la docente en la entrevista, los
recursos y actividades permitieron practicar mas de una habilidad al mismo tiempo.

Aunado a lo anterior, la mayoria de los alumnos manifestaron a través de los
resultados, el interés y el gusto por realizar actividades diferentes.en la plataforma, en
especial aquellas que vinculen sus necesidades educativas, recreativas'y de ocio; es
decir que los materiales mediados pedagogicamente contribuyen al desarrollo de las
competencias requeridas para la comprension y aprendizaje de inglés comowna segunda
lengua.

Los resultados y el sustento tedrico que respalda esta investigacion permiten
concluir que el hecho de que los alumnos que cursan su educacion media superior'sean

nativos digitales no es sindbnimo de que trabajaran de forma autbnoma en un entorno
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virtual, .€llos necesitan de la creacion de ambientes virtuales de aprendizaje, no la
transcrip€ion de cursos y textos en estos entornos, el éxito de que ellos trabajen en la
plataformare-learning radica en crear experiencias educativas para ellos, que vayan a
acorde a sulrealidad y representen un reto en su desempefio, en que se sientan
involucrados y ‘parte activa en la construccion de su propio conocimiento.

Para lograr 10 anterior es necesario que como docente se parta desde la
planeacion de la asignatura y se tengan objetivos bien definidos sobre lo que se quiere
lograr en la misma y con’los alumnos; en el caso especifico de inglés, al optimizar el
entorno virtual a través de materiales didacticos interactivos mediados pedag6gicamente
se busco acrecentar y desarrollar las competencias necesarias para el aprendizaje de
una segunda lengua, es por ello.gue dichos materiales requerian en los alumnos mas de
una habilidad comunicativa, al mismo tiempo que se trataba de atraer su interés para
trabajar en la plataforma con el apoyo‘de herramientas que no se habian utilizado, como
fue el caso de solicitarles grabar una conversacion, actividad que pudieron hacer con sus
celulares o el realizar un comic donde ademas del uso de las TIC pudieron practicar la
escritura del idioma a través de una‘secuencia logica, haciendo uso de las estructuras
gramaticales correspondientes al periodo-lectivog€n que se llevo a cabo la intervencion.

El hecho de que pudieran realizar actividades‘de otros sitios web, pero albergadas
en la plataforma, les brindé mayores posibilidades de“interaccion, lo cual, de acuerdo a
Siemens, les brinda la posibilidad de crear sus propias redés de conocimiento.

Con los resultados positivos de esta investigacion se espera sentar las bases que
fomenten el cambio en otras asignaturas para mejorar sus propios ambientes virtuales y
crear asi una nueva ecologia de aprendizaje para los alumnos/del bachillerato; sin
embargo se reconoce que esta no es una tarea facil para un solo doeente, por lo que se
propone la creacion de grupos de trabajo conformados por expertos‘en areas de
informatica, pedagogia y de cada una de los cuatro campos disciplinares.que_conforman
el mapa curricular del bachillerato para que trabajando conjuntamente se pueda_lograr un
proceso de ensefianza-aprendizaje exitoso respaldado por un recurso tecnelogico

disponible, como es la plataforma BAC.
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