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Restimen

El presente.documento que se muestra trata sobre una investigacion realizada en el
colegio David RfAusubel ubicado en la calle 18 de marzo #188 col. El limén, del Municipio
de Paraiso, la cual €s una institucién privada que cuenta con los niveles de preescolar,
primaria y secundariay

El trabajo hace referencia a-la metodologia usada en la recoleccion de datos, como en
las etapas de desarrollo del blog educativo llamado “MATEKIDS”, asi como los resultados
obtenidos en cuanto a la utilidadwde dicha herramienta tecnolégica aplicada y probada en

alumnos de tercer grado de educacibn preescolar.



Introduccioén

El presente trabajo de investigacion tiene como objetivo principal abordar la importancia
de las habilidades matematicas y de la intervencion de los docentes en el aprendizaje de
los nifios a nivel preescolar, por lo tanto, este trabajo busca rescatar los métodos y
mejorarlos dentro del campo educativo antes mencionado, usando practicas innovadoras,
que parten de las herramientas tecnolégicas que hoy tenemos al alcance y el

conocimiento pedagdégico deldaoecente, ambos mezclados en un solo ambiente .

En este trabajo se integra al modelo Jde desarrollo TPACK como una herramienta
tecnologica de apoyo, para ayudara solucionar las deficiencias que se presentan en este

nivel a través de la motivacion intrinseca usande la tecnologia.

Esto se hace tomando en cuenta que todo.siStema educativo se enfrenta en la actualidad
al desafio de utilizar las nuevas tecnologias de la infermacion y comunicacion para
proveer a los estudiantes de las herramientas, conocimientosy competencias necesarios

y adecuados a su edad para lograr un aprendizaje significativo.
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Capitdlo |I. Generalidades

1.1 Antecedentes

La edad preescolar’censtituye una de las etapas mas importantes en el desarrollo
psicolégico del nifio parque en ella el nifio desarrolla habilidades cognitivas que le
servirdn de base para niveles educativos posteriores. Myers (como se cita en Gonzalez
2017), considera que estas habilidades “lo inducen a experimentar cambios en su
desarrollo cognitivo y en su personalidad como el desarrollo de la actividad verbal, la
lectura, la escritura, el desarrollo del pensamiento conceptual y matematico elemental,

indispensables para la actividad’escolar”.

Boyer (1995), considera que no se puededsar tecnologia en el sentido de la investigacion
y desarrollo sin tener presente las matematicasly sus métodos. Por su parte Myers, (1999)
hace énfasis en que la relevancia de la formacién en Jedad temprana ha ido en
crecimiento, en relacion con el deseo de preparar mejor al nino para la escuela con el
objetivo de asegurar su éxito escolar. Gracias a las diversas la@plicaciones de las
matematicas podemos destacar su importante influencia en el ambito cotidiano como el

escolar; y a la par con la tecnologia se obtienen beneficios educativos hoy-en dia.

De acuerdo con la UNESCO (2013) las TIC estan presentes en todos lados, permitiendo
a sus usuarios comunicarse, jugar, investigar, leer, escuchar muasica, ver videos y
socializar; esta organizacion sostiene que el uso de las TIC en la educacién“ha

propiciado nuevos paradigmas de aprendizaje que involucran nuevas formas de



adquisieion del conocimiento. Existe un sinfin de aplicaciones que convierten a los
dispositives, en herramientas multiusos, que se pueden aprovechar en el ambito

educativo, generando con ello, situaciones de aprendizaje innovadoras.

El colegio David P.-Ausubel ubicado en Paraiso, Tabasco surge de la inquietud de la
PsicOloga y directora~actual Bertha Monzalvo Arellano por crear una institucion
educativa en el municipigy’que diera atencion a la demanda de nifios desde la edad
maternal hasta secundaria.’En el,afio 2002, esta institucion obtiene su reconocimiento
oficial por la Secretaria de Educaeion del Estado de Tabasco, siendo la cuarta escuela
privada en dicho lugar. Se realiz6"unandlisis de los planes y programas de estudios
existentes para cumplir con las expéctativas de una institucion educativa para la
sociedad en la que esta inmersa./En-a actualidad, el colegio David P. Ausubel cuenta
con tres niveles: preescolar, primaria.y secundaria; y en cumplimiento al actual modelo
educativo, la institucion ha incluido los €lubes demandados en éste, dandoles media

hora a los nifios de espafiol matematicas y robotica todes, los dias.

Se pudo observar que en el colegio David P. Ausubel, las matematicas se ensefian con
un modelo orientado a la ensefianza, lo cual puede tener influencia en los resultados
obtenidos en Plan Nacional Para la Evaluacion de los Aprendizajes,\(PLANEA), el cual
es un conjunto de pruebas que se aplica para conocer en qué medida-dos+estudiantes
logran dominar un conjunto de aprendizajes. El resultado de ésta en.€] colegio
mencionado, sitia a los estudiantes por debajo de otras escuelas del municipio. Se

propone disefiar un ambiente de aprendizaje mezclado, basado en tecnologia, que'sinva



como medio para desarrollar las competencias matematicas para el tercer grado de

nivel preescolar.

El proyecto tiene.como finalidad innovar los espacios tradicionales de ensefianza, de
modo que, se logre-propiciar un aula modelo que facilite un ambiente de aprendizaje
significativo y que dasifique la labor docente al utilizar los recursos tecnoldgicos al
alcance aprovechandolesyal maximo como herramienta adicional en el método de

ensefianza en lo que a la materia,de matematicas se refiere.

No obstante, debe hacerse mencién que la mayor parte de los proyectos educativos
actualmente, tienden a hacer uso de“las nuevas tecnologias de la informacion y la
comunicacion en todos los niveles/educativos sin una estrategia pertinente que incluya
de manera completa todos los “ambitos dels rol del docente y las dimensiones

pedagdgicas que esto conlleva.

1.2 Planteamiento del Problema

1.2.1 Definicién del problema

Las matematicas suponen, junto con la lectura y la escritura, uno-de los aprendizajes
fundamentales de la educacién elemental, dado el caracter instrumental de sus
contenidos (Orrantia, 2006). El alto porcentaje de fracaso que presentan.loes alumnos en
matematicas (planea 2017 y pisa 2015) ha generado una preocupacion en la mayor parte
de los profesionales dedicados la educacion por entender las causas que prevocan el

bajo nivel de aprendizaje en las matematicas.



La informacion que actualmente se maneja, plantea nuevos problemas como la
transmisionyde dicha informacion, proteccién, comprension entre otros aspectos, los
cuales solo pueden tener una interpretacion segura por medio de los complejos
algoritmos matematicos que se han desarrollado bajo la exigencia de las nuevas
necesidades que se plantean en la actualidad. Pero ésto no seria tan complicado si se
utiliza la tecnologia que“tenemos al alcance, como una herramienta de apoyo para el

estudio y aprendizaje de las matematicas.

En este caso uno de los aspéctes que se ven mas influenciados actualmente, en el
proceso de ensefanza-aprendizaje*susando TIC son: la interaccidon, motivacion,
autonomia, cooperacion y la comprensionide los contenidos por parte del alumnado. La
interaccion es un elemento esencial.en elyproceso de ensefianza-aprendizaje utilizando
TIC, puesto que permite al alumno establecer una relacion de manera directa con los
contenidos que esta trabajando y asi manipularles ¢on mayor independencia. Por otro
lado, el docente se beneficia con esta interactividad .en sus explicaciones utilizando
tecnologia. Del mismo modo, la motivacion en el alumno erece, porque, gracias a las TIC,
la materia a trabajar se vuelve mas entretenida; y por si fuera poco, el alumno tiene la

posibilidad de aprender jugando (Zugowitki, 2012).

Los problemas en el aprendizaje de las matematicas constituyen una gran\preocupacion
para padres y docentes, debido a la influencia que afectan el rendimiento-d€l.20% de los
nifios en edad escolar (Orrantia, 2006) sin embargo, pueden ser detectados™a partir de
los cinco afos. Para identificar los problemas que presenta un estudiante en-el nivel

preescolar, no solo se debe saber qué habilidad o habilidades matematicas estan
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afectadas, se debe saber si es una dificultad aislada en matematica, o si es una dificultad

de aprendizaje que afecta otras funciones cognitivas.

Las dificultades.en.el aprendizaje de las matematicas no se deben a una sola causa, ya
que existen diferentes* factores que pueden dar lugar a muchas deficiencias de
aprendizaje. Kosc (1974), establecio seis tipos de discalculia que podian ocurrir de forma
aislada o combinada: verbal, jpractogndstica, |éxica, grafica, ideogndstica y operacional,

ademas de otras relacionadas-con los procesos de desarrollo cognitivo.

Otro de los problemas asociados c¢on el aprendizaje de las matematicas, es que
constituyen aprendizajes secuenciales y'progresivos. Es decir, unos aprendizajes se van
apoyando en otros. Cuando quedan conceptos por aprender o competencias
matematicas por desarrollar, se “dificultan ¢los _aprendizajes posteriores como

consecuencias de una deficiencia en los aprendizajes previos.

En el ciclo escolar agosto 2017, la prueba PLANEA (ilustracion no, 1) arrojé resultados
que hacen que hacen obtener un lugar “bueno” en la solucién de problemas matematicos
en el colegio David P. Ausubel, no obstante, aun queda en los ultimaS\Jugares de escuelas
de calidad en el municipio, por lo que se hace necesario tomar acciones que puedan
ayudar a revertir los resultados obtenidos y lograr el lugar de excelencia y'calidad que la

haga diferente a las demas.



RESULTAO0S DE LOS ALUMNOS POR UNIDAD DE EVALUACION EN MI ESCUELA EN
MATEMATICAS

Dé clic en el miimero de reactivo para conocer el defalle de su resultado.
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llustracion no.1 resultados de la evaluacion planea 2017 en€l_ealegio David P. Ausubel fuente:

http://planea.sep.gob.mx

1.2.2 Delimitacién de la investigaciéon

1.2.2.1 Alcances

e EIl ambiente de aprendizaje se usard para como complementar ‘el proceso de

aprendizaje presencial en un entorno de aprendizaje mezclado.


http://planea.sep.gob.mx/

Abarcara la asignatura de mateméaticas que se imparte en el nivel preescolar del

colegio David P. Ausubel.

El modele-propuesto puede ser implementado para el tercer grado de preescolar

de cualquier institucion publica y privada.

1.2.2.2 Limitaciones

El estudio se limitard#a las competencias mateméaticas del tercer grado de

preescolar dentro de Celegio David P. Ausubel.

El modelo que se propone aplicar solo se implementara en el Colegio David P.

Ausubel del municipio de Paraiso.

El estudio se realizara en elfmarco de recursos web conjuntados como producto

un prototipo de un grupo de actividades afines.

1.2.3 Preguntas de investigacion

Después de haber observado el aprendizaje de las matematicas en el nivel preescolar,

del colegio David P. Ausubel, surgen las siguientes preguntas.de investigacion:

¢ Qué caracteristicas debe tener un ambiente de aprendizaje, mediado por
tecnologia para hacer eficaz el desarrollo de habilidades en gnifios de nivel

preescolar?

¢,Como debe ser ese ambiente de tal modo que el profesor aun sin ser experto

sea capaz de dominar la tecnologia para dicho fin?



e Qqué materiales permitiran desarrollar instrumentos de aprendizaje atractivos para

el.estudiante?

1.2.4 Objetivos

1.2.4.1 Objetive General

e Disefiar un ambiente de aprendizaje mezclado con recursos web para el
desarrollo de competencias matematicas en nifios de tercer grado de

preescolar.

1.2.4.2 Objetivos especificos

e Aplicar el modelo de disefo-instruccional TPACK para el desarrollo de actividades

de aprendizaje mediadas por tecnologia

e Desarrollar estrategias de ensefianzas-aprendizaje y evaluacion bajo el modelo de

aprendizaje invertido.

e Disefar actividades de aprendizaje del curso de matematicas para ser

implementadas en un entorno multimedia.

e Desarrollar los materiales necesarios para la aplicacion de las estrategias.

e Disefiar el ambiente de aprendizaje mezclado.



e Desarrollar el prototipo del ambiente de aprendizaje mezclado.

1. 3 Justificacion

El Plan Nacional de‘Desarrollo 2013-2018 (PND 2013-2018) propone impulsar en
México educacion de calidad, con el desarrollo de una politica nacional de informética
educativa, enfocada a quedes.estudiantes desarrollen sus capacidades para aprender
a aprender mediante el uso de“las tecnologias de la informacién y la comunicacién,
asi como ampliar la dotacion de equipos de cOmputo, garantizando la conectividad
en los planteles educativos y» el uso intensivo de herramientas de innovacion

tecnoldgica en todos los niveles”del SistemasEducativo.

En este mismo sentido, la estrategia 3.1.4 del PDN2013-2018, propone “promover la
incorporacion de las nuevas tecnologias de la informaciéon y la comunicacion en el
proceso de ensefanza aprendizaje” (Gobierno de las Republica Mexicana, 2013, p.

123-124).

El Programa Sectorial de Educacion 2013-2018 (PSE 2013-2018) de“a\Secretaria de
Educacién Publica de México, propone en uno de sus objetivos “fortatecer la calidad
y pertinencia de la educacion media superior, superior y formacion para €l'trabajo, a

fin de que contribuyan al desarrollo de México”, aprovechando las tecnologias de la



informacion y la comunicacion para el fortalecimiento de la educacién media superior

y superior (Secretaria de Educacion Publica, 2013).

Segun Bruner, (1961) es posible ensefiar cualquier cosa de una manera
honradamente ‘intelectual a cualquier persona en cualquier etapa de su desarrollo y
de acuerdo con Bandura (1984) los nifios aprenden a través de la observacion, la
imitacion y el modelada. Las TIC nos facilitan la observacién imitacién y modelado de
las primeras operaciones‘antméticas; mediante el uso de juegos, multimedia que
ayuden a despertar el interés y la motivacion intrinseca del educando por el

aprendizaje de las matematicas.

El uso de un ambiente mezclade 'para el aprendizaje de la asignatura de Matematicas,
puede contribuir en el proceso de aprendizaje de los alumnos y desarrollar sus

habilidades, asi como mejorar su desemperio.

1.4 Metodologia utilizada

Esta investigacion es de corte cualitativo. Grinnell (1997), mengiona que este enfoque
consiste en la recoleccion de datos sin medicion numeérica, que tratan de descubrir o
refinar una pregunta de investigacion. Y por su parte, Patton (2008), 'nos dice que
busca indagar en forma inductiva e iterativa, las causas de un fendmeno“que solo se

puede abordar desde la perspectiva de la subjetividad.
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Se eligid como grupo objeto de esta investigacion a los nifios de tercer grado de
preeseolar que muestran dificultades en la solucion de problemas matematicos, en el
contexto del nivel preescolar del colegio David P. Ausubel. Se obtuvieron datos a
través de distintas técnicas de recoleccion para conocer las percepciones de los

participantes y 'se indagaron las causas de la problematica observada.

Se utiliz6 modelo TPACK" (Magadan, 2012), para planificar el ambiente y Design

Thinking para disefiar el prototipo.

1.4.1 Fuentes de investigaciéon
Las fuentes de informacion tienen comoobjetivos principales buscar, localizar y difundir
el origen de la informacién contenida‘en cualguier soporte fisico, no exclusivamente en
formato libro, aunque sus productos /mas elaboarados y representativos sean los

repertorios Vega (1995).

1.4.2 La entrevista
La entrevista en la investigacion cualitativa busca entepder el mundo desde la
perspectiva del entrevistado, y también analizar el significado dersus experiencias
(Alvarez-Gayou, 2004). La entrevista es una forma especifica de ‘interaccién social
que tiene por objeto recolectar datos para resolver un problema.” El «dinvestigador
formula preguntas a las personas capaces de aportarle datos “de) interés,

estableciendo un dialogo peculiar, donde una de las partes busca recoger infermacion
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y la otra es la fuente que da la informacion. Existen diversos tipos de entrevistas entre

los cuales\se encuentran:

* Entrevista’infermal: es la modalidad menos estructurada, ya que la misma se reduce

a una simple conversacion sobre el tema de estudio.

 Entrevistas por pautas o guias: son aquellas, ya algo mas formalizadas, que se
guian por una lista de puntes de interés que se van explorando en el curso de la

entrevista.

* Entrevistas formalizadas: éstas'se desarrollan en base a un listado fijo de preguntas

cuyo orden y redaccion permanece inyvariable.

1.4.3 Observacién
De acuerdo con Adler y Adler (1998), la observacién.consiste en obtener impresiones
del mundo circundante por medio de todas, las facultades humanas relevantes. La
observacion cualitativa tiene cinco propoésitos esenciales: Explorar ambientes y
contextos (Grinnel, 1997), describir dichos ambientes y“las actividades que son
desarrolladas en éstos (Patton, 1980), comprender los proceses y vinculos que se
desarrollan en dichos contextos (Jorgensen, 1988), identificar problemas (Grinnel,
1997) y generar hipotesis para futuros estudios (Como se cita en Sampieri et. al.,
2006). Por lo tanto es el registro visual de lo que ocurre es una situacienal real,
clasificando y consignando los acontecimientos pertinentes de acuerdo cen_algun

esquema previsto y segun el problema que se estudia al igual con los otros métodos.

12



Previamente a la ejecucion de la observacion, el investigador debe definir los objetivos
gue persigue, determinar su unidad de observacion, las condiciones en que asumira

la observacién y las conductas que deberan registrarse.

Cuando se decide-utilizarla hay que tomar en cuenta ciertas consideraciones. Como
el método de recoleecion de datos, debe ser planificado cuidadosamente para que
reuna los requisitos de.validez y confiabilidad. Se le debe conducir de manera habil y
sistemética y tener destreza en el registro de datos, diferenciando los aspectos

significativos de la situacion ylos’que no tienen importancia.

También se requiere habilidad para@stablecer las condiciones de manera tal que los
hechos observables se realicen-en la forma mas natural posible y sin influencia del
investigador u otros factores. €Guando se decide usar este método es requisito
fundamental la preparacion cuidadosa de los”observadores, asegurandose asi la

confiabilidad de los datos que se registren y.recolecten.

Las fuentes de investigacion usadas en el siguiente estudio fueron primarias y
secundarias. Las primeras fueron las narrativas obtenidas a través de las entrevistas y

los datos de las observaciones al ambiente de aprendizaje actual del grupo objeto.

La fuente principal de datos seran las narrativas de los entrevistados y las‘observaciones.
Los instrumentos para el registro seran digitales e impresos. Los digitales.seran libros
electronicos y programas educativos y los impresos seran los memorandums y las

bitacoras de la profesora de grupo.
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1.4.4 Fuentes secundarias
Las fuentes secundarias son aquellas que contienen ya material ya conocido, pero
organizado Segun un esquema determinado. La informacion que contiene referencias
a documentos-primarios es el resultado de aplicar las técnicas de andlisis documental
sobre las fuentes'primarias la de extraccion (Bibliografias, Repertorios, Catalogos de
Bibliotecas, Catalogoes_<colectivos, indices, Boletines de sumarios). Las fuentes
secundarias en este estudio seran principalmente documentos rectores de la

educacion en preescolar y sobre mateméticas

1.5 Técnicas de obtencion de datos

Las técnicas para recolectar los datos cualitativos en este estudio fueron la observacion
participativa y la entrevista. La observacion participativa definida por Taylor y Bogdan
(1984) es aquella investigacion que involdcra la interaccion social entre el investigador y
los informantes en el escenario social, amhiento o centexto de los ultimos, y durante la
cual se recogen datos de modo sistematico. involucra la“seleccion del escenario social,
el acceso al mismo, normalmente una organizacién o institdcion la interaccion con los

encargados y con los informantes, ademas de la recoleccion de los'datos.

La observacion tuvo un grado de participacion variable; la observacion de‘las estudiantes
fue externa y la observacion a los docentes tuvo un grado de interaccion total (Patton,

2003)
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1.571 Instrumentos
Los instrumentos utilizados fueron la app speech notes para grabar las entrevistas
informales, Ja bithdcora para registrar las observaciones realizadas a los alumnos como
a las profesoras,dap top, teléfono movil, programa Photoshop, programa de Microsoft

office: word powerpaint.

1.5.2 Poblacion de estudio
El universo de estudio de la/presente investigacion estara conformado por los alumnos

del tercer grado de nivel preescolar.

El grupo objeto de la investigacion,son los alumnos y los profesores del tercer grado de
nivel Preescolar del Colegio David P: Ausubel, ubicado en la calle 18 de marzo # 188,

Paraiso Tabasco.

De acuerdo con Patton (2003), el muestreo cualitativo consiste en identificar la menor
cantidad de personas que puedan proporcionar la‘mayor cantidad de informacion acerca
del problema de estudio. Para identificar\la muestra se aplicaron dos técnicas: el
muestreo por cascada, que permite elegir a los sujetos participantes en el estudio a través
de una depuracién basada en entrevistas consecutivas y el muestreo por segmentos que
permite identificar a grupos de sujetos representativos de la poblaeién de estudio y elegir

a los mas representativos entre ellos.

La muestra usada para este estudio estuvo integrada por 6 de 14 los_alumnos que
mostraron mayor dificultad en la solucién de problemas matematicos en el tereer grado

de preescolar del colegio David P. Ausubel.

15



1.6 Metodologia para el desarrollo

El presentefestudio implica la realizacion de una investigacion cualitativa que tiene como
objetivo encontrar y aplicar el modelo adecuado para el desarrollo de habilidades
matematicas en elinivelpreescolar del Colegio David P. Ausubel.

Para el desarrollo de la_presente investigacion, se siguieron las siguientes pautas:

e Estudio de las clases presenciales en colegio.

e Analizar el rol del docente; material impreso del plan de estudio vigente del nivel
preescolar en México.

e Estudiar el contexto de aprendizaje de los alumnos de nivel preescolar del Colegio
David P. Ausubel

e Disefiar la instruccién para el aprendizaje.

e Seleccionar la plataforma adécuada, qué permita desarrollar un ambiente de
aprendizaje mezclado, adecuado‘entre alumng y docente, con respecto a la
materia de matematicas en preescolar.

e Desarrollar el ambiente de aprendizaje mediado por TAC

¢ Insertar las TAC en la clase de matematicas de nivel preeseolar.

e Algunas caracteristicas tanto de los profesores como de los{@lumnos: persistente,
curioso, reflexivo, flexible, entre otras, las cuales ayudan a saber qué tipo de

comportamiento y personal tiene cada uno.
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Capitulo II. Marco teérico

2.1 Marco referencial

De acuerdo con Ausubel (1976), el aprendizaje significativo es el proceso a través del
cual una nueva informacion’“0 un nuevo conocimiento, se relaciona de manera no
arbitraria y sustantiva no-literaf,.con la estructura cognitiva de la persona que aprende.
Ademas, es el mecanismo humanao,ypor excelencia, para adquirir y almacenar la inmensa
cantidad de ideas e informaciones representadas en cualquier campo de conocimiento.
Ausubel (1976), considera que elLaprendizaje significativo surge cuando el alumno, como
constructor de su propio conocimiento,-relaciona los conceptos a aprender y les da un
sentido a partir de la estructura conceptual que ya posee. Dicho de otro modo, construye
nuevos conocimientos a partir de los conoeimientos querha adquirido anteriormente. Este
puede ser por descubrimiento o receptivo. Pero,~ademas construye su propio

conocimiento porque quiere y esté interesado en ello.

Por otro lado, Ausubel considera que para que un estudiante ‘alcance un aprendizaje
significativo, el docente debe tener en cuenta una serie de requisitosy entre ellos, la
significatividad logica del material, éste debe estar organizado, para gque se dé una
construccion de conocimientos. También, la significatividad psicologica del.material, en
donde, el alumno conecte el nuevo conocimiento con los previos y que los comprenda.
Ademas, el alumno debe poseer una actitud favorable, ya que el aprendizaje no puede
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darse si“el alumno no quiere. Este es un componente de disposiciones emocionales y

actitudinales, en donde el maestro sélo puede influir a través de la motivacion.

Para que Se _produzca aprendizaje significativo han de darse dos condiciones

fundamentales:

e Actitud potencialmente significativa de aprendizaje por parte del aprendiz, o sea,

predisposicion para@prender de manera significativa.

e Presentacién de un matérial potencialmente significativo. Esto requiere: por una
parte, que el material tenga’significado l6gico, esto es, que sea potencialmente
relacionable con la estructura cegnitiva del que aprende de manera no arbitraria y
sustantiva; y por otra, queexistan ideas de anclaje adecuadas en el sujeto que

permitan la interaccién con el material nuevo que se presenta.

Atendiendo al objeto aprendido, el aprendizaje significativo puede ser representacional,
de conceptos y proposicional. Si se utiliza como criterio la organizacion jerarquica de la
estructura cognitiva, el aprendizaje significativo puede ser’subordinado, superordenado

0 combinatorio.

Méndez (2008), en su investigacion cita: no debemos olvidar ‘que ciertos recursos
tecnolégicos simples han permitido avanzar en las demostracioneS matematicas y

permiten realizar experiencias que de una forma natural no se podria conseguir.

19



Alcalde~(2010), sefala que: cuando los estudiantes usan herramientas tecnoldgicas,
disponen«de mas tiempo para desarrollar conceptos y para modelizar, pueden centrar su

atencion en tomar decisiones, reflexionar, razonar y resolver problemas.

La tecnologia puede potenciar la implicacion de los alumnos en las ideas matematicas

abstractas, y en sudeminio, enriquecer la gama de la calidad de las investigaciones.

Por tanto, mediante un dse'adecuado de la tecnologia, los estudiantes pueden aprender

mas matematicas y con mayor profundidad.

Gonzalez (2012), menciona ques€l pensamiento matematico en la educacion preescolar
es uno de los campos formativos en‘el cual las maestras no tienen un punto de partida o
una secuencia favorecedora para aplicar-con los nifios, en algin momento y sobre todo
al planear o ponerlo en practica;=stirgen dudas en como podemos ensefiar al nifio
matematicas y dificilmente se piensa’ que estees un proceso el cual el nifio va

adquiriendo por medio de la interaccion Con'su entorno.

Garcia (2013), afirma que: Los juegos y la matematica tienen muchos rasgos en comun
en lo que se refiere a la finalidad educativa. La matematiCa_dota a los humanos de un
conjunto de instrumentos que potencian y enriguecen sus estructuras mentales, y los
posibilitan para explorar y actuar en la realidad. Los juegos ensefianalos escolares a dar
los primeros pasos en el desarrollo de técnicas intelectuales, potencian<€l, pensamiento
l6gico, desarrollan habitos de razonamiento, ensefian a pensar con espiriturcritico; los
juegos, por la actividad mental que generan, son un buen punto de partida) para la
ensefianza de la matematica, y crean la base para una posterior formalizacién, del

pensamiento matematico.
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2.2 Margco conceptual

2.2.1 Ladiscalculiay sus acepciones

Las discalculias son dificultades del aprendizaje especificas de las matematicas que
afectan la capacidad de les.nifios para entender matematicas y consisten en la dificultad
de integracion de los simbolos_nhuméricos en su correspondencia con las cantidades

reales de objetos (Morin, 2014).

Las discalculias pueden presentarseseomo una discapacidad de aprendizaje, sin

embargo, también pueden deberse-a‘didacticas inadecuadas, factores emocionales y de

concentracion (Understood, 2016). Las/mas comunes en los nifios en edad preescolar

son:

1. Discalculia verbal: dificultad para nombrar cantidades, numeros, para usar los
términos y las relaciones.

2. Discalculia practognostica. Hace referencia a las dificultades para enumerar,
comparar, 0 manipular objetos matematicamente.

3. Discalculia léxica. Dificultades para leer simbolos matematicos.

4. Discalculia grafica. Dificultades para escribir simbolos matematicos.

5. Discalculia ideognostica. Son las dificultades se centran en la capacidadrde hacer

operaciones mentales y comprender conceptos matematicos abstractos.
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6. Discalculia operacional. Son dificultades en la ejecucion de operaciones y calculos

numerices.

2.2.2 Tecnelogias de la Informacion y la Comunicacion

De acuerdo con la UNESCO, las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC)
han tenido un desarrollo.explosivo en la Ultima parte del siglo XX y el comienzo del siglo
XXI,” al punto de que han dado forma a lo que se denomina Sociedad del Conocimiento
o de la Informacién” (UNESCO,2013, p. 10). Por lo que se puede apreciar que en todos
los ambitos de la vida humana se-puede ver su impacto: en la salud, en las finanzas,
en las comunicaciones, en la educacidnyen el entretenimiento, etc. En este sentido, las
TIC ofrecen un sinnimero de herfamientas que facilitan el proceso educativo: Internet,

dispositivos maviles, plataformas LMS) etc.

2.2.3 B-learning

El blended-learning no es un concepto nuevo, a lo large“del tiempo ha recibido varias
denominaciones. (Salinas, 2005) lo describe como “educagidon flexible”, (Price, 2003)
utilizan el término “modelo hibrido”, (Bartolomé, 2004) usa €l )término “ensefianza
semipresencial”’, (Pascual, 2003) utiliza el término “formacién mixta™ también utiliza los
términos “aprendizaje mixto” y “aprendizaje mezclado”. El concepto mas.ampliamente
aceptado lo define como un modo de aprender que combina la ensefianza presencial
(fisica) con la tecnologia no presencial (virtual) con el objeto de optimizar el proceso de

aprender.
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(Bartolomé,,2004) menciona que existen dos aproximaciones al “b-learning”. La una que
parte de un modelo de ensefianza a distancia, de corte economicista y que se justifica
como una solueién.a los elevados costos de la educacién tradicional. La otra, que parte
de un modelo de ensefianza presencial que trata de mejorar la calidad de los resultados

de aprendizaje.

(Pincas, 2003) justifican el “b<learning” como una opciéon suave para introducir las
Tecnologias de la Informacién entre el cuerpo docente al cambio, ya que estos modelos

mMixtos parecerian generar menos controversia que los cursos totalmente en linea.

El “modelo b-learning” pretende recoger-las ventajas del “modelo e-learning” tratando de
evitar sus inconvenientes. Asi, aprovecha la”importancia del grupo, el ritmo de
aprendizaje y el contacto directo con el profesor de la’ensefianza presencial, tratando de
desarrollar a la vez en los alumnos la capacidad de aute.erganizarse, habilidades para la
comunicacion escrita y estilos de aprendizaje autobnomo, caracteristicas de la ensefianza
no presencial.

Asimismo, en este modelo es muy importante el desarrollo de habilidades en la busqueda

y trabajo con informacion en las fuentes de documentacion en Internet (Bartolomeé, 2001).
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2.2 Recursos del b-learning

El b-learningsutiliza técnicas presenciales combinadas con los recursos no presenciales
en funcion de lgs objetivos y las caracteristicas del curso.

(Bartolomé, 2004), indica cuatro criterios para tomar una decision sobre qué recursos
utilizar:

 Condiciones de la formacion

* Recursos disponibles

« Caracteristicas de los destinatarios

» Caracteristicas del contenido de lafformacion

2.2.5 Estrategia @prende

@prende 2.0 fue desarrollado de manera_conjunta)por las secretarias de Educacion
Publica y de Comunicaciones y Transportes;) la coardinacion de estrategia digital del
Gobierno de la Republica, y diversos sectores de la sociedad, a través de evaluaciones
de programas gubernamentales. En esta nueva estrategia digital se constituye el
proyecto para incorporar las tecnologias de la informacion y(la'€omunicaciéon en la
educacién, y estan acordes con la Reforma Educativa y la propuesta de nuevo Modelo

Educativo.

Con un analisis profundo de 10 afios, sumando experiencias internacionales, se

presento el programa @prende 2.0, considerado un proyecto integral, para ensefar/para
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la libertad y la creatividad, y formar ciudadanos que sepan ejercer sus derechos; sean
criticos y~analiticos, y tengan las herramientas y conocimientos para competir en un

mundo globalizado.

2.2.6 Entornos*Virtuales de Aprendizaje

La UNESCO (1998) en su informe mundial sobre educacion manifiesta que los Entornos
de Aprendizaje Virtuales constituyen una forma totalmente nueva de tecnologia educativa
que ofrecen una compleja serie.de oportunidades y tareas a las instituciones de
ensefianza de todo el mundo, el entorno de aprendizaje virtual lo define como un
programa informatico interactivo de caracter pedagdgico que posee una capacidad de
comunicaciéon integrada, es deCiry” que esta_ asociado a Nuevas Tecnologias. Es
importante entender claramente lo que/es un Entorno Virtual de Aprendizaje es por tal
motivo que a continuacion se presentan algunas definiciones que resaltan los aspectos
mas relevantes que conforman un ambiente-virtual de@prendizaje. (Teles, 1995) afirma
gue un EVA es un entorno de ensefianza y aprendizaje inserto en un sistema de
comunicacién mediado por un ordenador en donde los alumnos aprenden juntos no en

un lugar, en el sentido ordinario, pero en un espacio compartido, Un<‘cyberspace”.

Para que en un entorno virtual de aprendizaje EVA tenga lugar el aprendizaje han de
estar presentes ciertos componentes en forma de juego de equilibrio quegse) definen

desde una optica interdisciplinar entre (Salinas, 2005): Modelo y funciones pedagégicas
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(actividades de aprendizaje, situaciones de ensefianza, materiales de aprendizaje, el
apoyo y tuteria puestos en juego, evaluacion, entre otros).
Las tecnologias apropiadas (las herramientas seleccionadas estan conectadas con el

modelo pedagdgico).

Para resumir y ahora que.hemos aclarado y expuesto varias definiciones e ideas sobre
lo que es un EVA, podemos~decir que los Ambientes Virtuales de Aprendizaje son
espacios donde se crean las-Condiciones para que el alumno se apropie de nuevos
conocimientos, de nuevas experi€ncias, de nuevos elementos que le generen procesos

de analisis, reflexion y apropiacién, a través de un ordenador, simulando una clase real.

Por lo tanto, los educadores podemaos crear;ambientes de aprendizaje efectivos donde
profesor y alumnos desde diferentes -lugares/trabajemos juntos para construir su

aprendizaje y habilidades relacionados a un tema enparticular.

2.2.6.1 Caracteristicas de los Entornos Virtuales de Aprendizaje

Un Entorno Virtual de Aprendizaje es un recurso que deberia. tener las siguientes
caracteristicas (Silva, 2011)

e Un espacio organizado donde se tenga dispuestos los materiales didacticos para

la conceptualizacion, acceso a la informacion y contenidos de aprendizaje: textos,

imagenes, videos, audios, animaciones, simulaciones, software, hipertextos,

hipermedias, glosarios, etc.
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Dichos materiales deben ser diversos y adecuados a los intereses y necesidades de

los estudiantes teniendo en cuenta los distintos estilos de aprendizaje.

e Un espacio donde tenga propuestas unas actividades de ejercitacion y de
aplicacion*del conocimiento a situaciones concretas: software especializado,
herramientas’para proponer actividades (foros, wikis, blogs, tareas, cuestionarios,
etc.).

e Un espacio de ejemplificacion donde se presenten situaciones prototipicas,
aplicaciones y proyecciones de los conceptos al mundo real y cotidiano.

e Un espacio donde se propicie‘el trabajo y el estudio colaborativo.

e Un espacio donde estén claras las responsabilidades y se propicie la autonomia.

e Un espacio donde se _disponga de_diferentes ejercicios de evaluacion y
autoevaluacion.

e Un espacio de comunicacion interpersonal . donde todos los miembros del grupo
puedan interactuar con otros compafieres para informarse y resolver dudas (foros,
didlogos, correo electrénico).

e Un espacio de seguimiento del proceso del estudiante.

e Un espacio donde se disponga el disefio general del cursecon sus componentes
fundamentales (objetivos, metodologia, tematicas, evaluacion, bibliografia y
cibergrafia).

e Un espacio de gestion y administracion de alumnos.
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2.2/6.2 Ventajas de los Entornos Virtuales de Aprendizaje

Un EVA es considerado como un espacio en el que el disefio, empleo y la disposicion de
los materiales gstan mediados por las tecnologias. Es decir, aqui las tecnologias van a
ser el medio utilizadopara la construccion de ese espacio que propone una estructura de
accion especifica para ensefnar y aprender y, desde donde, cada estudiante interactia
segun sus oportunidades-y.estrategias para el aprendizaje tecnolégicamente mediado
(Silva, 2011):

e Las posibilidades de acceso a’la.informacién y a la comunicacién

La libertad del estudiante para orientar su accion, en tanto amplian su concepcion del

qué, donde y con quiénes se puedevy-es necesario) aprender.

e La ampliacion de estrategias de”aprendizaje.

e Aprendizaje adaptado al ritmo del'alumno

e Flexibilidad de horario y tiempo

e Posibilidad de formarse en casa superando barreras geograficas. Este aspecto
conlleva a que los tiempos invertidos sean menores ya que no se nhecesita el
desplazamiento fisico.

e Posibilidad de compaginar las tareas domésticas con la formacian,

e Privacidad. Superar el componente de timidez del alumno en relaciones,presenciales.

e La relacidon con las tecnologias, y las posibilidades de aprender con’tectnologia y
aprender de tecnologia.

Los efectos cognitivos, gracias a la interaccion con las tecnologias de la informaciényque

ponen en evidencia que éstas modifican las estrategias de pensamiento, sus formas-de
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representacion, las estrategias de meta-cognicion, las formas de ver el mundo y ciertas
habilidadeS\de procesamiento y comunicacion de la informacion, que sirven de guia,
apoyando y organizando el proceso de aprendizaje.

Un reencuadre.del.concepto de aula, de clase, de ensefianza y aprendizaje. Una forma
renovada de comprender la interaccibn entre estudiantes, ya que la eleva
exponencialmente a multiples posibilidades -y limitaciones- de comunicacién que solo

pueden hacerse con esta tecnelogia y no con otras.

2.2.7 Etnografia educativa

El concepto de "etnografia" es un concepto ampliamente utilizado, aunque no siempre
con los mismos sentidos. No obstante, cabe, destacar la pobreza que supone definir un
término en muchos casos, pues puede éste reducirse y restringirse en exceso al acotarlo
en una simple definiciéon. "Los antropoleges suelen/tener ordinariamente alergia a las
definiciones. Si pregunta a un antropélogo'qué es la familia, la religion, el Estado o la
propiedad, evitara probablemente el darte una definicién: Eso,si, te podra responder con
una larga parafrasis, exponiendo las diversas respuestas culturales que, en los distintos
pueblos y tiempos, han organizado los humanos para dar soluciones’a tales necesidades
sociales. Nuestro antropologo enfatizara en las divergencias y similitudes'en ese abanico
de formas culturales, pero seguramente evitara sentar catedra sobre el cencepto de tales

instituciones o entidades consideradas en abstracto” (Barbolla, 2006)
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(Baztans2006) analizando el término etimoldégicamente entiende que "la etnografia es el
estudio descriptivo (graphos) de la cultura (ethnos) de una comunidad” , que fue uno de
los antecedentes y propulsores de la misma la entendia como una "observacion profunda,
lo mas completa y avanzada posible, sin olvidar nada de una tribu” Al proceder esta forma
de investigacion de.a antropologia, no es de extrafiar que inicialmente su preocupacion
radicase en el estudio .de las diferentes culturas, con especial hincapié en las

civilizaciones "mas atrasadas!s

Si nos centramos en lo que es la‘etnografia desde el plano pedagdgico, alejandonos
ligeramente de los intereses de estudio de la antropologia, diversos autores han

planteado qué entienden por etnografia educativa y por etnografia escolar.

Afirman que "la etnografia de la esCuela no es"mas que el resultado de aplicar una
practica etnografica y una reflexion antropoldgica al estudio de la institucion escolar”

(Velasco y Diaz de Rada, 2006).

Esta definicion es especialmente rica pues hace hincapié en dos aspectos béasicos e
intimamente relacionados en un estudio etnografico en la escuela:

e Practica etnografica, es decir, trabajo de campo, el cual .debe seguir las

caracteristicas propias de la antropologia, con una salvedad, que €s el estudio en

el contexto de una escuela: observacion participante en los centros, centacto con

los sujetos estudiados, etc. "la etnografia escolar o de la educacion’ surge
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simplemente como consecuencia de haber seleccionado un campo determinado
paratealizar la etnografia” (Serra matiza, 2004).

¢ Reflexiébn antropoldgica, es decir, trabajo reflexivo y personal, teniendo en cuenta
la investigacion previa existente sobre el estudio de las culturas, con un caracter
constructivo.de, *la realidad investigada, el cual sera fundamentalmente de

gabinete.

"entendemos el término come”una referencia que alude principalmente a un método
concreto 0 a un conjunto de métodos. Su principal caracteristica es que el etnégrafo
participa, abiertamente o de manera encubierta, en la vida diaria de las personas durante
un periodo de tiempo, observando qué sucede, escuchando qué se dice, haciendo
preguntas; de hecho, haciendo acepie.de cualquier dato disponible que pueda arrojar un
poco de luz sobre el tema en que se ¢centra ladnvestigacion” (Hammersley y Atkinson

2005).

Estos autores hacen especial énfasis en lo que Velasco y/Diaz de Rada denominan
practica etnogréfica. Ello es asi porque el concepto "etnografia” designa tanto al trabajo
de campo que se realiza como al proceso completo de produccién de un estudio

siguiendo un modelo etnogréfico.

31



Serra lofexpresa perfectamente: "el término etnografia se refiere al trabajo, el proceso o
la forma.de,investigacion que nos permite realizar un estudio descriptivo y un analisis

tedricamente orientado de una cultura o de algunos aspectos concretos de una cultura.

Otros autores tamhién,han ofrecido su propia visién acerca de lo que es la etnografia,
haciendo hincapié en‘algunas de las que son sus notas mas destacadas; sin embargo,
en aras a conseguir una delimitacion mas clara de la idea de "etnografia” que se maneja,
en el apartado siguiente se comentan someramente los fundamentos de la misma, que

también contribuyen a definirla.

2.2.8 Metodologia Desing Thinking

El modelo de desarrollo que se utilizara pararel disefio del ambiente de aprendizaje
mezclado y poder desarrollar habilidades matematicas en nifios de preescolar, es el
Design thinking combinado con el medelo Tpack gue se basa en un enfoque de

solucion de problemas.

Existen varios modelos de Design Thinking. En este estudio.se empleara el propuesto
por el Instituto de Disefo de la Universidad de Standford (Interaction.Design Foundation,

2017), que consiste en cinco etapas no lineales:
e Empatia
e Definicion

e |deacion
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e Prototipado
e testeo.

Es un proceso creativo que permite a dar soluciones importantes para el aula de clases,
gue impactan‘tanto a las instituciones educativas como a las comunidades escolares,
puesto que esta‘Centrado en las personas, donde la observacion y la empatia son

elementos claves.

2.2.9 Modelo Tpack

Magadan (2012), hace hincapié que el.considerar El modelo TPACK en la planificacion o
programacion como guia indispensable para.llevar adelante la tarea de preparar clases
con TIC. Segun este modelo, cuando,disefiam0s_una propuesta de trabajo, es necesario

tomar tres tipos de decisiones en este orden:

e Decisiones curriculares: definir el tema o bloque .de contenidos seleccionado de

acuerdo con el disefio curricular; especificar los objetivos:de aprendizaje.

e Decisiones pedagdgicas: plantear los tipos de actividades gue vamos a proponer y el
producto final que esperamos alcanzar; establecer el rol que-~cumpliremos como
docentes el rol que esperamos de los alumnos para llevar adelante,la propuesta;

contemplar las estrategias de evaluacién que implementaremos.

e Decisiones tecnoldgicas: tener en cuenta las necesidades pedagogicas paraelegir los
recursos digitales (¢para qué vamos a usar ese recurso tecnoldgico especifico?);

buscar los recursos digitales (¢,qué recursos TIC enriquecen la propuesta?); pautar y
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prever la utilizacion de los recursos TIC (¢como/en qué momento/en grupo o

individdalmente se usaran?).

El desarrolle.del TPACK surge de las practicas docentes y postula una forma de
planificacion basada en actividades. Harris y Hofer (2009), conciben estas actividades
ancladas en los disefios curriculares; a su vez, incorporan una seleccion sistematica y

racional de las tecnologiasy de las estrategias de enseflanza-aprendizaje.

Para lograr construir materiales .aplicables y utilizables por los alumnos se empleara
Design Thinking como metodologia para personalizar los materiales y crear propuestas
de contenido que sean facilmente entendibles en su practica dentro del aula por parte de
los docentes y amigable y altamente didactica para los alumnos, con el fin de potencializar

los procesos de aprendizaje.

El modelo entonces seré construido bajoda metodologia Design Thinking y TPack servira
de insumo para las consideraciones de l0s contenidos, es decir, para apoyar a los
docentes a identificar qué les falta para concretarse & dar su clase con uso de la
tecnologia y de éste modo, para articular los materiales a emplearse en su practica diaria.
En diversos estudios de la revista de pedagogia Bordon, percibé que la investigacion en
la didactica de las matematicas y la promocion del rendimiento académico«en esta materia
han crecido en gran manera en los Ultimos afios, no obstante el éxito radica,en maestros
y profesores formados de manera efectiva y especializada ya que son capaces/e trabajar
en forma cooperativa con profesionales de otras areas, propiciando asi, practicas de

ensefianza que promueven el aprendizaje en cualquier contexto.
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2.3’Conceptos y teorias relacionados con la investigacion
2.3.1'Aprendizaje significativo por recepcion

David Ausubel (Ralomino, Delgado y Valcarcel, 2006), plantea el concepto de estructura
cognitiva previa, que‘representan los conocimientos con los que cuenta el aprendiz al
momento de empezar el’proceso por lo tanto tal estructura condiciona al rendimiento. Al
proceso de adquisicion del ndevo aprendizaje lo llama subsuncion, y puede ser correlativa
(extension o continuacion de 0 que ya se conoce), o derivada (nuevas jerarquias y
conceptos). Ausubel propone uha, tipologia de aprendizajes: Aprendizaje de
representaciones: Atribucion de significado a un simbolo. Aprendizaje de conceptos:
Designacién de simbolos o signos_a objetaes, situaciones, eventos o propiedades.
Aprendizaje de proposiciones: Desarrollo de ideas, a través de la relacién entre

conceptos.

2.3.2 Pedagogia

La pedagogia es un conjunto de saberes que buscan teper)impacto en el proceso
educativo, en cualquiera de las dimensiones que este tenga, asi come en la comprension
y organizacion de la cultura y la construccion del sujeto. Etimologicamente, la palabra
pedagogia deriva del griego paidos que significa nifio y agein que significa guiar, conducir.

Se llama pedagogo a todo aquel que se encarga de instruir a los nifos.
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2.373 Aprendizaje invertido

Es un enfoque pedagdgico en el que la Instruccion directa se realiza fuera del aula y el
tiempo presengial se utiliza para desarrollar actividades de aprendizaje significativo y

personalizado.

Esta metodologia se basa en las teorias de Piaget y Vygotsky, puesto que un lado parte
de los principios del constractivismo y el aprendizaje colaborativo expuesto por Piaget,
por otro lado, el aprendizaje’, cooperativo se deriva de la Zona de desarrollo

préximo de (Vygotsky1979, 133):

“No es otra cosa que la distancia enftre el nivel real de desarrollo, determinado por la
capacidad de resolver independientemente un problema, y el nivel de desarrollo
potencial, determinado a través dedasesolucionde un problema bajo la guia de un adulto

0 en colaboracién con otro compariero mas«capaz’.

Dicho lo anterior, el constructivismo se pu€de considerar entonces, el origen de las
teorias de los enfoques basados en la resolucion de problemas y el aprendizaje activo
que es lo que se busca a través del flipped classroom en el aulas EI Aprendizaje invertido
da un giro a dicho método, mejorando la experiencia en el aula (Fulten, 2014, pp. 3-4) al
impartir la Instruccién directa fuera del tiempo de clase —generalmente’a través de videos.
Esto libera tiempo para realizar actividades de aprendizaje mas significativas tales como:
discusiones, ejercicios, laboratorios, proyectos, entre otras, y también, para propiciar la

colaboracién entre los propios estudiantes (Pearson, 2013, p. 5).
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2.3 Didactica

Para entender,este concepto Fernandez Huerta (1985, 27) define que la "Didactica tiene
por objeto las decisiones normativas que llevan al aprendizaje gracias a la ayuda de los
meétodos de ensefianza". Mientras que Escudero (1980, 117) dentro del proceso de
ensefianza-aprendizajé puntualiza que es la: "Ciencia que tiene por objeto la organizacion
y orientacion de situaciones.de ensefianza-aprendizaje de caracter instructivo, tendentes

a la formacién del individuo en estrecha dependencia de su educacion integral”.

Small (2009), uno de los neurobi@logos mas importantes de Estados Unidos, y también
de los mayores expertos en funcionamiento cerebral y comportamiento, manifiesta que
investigaciones recientes demuestran gque una hora diaria frente a la computadora
produce importantes alteraciones”enytas copnexiones neuronales. Estos cambios se
relacionan de manera significativa con la“adquisicion.de nuevas habilidades, alejando a
las personas de las capacidades sociales\fundamentalés o cotidianas. Small asume que
es de suma importancia que adultos, jévenes y nifies. dominen el entorno digital
aprovechando al maximo su eficacia, pero sin perder su humanidad, moviéndose

adecuadamente en el entorno digital.

En el ambito educativo, las TICS son medios no fines. Descrito de otra manera, son
materiales y herramientas de construccién para hacer mas facil el aprendizaje y por
supuesto, el desarrollo de habilidades. Asi mismo, la tecnologia es utilizada.para acercar
al mundo y a al aprendiz y dentro de ellas destacan las siguientes: televisién educativa,
software y paginas web. (Heller, 2005).
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Los nifies y la tecnologia no han de estar separados, el bloqueo y rechazo del uso de las
TICS de_parte de los adultos viene de no haber usado estas herramientas en el sistema
educativo durante su formacién académica. Y es que actualmente el aprendizaje esta
ligado con las TICS tal es asi que se observan a nifios y nifias con juegos de video y la
motivacion esta en\os colores, formas, lo multimedia, que hacen todo eso llamativo para

hacer un enganche y tenerlos motivados atrayendo su atencion

2.3.5 Disefo instruccional

Para Bruner (1969) el disefio instruccionakse encarga de la planeacion, la preparacion y
el disefio de los recursos y ambientes necesarios para que se lleve a cabo el aprendizaje.
Reigeluth (1983) define al disefio instruccional camo la disciplina interesada en prescribir
métodos Optimos de instruccion, al crear cambios )deseados en los conocimientos y
habilidades del estudiante. Por otro lado, para Berger y.Kam (1996) el disefio instruccional
es la ciencia de creacibn de especificaciones detalladas para el desarrollo,
implementacion, evaluacion, y mantenimiento de situacionessgque facilitan el aprendizaje

de pequeias y grandes unidades de contenidos, en diferentes niveles de complejidad.

Mientras que segun Broderick (2001) el disefio instruccional es el arte y giencia aplicada
de crear un ambiente instruccional y los materiales, claros y efectivos, que ayudaran al
alumno a desarrollar la capacidad para lograr ciertas tareas. Algo mas amplia.resulta la
definicion de Richey, Fields y Foson (2001) en la que se apunta que el DI supene,una

planificacion instruccional sistematica que incluye la valoracion de necesidades, el
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desarrollo, la evaluacion, la implementacion y el mantenimiento de materiales y

programas.

2.3.6 Blog

Los Blogs ofrecen‘mughas posibilidades de uso en procesos educativos. Los docentes
pueden utilizar los Blogs para acercarse a los estudiantes de nuevas maneras, sin tener

que limitar su interaccion exclusivamente al aula.

La facilidad con que se crean y alimentan los Blog los hace muy llamativos porque gracias
a los asistentes y las plantillas (disefios) predisefiadas, no hay que concentrarse en la

implementacion técnica sino en los contenidos y materiales a publicar. (Garcia, 2009).

Esto permite que cualquier docente o /alumno, Sin.importar el area académica, pueda
crear recursos y contenidos de temas educativos sin necesidad de instalar aplicaciones

o de tener conocimientos de programacion.

Para un docente o Institucion Educativa, los Blogs pueden convertirse en la herramienta
que permita comunicarse con toda la comunidad educativa, de (manera gratuita. Por
ejemplo, mantener informados a padres de familia y/o acudientes sobre novedades de

los estudiantes o de la institucion.
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2.4-Conceptos y teorias relacionados con el método a
utilizar

2.4.1"Metodologia descriptiva con Desing Thinking

La investigacion se basa en un enfoque cualitativo, en un paradigma descriptivo en el que
se realizd una seleccion)para muestreo, donde se involucraron 3 profesores con grado
minimo de licenciatura, l0S euales imparten la asignatura en el momento de la recoleccién

de datos en el area de las matematicas en el colegio David P. Ausubel

Para la recoleccion de datos se utilizd la encuesta con un cuestionario que fue aplicado
en enero de 2017 a los 13 alumnos que‘cursaban en su momento el nivel preescolar, la
técnica de entrevista semiestrueturada a profundidad a los profesores y la observacién

de clases para estudiar a los alumngs y maesiras.

Para medir las variables se hizo uso /de) la escala Likert, donde las dimensiones

abordadas fueron:

1. Objetivo de evaluar matematicas

2. Evaluacion vs. acreditacion vs. Calificar
3. Uniformidad de Criterios evaluativos

4. Etapas de la evaluacion matematica

5. Validez y confiabilidad de los examenes

6. Autoevaluacion.
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Técnica

Instrumento de
recoleccion de
informacion

Instrumento de
analisis

Entrevista Guion de entrevista | Analisis de
semiestructurado entrevista a
docentes
Encuesta Cuestionario Analisis d
cuestionario a
alumnos
Observacion Bitacora de apuntes | Analisis de

observacion de
clases

Analisis
documental

Fuentes impresas y
electrénicas

Analisis de fuentes

Tipo de analisis

Analisis de
contenido

Tabla 1. Disefio metodoldgico. fuente: Revista de Estudios Clinicos e Investigacion Psicologica

Vol. 7, No. 14
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Capitulo Ill. Aplicacién de Ila metodologia vy
desarrollo

3.1 Los alumnos

Dentro de un aula existen'tres actores fundamentales, los alumnos, los contenidos y los
docentes, donde esta investigacion solo se enfocara en los alumnos de tercer grado de

preescolar del colegio David. Paul Ausubel y sus docentes de grupo.

Para tener un claro criterio de los”alumnos, para esta investigacion se emplean los

siguientes tipos de Angi Stone-MacDonald:

e Curioso: se caracteriza por-tener interes por aprender, cuestiona acerca de la
informacion dada.

e Flexible: es el que tiene diferenteS)solucienes para resolver un problema es
imaginativo y se adapta al entorno.

e Persistente: atiende por extensos periodos de tiempo cuando se engancha, se
distrae cuando lo interrumpen, no obstante es creativo.

¢ Reflexivo: evalla y entiende situaciones similares a partir de.un problema dado

e Colaborativo: reacciona de maneras distintas a diferentes causas.y‘acepta de sus

compafieros otras opiniones o ideas.
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3.2"Materiales usados en el aula

Con el finde contextualizar lo méas proximo el ambiente del alumno se considera la
caracterizacion~del docente, para el cual se realizaron entrevistas a 3 docentes de

preescolar

Se les consulté por medio.de una entrevista a 3 docentes de preescolar sobre la forma
en que emplean recursos de apoyo para la didactica de las matematicas dentro del salén
de clase, las cuales coincidierom que habitualmente los docentes que participan en el
colegio David. P. Ausubel resttingen su practica a emplear recursos de manera
econdmica (paginas web, video de youtube etc ) predominantemente, restringiéndose de
usar recursos novedosos o que salgan de su contexto tradicional de clase, dejando a los
materiales multimedia de mateméaticas,asi como de otras asignaturas, a un lado ya que
al momento de llevar a cabo sus clases estan las siguientes situaciones: no saber usar
una computadora, temor a que los nifios daflen un equipo, perder el control del grupo, o

gue el contenido y temas no los sepan dominar etc.

3.3 Perfil del alumno

El grupo objeto de estudio son nifios de preescolar con edad de entre,5 a 6 afios hijos de
personas petroleras en su mayoria, y residiendo en el municipio de paraiso tabasco. En
su mayoria de religion catolica y el resto profesa el cristianismo, curiosos en“su totalidad
muy dindmicos y participativos. Cuestionan todo el tiempo el porqué de una’Situacion

dada.
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De acuerdo con las observaciones a los alumnos predominan mas los del tipo curioso y

en cuante“al andlisis de los docentes se encontro lo siguiente:

e Poco conecimiento de los docentes en cuanto a tecnologia surgiendo preguntas
del tipo: ¢De ddnde salié esto? ¢ Cémo puedo trabajarlo en mis clases?, esto, en
base a las entrevistas y la observacion de sus competencias digitales, las cuales

son pocas o nulas.

e Poco control de grupo cuando usan tecnologia, ya que el no dominarla demanda

mas atencion a sus debilidades y descuidan el seguimiento al grupo.

¢ Falta de materiales multimedia novedosos para enganchar a los alumnos.

e Habilidades tecnolégicas escasas

e Zona de confort (asi estoy bien o |la‘escuela’asi trabaja)

e En la direccion no proporcionan suficiente material para trabajar

e La escuela cuenta con un laboratorio de informatica

e Los libros traen un cd para trabajar en computadoras, pere’ne, lo hacen, a pagina
web propuesta puede servir para crear o integrar actividades fuera:del aula con el
apoyo de un adulto en este caso un padre de familia, con la posibilidad de usarlo

en un teléfono movil y en pc portétil de escritorio etc.
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Con lo_antes mencionado la solucion a este tipo de problema es hacer de las clases de
la materia“de matematicas, un sitio web donde los padres puedan supervisar y ses
participes delaprendizaje de sus hijos, como un medio para retroalimentarse mientras se

divierten. Los alumnos de nivel preescolar son:

e Muy curiosos”ysparticipativos si se les genera un ambiente de confianza y de

manera divertida!

e Tienden a estresarse si.sé.escriben demasiado

e Son muy inteligentes y expresan sus ideas sin miedo a tener errores en su

respuesta

e Cuando la actividad es estresante tardan.en terminarla

e Cuando la actividad es interesantesy hastasdivertida, la terminan rapido pidiendo

mas de lo mismo

3.4 Deteccion de necesidades

Mejorar la didactica del docente en un entorno innovador mezelando tecnologia y
conocimiento pedagoégico segun el modelo tpack para el maximoe desempeiio de los
alumnos en edad temprana logrando asi el aprendizaje significativo en+a materia de

matematicas de una manera rapida y eficaz para el nifio.

Esto con la finalidad de apoyar al docente con las herramientas necesarias en sus elases

y se adopte un nuevo método de ensefianza- aprendizaje mediante la tecnologia.
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3.5 Etapas de la metodologia Desing Thinking

3.5.1 Empatizar

De acuerdo al modelo de desing thinking en esta primera etapa, para descubrir las
necesidades de las personas necesitas encontrarte con ellas y saber escucharlas, esto
obliga a tener una reflexiény observacion profunda de las necesidades de los clientes o
usuarios, (los alumnos) desde el punto de vista de las emociones que experimentan al
tener contacto con nuestro producto o servicio. En esta etapa con los alumnos de
preescolar hay que sentir como #€lles, comprender lo que hacen en su dia a dia,

necesidades fisicas y emocionales, comojuegan, como aprenden entre otras cosas.

Todo lo anterior se realiz6 de mano y con/ayuda de los expertos en la educacion
preescolar: las maestras que al aportar informacion valiosa y con la aplicacion de
instrumentos para obtener datos, se logré comprender la profundidad del problema de

investigacion: desarrollo de habilidades mateméaticas en preescolar.

3.5.2 Definir

Tras empatizar la situacion para vivirla en primera persona, se cred.un perfil de alumno y
maestro y se busca interpretar el problema, y a su vez definirlo con la_mayor exactitud
posible. Se trata de realizar un filtro de la informacion recopilada, curarlos contenidos,

clasificar datos y priorizar la relevancia de cada uno de ellos.
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3.53 Idear

Es la etapasde la creatividad en la que se aceptan todas las opciones posibles que
podamos imaginar desde una lluvia de ideas de forma verbal de acuerdo a toda la
informacion recabada a través de los alumnos y maestras, hasta escribirlas en papel para
tener una idea clave dé que es lo que el usuario final necesita para cubrir su necesidad,
en este caso que materiakdigital construir para lograr desarrollar habilidades matematicas

en nifios de preescolar.

3.5.4 Prototipar

Construir prototipos de resolucion y sameterlos a pruebas, nos ayuda a visualizar las

posibles soluciones mas eficaces‘antes de llegar a un resultado final.

3.5.5 Evaluar

Es la Ultima etapa en la que se interpreta siflos resultados son satisfactorios o no y el
impacto obtenido para disefar una solucion final. El blog funcCionard como un contenedor
el cual permite organizar secuencias didacticas de forma amigable a un docente, el cual
no debera tener un alto nivel de manejo de TIC’s, esto le permitirdajustar los contenidos
e incluso enriquecerlos. Del mismo modo se utilizan los contenidos de educaplay que son
recursos multimedia de rapida reproduccion e idéneos para lo que se necesita alcanzar

mediante la creacion del blog matekids.
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3.6°Contenidos educativos

Un recurse puede ser un contenido que implica informacion y/o un software educativo,
caracterizado éste Ultimo, no solamente como un recurso para la educacion sino para ser
utilizado de acuerdora una determinada estrategia didactica. De esta manera un recurso,
conlleva estrategias para su uso. Estas pueden ser implicitas o explicitas o pueden estar
relacionadas con el logro.de los objetivos, por ejemplo, ejercitacion, practica, simulacion,

tutorial, multi o hipermedia, hipertexto, video, uso individual, en pequefios grupos, etc.

3.7 Claves para producir cantenidos educativos

1. Las caracteristicas de los destinatarios:El proceso del disefio de un recurso digital
debe iniciar con un analisis del perfil delestudiante ¢ Cuales son sus expectativas,
necesidades o dificultades? No solo-para seleccionar el disefio del recurso sino
para seleccionar el contenido, las estrategias 0 actividades que resulten eficaces

y pertinentes para guiar el proceso de autoaprendizaje,

2. Las caracteristicas de la asignatura o la tematica del curso. €ada campo del saber

posee una estructura légica y unos aspectos metodologicos y comunicativos que

le son propios y que son relevantes al elaborar un recurso educativo.
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3. La interactividad permanente: Se trata de establecer un lenguaje acorde con el
entorno social y cultural del estudiante, que mantenga una interlocucion

permanente; ademas, que motive a realizar la propuesta o actividad educativa.

Siempre recordando que el recurso apoyara la labor de docente, y que ademas

representa su imagen.

4. La redaccion, las imagenes, los colores y cualquier elemento del recurso deben
ser elegidos pensando en el perfil del estudiante. Un material que estimule el

aprendizaje.

5. Actividades estimulantes yfagtibles: Los recursos deben proponer al estudiante

actividades que le faciliten la construccion‘de su propio aprendizaje.

De acuerdo a los objetivos del recurso, esdmportante pensar en actividades
complementarias que puedan desarrollarse fuera del recurso en si, ampliar el

espacio del proceso educativo.

3.8 Disefo del entorno de aprendizaje

A continuacion, se muestra un prototipo del blog y las pantallas con las que interactua el

usuario, en ellas se observan cada uno de los menus que contendra (tabla ne»2)
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Designrthinking Desarrollo de una plataforma requiere

Empél-( identificar a los wusuarios (gustos Yy
6/‘ preferencias, conocer lo que ellos desean
L‘\ gue tenga su producto final)

Definir \V/\ Los requerimientos del producto
Idear d\ . Disefiar un producto digital que se
/o, acerque lo mas posible al gusto del cliente
Prototipar @ Construirlo con TIC acorde a los usuarios

O/ finales

Probar I Evaluar la satisfaccion que tuvo el

Q - producto al interactuar con el usuario final

Tabla no. 2. requerimientos del prod%@gun etapas de desing thinking fuente: creacion propia

Después de analizar la tabla,%erio se consider6 importante realizar un mapa
e

conceptual del blog (véase ilust c@‘no ue describe a grandes rasgos el blog

matekids. +‘ ((‘
p s

Contenido del

blog Matekids

Barra de menu:
1 pagina principal § .
2 pagina encuentra el pPo”_A; 2 Bienvenida y
nimero - ICio. — barra de menus
3 pagina sumas y restas
4 pagina conteo '

1 Encuentra el

2 Sumasy erie sy ‘ o s o
—— ‘ actividz video . instrucciéon Al

@
..

llustracion no. 2. mapa conceptual del blog matekids. Fuente: Creacion propia
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3.9 Descripcion del blog

3.9.1 Pagina principal
Es la primera pégina que contiene nombre del sitio, datos de quien lo creo, barra de

menus, imagen y bienvenida.

3.9.2 Bienvenida y barra«de menus
En esta pagina se da la bienvenida al blog y contiene los botones que direccionan a las

paginas que se desee ir.

3.9.3 Sumas y restas
Es la pagina que contiene la explicacion de suma y resta a través de un video y a la vez

tiene una actividad de educaplay‘para que elusuario se retroalimente.

3.9.4 Encuentra el niumero
En esta pagina hay un video acerca de 1o§ nimeros pata que el usuario los conozca y si

ya los conoce, refuerce sus conocimiéntos, también tiene una actividad de

retroalimentacion

3.9.5 Conteo
Contiene un video de repaso en el cual se cuenta de forma ascendente del 1 al 30 para

gue el usuario repase el conteo de los numeros.
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Capitulo IV.  Pruebas y resultados

El disefio del-blog Matekids, se implementé en la tecnologia blogger el cual quedd
integrado por 3«paginas las cuales contienen un video y una actividad creada con
educaplay dichas aectividades son: videos cortos que explican que es una suma y una
resta, conteo y actividades.de retroalimentacion que el usuario realiza las cuales son de

aprendizaje acerca de las matematicas.

La interfaz es sencilla para que l6s.nifios naveguen de forma facil y rapida a través de un

sélo clic.

Los elementos graficos considerados, son imagen, video y actividades de aprendizajes
tomando como referencia para atraer) al usuario la imagen de miky mouse y videos
animados de peppa pig y elementos de animacion-acorde a la edad preescolar, como
ejemplo de incluir atractivos del contexto social sin“violentar la propiedad intelectual ya

gue es con fines educativos.

A continuacion, se muestran las pantallas principales del blog-asi como la descripcion de

las pruebas del mismo y sus resultados.
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4.1630ripcién de interfaces

4.1.1 Q):Nla principal
Corresponde @ interfaz de inicio la cual da la bienvenida al blog y cuenta con las

opciones a las acthgs gue se deseen realizar.

X

) Blogger: MATEKIDS - Comentaric X (&) MATEKIDS ;‘ x  + = %
C @ hitpsy//mate-kinder.blogspot.com Tr e [+]
IR

g .
Bienvenidos a MATEKID !!@espacio es para ti, diviértete reforzando

tus conocimientos y aprend

mas acerca de las mate.

4.1.2 Barra de navegacion @

Al dar clic en cualquier boton re direccionara al usuario a la pagina del e en ese
momento requiera.

C?mo
O

.
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PAGAAPRINCIPAL ENCUENTRAELNUMERO SUMASYRESTAS CONTEQ

llustraciop”4-botones del blog MATEKIDS
<

4.1.3 Encuentra el numero
Segunda péagina wuenta con una breve instruccion, un video que muestra los
A )

ndameros con cantid@l 1 al 10 y una actividad final acerca de los niumeros.

New Tab X [ ENCUENTRA EL NUMERO | MA’; + -

e
& > C @ Noseguro | mate-kinder.blogspot.com/p/tema-1.html * e :
—
%

(Y

4.1.4. Actividad de la pagina encuentra el numero )\

Despues de ver el video hay una actividad en la que se trata de desubri e numero
se trata, ya que se hacen preguntas de pensamiento matematico en la & usa el
razonamiento con cantidades de niumeros y conforme se da clic en el nUmero c&%&o se

va avanzando en la actividad hasta concluirla con la numeracion del 1 al 10. O

.
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New Tab x @ ENCUENTRA EL NUMERO | MATE X + - X

& > Cf @ Nosgguro | mate-kinderblogspot.com/p/tema-1.html

Pon mucha atencion en la siguiente actividad y descubre de

3 [ g
@] que humero se trata 3 «
O e 8 4

Encuentra el numero

Nameros

02:00

TIEMPO MAXIMO

Awmov / bigail Ibarra

- O Escribe aqui para buscar H @ Hh B m B

llustracién 6. Actividad de la pagina encuéntra el nimero

4.1.5 Sumas y restas - ‘7
¢

Tercera pagina que cuenta con una br#‘y’nstrué una explicacion de lo que es

una sumay una resta, también contiene %deos@la actividad final.

4

S
6@0
Q

.
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New Tab % [ SUMAS Y RESTAS | MATEKIDS X = -+ -

« > C @NOﬂum|mate—klndEr.blogspotcum/p/tema—ihhn\ 4 e :
Y

SUMASY RESTAS

0 Escribe aqui para buscar

llustracién no. 7. Interfaz de la pagina S y restas

T\

4.15.1 Actividad 1 Sumas y res@‘ Sc
En esta actividad se muestran 2 videos uno djyﬁ y ur%@sta los cuales van explicando dichas

operaciones bésicas con dibujos y audio animado%atrae@ﬁo a que vea el video hata el final

3

New Tab X [ SUMAS Y RESTAS | MATEKIDS x “+ - o x

<« » € @ Noseguro | mate-kinder.blogspot.com/p/tema-3.html a« @ e :

@ Aprende a sumaciu

QO Escribe aquf para buscar -1}

llustracion no.8. actividad 1 de la pagina sumas y restas




6’5.2 Actividad 2 Sumas y restas

En la sig@wte; actividad se trata de identificar los dos grupos de tres sumas y de tres
restas por e( o correspondiente a cada operacion basica, esta se debe hacer después

de haber visto &eo donde se explica cada una de ellas.

\p g
New Tab X BSUMAS\‘(

ks x4 - &
& 5 @ ® Nosequro | mate-kinderblogspot ma-3.html s e :
-
A
Ll : - P P 4
2 -

iiAhora realizaWidad!! Identifica haciendo clic en las 3 sumas y
después clic en las 3 restas

j\'2ga a encontrar sumas y
restas!

v
%

2

NUM. INTENTOS.

4.1.6 Conteo (P

Cuarta y ultima pagina que cuenta con una breve instruccion, y eo para aprender
a contar del 1 al 30. En esta parte se trata de repasar a la par del videcpq el fin de

memorizar los nimeros y su secuencia al momento de contar. @ ;

>
o

.
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New Tab X [ CONTEO | MATEKIDS x  + =

o
Kinder.blogspot.com/p/, prender-el-conteo-del.htmi
N

<@ 1 al 30 aprendiendo... © »
(e8 DUGreg

1

[l O Escribe aqui para buscar 0 [R=q ]

llustracion no. 10. Interfaz de la pagina.

4.2 Pruebas

Para verificar la viabilidad del -educativo fue importante realizar las pruebas
necesarias para determinar la funcion‘é@d de _por lo cual dentro de este capitulo
se muestran las pruebas realizadas en %og WKIDS.” Las pruebas fueron de

manera interna en la escuela y externa en sus casas e a los padres de familia se

>

Se aplicé un cuestionario primeramente a los alumnos er@aula de clases y

les dio el link de dicho blog.

posteriormente a los padres de familia que utilizaron el blog, que s@pss:nas ajenas a

%

El nimero de personas que se consideraron para evaluar, fueron 10 alumn n sus

la institucidn en este caso.

papas, para este proceso de evaluacion a los usuarios se les permitié primero int ar

.
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con la aplicacion y posteriormente se les aplicé el cuestionario para conocer su opinion

respecto.al-desempefio de la misma.

El procedimiento’ para realizar la prueba de eficiencia consistid6 en que realizaran las
actividades siguientes a fin de validar la eficacia y eficiencia: en el blog desde sus mdéviles o
pc para verificar que fuera atractivo, facil de operar etc. Navegaron en él, vieron los videos
y posteriormente realizaron las*actividades de retroalimentacion que vienen incluidas en

dicho sitio.

4.3 Resultados

Después de aplicar las pruebas _a‘los padres de familia a través del grupo de WhatsApp
donde la maestra les envié el link del"blog; probaron en sus casas con sus hijos en
tabletas lap top y celulares y las opiniones,acerca_de-dicho blog, fue favorable ya que la
interfaz les parecio adecuada a la edad de‘los-nifios desde los colores, la facil navegacion

de las paginas y el contenido donde hay videos y actividades acerca de matematicas.

Como resultado tenemos que los docentes cuentan con una herramienta extra lo que les
permite estar en contacto con las nuevas tecnologias ya que puedenparticipar de manera

activa con el uso de las herramientas Tic en su labor como docentes

Se obtuvo un nivel considerable de satisfaccion (grafica de la ilustracion ne. 20) por parte

de las docentes, asi como de los nifios; al reflejarse en las respuestas dadas por los
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alumnos”al preguntarles ¢Resultd mas facil completar los aprendizajes con ayuda del

blog ma&ﬁs?
+
Py

. Resulté mas facil completar los
am'sepdizajes con el blog matekids?
(%

-

llustracion 11: resultado de uso de s%cién @og
7 O

@‘ poc6 g nada
%%

Este Blog no sélo ayudara a los docentes a dar sus clases, s@que servira de soporte a

la interaccién de los padres de familia en el progreso educativo d hijos, fortaleciendo
los procesos de ensefianza y de aprendizaje. c )\
El acercamiento que tuvieron las docentes con las Tecnologias In aticas y de

Comunicacion Tic, aunque al principio generd un poco de nerviosismo al no @r a que
se enfrentaban, ayudd para que modificaran sus preconceptos y miedos con la te\%ﬁzgia

y adquirieran mayor destreza con la utilizacion de esta. Algunas de las docent 0
*
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utilizaban las herramientas tecnoldgicas como parte de su proceso de ensefianza, ahora
ya han implementado el uso de los recursos que les ofrece la Web para involucrar a sus
estudiantes en el aprendizaje de las matematicas, y no le han dejado esta tarea solo al

area de informatica.

Se evidencio como le dieen las docentes en las encuestas de satisfaccion realizadas que,
el uso del blog matekids mejord los niveles de atencion y participacion, la ayuda entre
pares, la autonomia e independencia, en el mayor porcentaje de los alumnos, asi como
aumenta enormemente los nivelessde motivacion de los alumnos y se mantienen atentos
durante el desarrollo de la clase pués es una herramienta atractiva a la vista de los

educandos.
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Capitulo V.Conclusiones y trabajos futuros

5.1 Conclusiones

Con el desarrollo ‘de’ este proyecto se obtuvo como resultado un blog enfocado a la
educaciéon especificamente en la materia de matematicas en preescolar, que incorpora

elementos multimedia orientades a nifios para hacerlo mas atractivo

De este modo se ha obtenidorque el blog contenga elementos que ayuden a
retroalimentar a los alumnos en ‘casa, con ayuda de sus padres para fomentar el

aprendizaje de dicha materia

Cabe mencionar que se adaptaron‘algunos requisitos que la institucion solicité que se
agregaran a para que se cumpliese ‘con_algunas Jespecificaciones, y esto hizo que
guedaran satisfechos porque les ha sido de gran ayuda.e importancia y agradecen a la
Division Académica De Informatica y Sistemas, de la Universidad Juarez Autbnoma de

Tabasco hayan tomado a bien realizar el proyecto en dicha institucion.

Una vez concluido este trabajo de investigacion, se puede dar respuesta.a las

preguntas que se plantearon en el apartado 1

62



5.2”Trabajos futuros

e Ambientes de aprendizaje usando la metodologia Desing thinking para la
ensefianza de la materia de inglés en nivel preescolar.
e Ambienteside'aprendizaje con Desing Thinking para la ensefianza de materias

basicas en el nivel' primaria y secundaria.
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