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Titulo

DISTRIBUCION DE CONTENIDO PORTATIL A TRAVES DE KOLIBRI PARA ESCUELA
SIN CONECTIVIDAD A INTERNET

Resumen

Las herramientas y plataformas digitales han creado un parteaguas dentro de los entornos
educativos, proporcionando-plataformas que fungen como complemento de una clase. Ayudando
al maestro a tener actividades mas interactivas, a los estudiantes conocer nuevas herramientas y
aumentar su nivel de interés y motivacion.

Es por ello que para este trabajo se.apalizaron algunas de las estrategias y herramientas empleadas
para llevar a cabo la incorporacion de upa plataforma que brinda recursos educativos de libre acceso
para una escuela que no cuenta con conectividad a internet y lograr un impacto positivo que
contribuya al aprendizaje de los estudiantes €n~la inmersion de nuevas tecnologias que contribuyan
a su desarrollo digital. EI principal objetivo de=eSte’ proyecto es reforzar con recurso didacticos
digitales las actividades de aprendizaje dentro de un’contexto offline.

La presente investigacion es de enfoque “cualitativo con ‘un enfoque descriptivo, ya que se utilizd
la recoleccion y andlisis de los datos para afinardaypregunta’de investigacion y revelar las respuestas
de aquellas interrogantes en el proceso de interpretacion co la~informacion obtenida.

En las conclusiones de la investigacion se aprecia 'como el uso.de, tecnologias dentro de un salén
de clases puede enriquecer y mejorar la experiencia de aprendizaje de los estudiantes, al tener
nuevos métodos para compartir recursos que faciliten la retroalimentaCion de los tdpicos vistos en
la materia y conducirlos a un aprendizaje interactivo e individualizado.

Finalmente, se proponen algunas orientaciones que buscan impulsar a los.doecentes a potenciar y
fortalecer sus competencias digitales, desarrollando nuevas habilidades. Estass les permitiran

integrar de forma mas efectiva las tecnologias dentro de una clase.
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Abstraet

Digital toolseand platforms have created a watershed within educational environments, providing
platforms thatsserve as a complement to a class. Helping the teacher to have more interactive
activities, students to learn new tools and increase their level of interest and motivation.

That is why for this_.work some of the strategies and tools used to carry out the incorporation of a
platform that provides, freely accessible educational resources for a school that does not have
internet connectivity were analyzed and achieve a positive impact that contributes to the learning
of students in the immersien\of new technologies that contribute to their digital development. The
main objective of this project is/t0 reinforce with digital didactic resources the learning activities
within an offline context.

This research has a qualitative appreaCh with a descriptive focus, since the collection and analysis
of data was used to refine the research guestion and reveal the answers to those questions in the
process of interpretation with the information’ obtained.

The research findings show how the use of technology in a classroom can enrich and improve the
learning experience of students, by havingrnew'methods to share resources that facilitate feedback
on the topics covered in the course and lead them to interactive and individualized learning.
Finally, some guidelines are proposed that se€k to0 encourage teachers to enhance and strengthen
their digital skills, developing new abilities. These will"allow them to more effectively integrate

technology into a class.

Palabras claves
Kolibri, TIC, TAC, Plataformas digitales, Recursos Offline.
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Capitulo I. Introduccion

1.1. Planteamiento del problema

En la actualidad, estar conectados a una red es parte de nuestro dia a dia. Ayudan, desde las
actividades académieas,.hasta las de la vida cotidiana. Esto hace que nuestras ocupaciones
sean mas faciles y comodas, de realizar, sin embargo, hay lugares donde no se cuenta con este
servicio.

Existen comunidades urbanasgy rurales con escuelas que no tienen el servicio de Internet o
cuentan con uno pero es mdy\.deficiente manteniendo una conexion inestable, y en
consecuencia, carecen de acceso a las-tecnologias asociadas a él, limitando a sus estudiantes,
desaprovechando todos los recursos que.brindan. Negandoles el derecho a la informacion que
se establecen en los articulos 1276° y 7° de la.constitucion mexica. Donde se expresa que toda
persona tiene derechos y uno de ellos-es el acceso de informacion.

Como todavia no se ha logrado tener.un acceso’quepermita estar en todo momento conectado

a Internet estan siendo discriminados. Haciendo una desigualdad social.

Creando asi una brecha digital. Generando desventaja en-los estudiantes que si cuentan con

los medios necesarios para aprender dentro de una era digital. (Campuzano, 2019).

Las habilidades que desarrollamos al usar medios tecnoldgicos ayldan a los estudiantes a
generar competencia en el desarrollo de soluciones de problemas,, gue resulta de gran
beneficio dentro de la sociedad. Contribuyendo a la formacion del estudiante, Abriendo paso

a nuevos caminos que crean grandes oportunidades. (Cruz, 2022).

En un estudio de campo dirigido por el cuerpo Académico de Tecnologias para el. Aprendizaje
y el Conocimiento a estudiantes mujeres de todos los plateles del Colegio de Bachilleres de
Tabasco, se tom6 como referente para enfocarse en las experiencias que han tenido Jas
alumnas en la materia de Matematicas. Dentro de las mas de 700 respuestas recibidas se



identifico que el nivel de interés en la materia de matematicas no ha evoluciona desde que
iniciaron la preparatoria, ha permanecido igual. Una de las barreras que han enfrentado al
utilizarstecnologias educativas es la falta de acceso a dispositivos y recursos tecnoldgicos
dentro de/la.institucion lo que los obliga a usar como recursos sus dispositivos méviles, siendo
asi que su mayor recurso las plataformas de video en linea para que accedan fuera del aula a

fin de mejorar sus‘habilidades y comprension.

La falta de recursos digitales y las facilidades de distribucion de contenidos dentro del aula
conlleva a la persistencia desla brecha digital que no solo afecta a las areas rurales, sino
también a las escuelas que se encuentran en la periferia de las urbanas que presentan carencias
en su infraestructura, dejanda_visualizar que los estudiantes en estas comunidades estan en
desventaja en comparacion con aguellos que tienen acceso regular a Internet, lo que limita la
apertura de abanico de opciones atractivas para llevarle a los alumnos un contenido
actualizado y que operen a manera detrecursos educativos disponibles usando redes internas

dentro del aula.

De manera particular para los estudiantes esta materia es importante para el desarrollo de su
futuro profesional, pues tienen un interés, en estddiar carreras enfocadas en ciencias,
tecnologias e ingenieria. De igual forma presenta que tener.herramientas que permitan realizar

ejercicios interactivos propicia la motivacion ‘para el aprendizaje en Matematicas.

La infraestructura en las escuelas facilita el aprendizaje de-os estudiantes. Roh (2021)
menciona que la falta de infraestructura de internet en las escuelas @fecta al docente, limitando
sus recursos para desarrollar y realizar actividades, repercutiendo que ‘elestudiante no conozca

nuevos medios para aprender.

En contexto, el uso de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) representa
gran beneficio, ya que su integracion dentro del aula permite la evolucion hacia a las

Tecnologias para el Aprendizaje y el Conocimiento (TAC). Estas tecnologias m0) solo
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enriguecen el proceso educativo, sino que también transforman la manera en la que él estudia

adquiere el conocimiento.

La falta de.una cultura digital en docentes y estudiantes repercute en un estancamiento
educativo, estas carencias provocan los escases en la perspectiva del valor de los recursos web

para mejorar los @prendizajes y su aplicacion en su contexto.

Dadas las carencias tecnoldgicas los docentes requieren de una plataforma disefiada para
operar sin conexion a Internet y que abra canales de acceso para que con los dispositivos
moviles de los alumnos se acceda a contenido digital que abra un abanico de opciones de
aprendizaje a fin de mejorar la_experiencia de aprendizaje en el aula. El reto principal de este
tipo de soluciones es en primeratinstancia el adaptar recursos para su uso en una plataforma

offline dentro del aula.

Con lo antes expuesto, la cultura’ digital se=convierte en una necesidad importante dentro del
ambito educativo, ya que aporta sehtido y utilidad en el uso de las nuevas tecnologias tanto
en las escuelas como en el contexto pedagdgico. El incursionar en una era digital da acceso a
una exploracion en entornos educativos™gue trasciendan los estandares curriculares, y
convertirse en una oportunidad para incurSiopar en diferentes ambitos y nuevas opciones.
(Garcia, 2021).

Uno de los destacados puntos que provoca la escases de conexién’es la limitacioén en el acceso
a recursos educativos digitales dentro de las comunidades educativas contintan afectando
negativamente el desarrollo de competencias clave en los estudiantes, eomo la alfabetizacion
digital y el pensamiento critico. Por lo propuestas tecnologicas que integren estrategias
educativas que permita la incorporacion de recursos Web a plataformas offline_del internet
publico, surge con un faro en el proceso de aprendizaje en los estudiantes de comunidades, de
manera tal que estos esfuerzos abren la puerta de acceso a oportunidades educativas similares

a que aquellas instituciones que cuentan con acceso tecnoldgico de manera cotidiana.



1.2. [Pregunta de investigacion

¢Quertipos de recursos digitales se pueden integrar como contenidos que refuercen las

estrategias«didacticas del aprendizaje?

1.3. Hipdtesis«o supuesto

La integracion de“contenidos educativos de diversas fuentes Web en una plataforma educativa
offline propone una_mejora en los aprendizajes en comunidades con conectividad nula a

Internet.

1.4. Objetivos

1.4.1. Objetivo general

Integrar un recurso didactico que permita‘Jasincorporacion de un contexto digital sin Internet para
el refuerzo de las actividades de aprendizaje en la materia de matematicas en el Centro de Estudios

Tecnoldgicos Industriales y de Servicios-No. 40.

1.4.2. Objetivos especificos

e Integrar contenidos didacticos de la materia ‘de Mateméticas.

e Disefiar un modelo de plataforma offline donde los alumnes accedan desde un dispositivo

mavil a una plataforma Kolibri.
e Disefiar actividades didacticas de refuerzo un servidor de Kolibr{

e Aplicar una evaluacion sobre las experiencias de los alumnos al aceeder a una plataforma

offline dentro del aula.



1.5. .Metodologia

La investigacion que se plante6 es de corte cualitativo con enfoque descriptivo donde como
primera actividad fue la de explorar los recursos tecnolégicos disponibles para el abordaje de

actividades disponibles en una plataforma la cual se accese dentro del aula.

Como segunda actividad se" busca describir los recursos tecnologicos que se pueden articular, donde

se tomara en cuenta

El desarrollo de este proyecto'es de gran valor para la escuela, ya que podran contar con un medio
que proporcionara contenido para“sus actividades de forma accesible sin la necesidad de estar
conectados a una red de internet, asftambién hacer un refuerzo en aquellos temas en los cuales los

estudiantes no tienen un buen desempefio.

El beneficio de dicho proyecto es para ambas partes, tanto para los estudiantes como para los
profesores porque pueden contar con elapoyo de ‘eontenidos para impartir las clases de una forma
mas didactica y con materiales que han-sidoe de gram”apoyo en la asignatura. Implementado una
plataforma educativa que cuente con recursos.digitales educativos para el docente haciendo uso de
ellos y a su vez cree sus propios materiales educativos para compartir dicha informacion con sus

estudiantes.

Existen antecedentes en Per( de iniciativas similares donde se han desarrollado contextos digitales
que ayudan a disminuir la brecha digital que existe en los colegios de zona.urbana y rural. Apurimac
una region de Pert (Palomino, 2019). Cuenta mas del 60% de las Institugiones Educativas esta
ubicadas en zona rural donde muchos de ellos no cuentan con una conexion a internet o con algun

medio de conectividad.

En uno de los proyectos para disminuir esta brecha se utilizd una placa de RaspberpyBI para la
construccion de un mini-servidor e implementar un aula virtual. Los docentes se capagitaron y

crearon contenidos para subir a este mini-servidor. Los cuales estuvieron de acuerdo que mediante
5



el uso de’ estos recursos ayudan en la incorporacion de las Tecnologias de la informacion y
comunicacion (TIC) en elaula. (Palomino, 2019).

Por eso es necesaria la utilizacion de medios tecnologicos para una integracion dentro de la cultura
digital en el area_educativa, simplificando y aumentando la creacion de oportunidades educativas
de forma formativa., ESta cultura digital orienta a los nuevos procesos dejar atrds los contextos
tradicionales dentro del salon de clases, es necesario dar una respuesta adecuada, con el fin de
evitar que la educacion se vea reducida por las limitaciones de infraestructura y espacios virtuales
necesarios, se propone la implementacion de una cultura digital avanzada, que permita que los
procesos didacticos adquieran una mayor competencia pedagogica. (Garcia, 2021).

Para llevar a cabo el desarrollo de este”proyecto se utilizd un equipo de computo portatil, el cual
posee las mimas caracteristicas a los que €mplean los docentes, el cual al instalarle la herramienta
kolibri se le agrega la funcioén de un servidorlocal portatil, que permite la distribucion del contenido
en las aulas de clase y los alumnos puedan coneetarse de forma inalambrica, de esta manera tener

acceso al contenido que ha de estar almacenado dentro del equipo.

Como primer paso de la metodologia es el realizar un“mapeo de plataformas educativas mas
utilizadas por los alumnos de educacion media. ‘Con el estudio mencionado con anterioridad al
Colegio de Bachilleres los estudiantes mencionaron que tener aetividades practicas y el uso de
tecnologias aumentaria el nivel de compromiso e interés en la materia de Matematicas. Existen
diversas plataformas abiertas que brindan recursos de calidad como son: iKhan Academy, Coursera,
EDx y Domestika son plataformas educativas que comparten el objetive comidn de ofrecer
contenidos y cursos diseflados para facilitar el aprendizaje y el refuerzo de conocimientos en
diversas areas del saber. Cada una de ellas brinda acceso a una amplia variedad, de materiales
educativos, adaptados tanto a estudiantes como a quienes que buscan mejorar sus”habilidades o
adquirir nuevos conocimientos. Ademas, estas plataformas promueven el aprendizaje™autodirigido
y flexible, permitiendo a los usuarios acceder a los cursos en cualquier momento y desde_cualquier

lugar, lo que las convierte en herramientas clave para la educacion en linea y el aprendizajes A
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través derestas plataformas, se pueden encontrar cursos en areas tan diversas como matematicas,
ciencias,.teécnologia, arte y disefio, entre muchas otras, adaptandose a las necesidades y objetivos

de una audiencia global. (De la Pefia, 2024).

Como siguiente paso es la identificacion de criterios para la seleccion de contenidos y con base en
ello crear estrategias de\aprendizaje para reforzar tematicas. Para ello Khan Acedemy funge como
la principal fuente de contenido para extraer los recursos de esta plataforma que es ampliamente
reconocida ya que cuanta egn, contenido disefiado, preciso y seleccionado que aporta un refuerzo

en lo ensefianza dentro del aula. (Khan Academy, s.f.).

Con base en el estudio, identificar ‘quermateriales pueden ser apropiados por la plataforma Kolibri,
con ello se procede a seleccionar y adaptar los materiales web para que puedan ser descargados..
Se seleccionaron contenidos de acuerdo con el grado de estudio de los estudiantes, con temas que
van acorde al plan de estudios que cursan;~examinando videos complementarios y ejercicios
précticos para que realicen. Los materiales didaeticas son la pieza clave dentro del aula que asumen
competencias y funciones, son utilizados™por el profesor para conducir y facilitar el conocimiento
a los estudiantes, para construir un aprendizaje que ‘tenga un significado. Adaptando cada
ensefianza a los diferentes tipos de aprendizaje, geherando una experiencia personalizada e

inclusiva. (Orozco et al., 2013).

Como cuarto paso serd la instalacion de un servidor kolibri y articularlo con un Access point el
cual servird como apoyo a la concurrencia mailtiple de conexiones, ya que/habitualmente la tarjeta
de red de una computadora habitual no soporta la concurrencia de conexiones simultaneas. Kolibri
permite el acceso simultaneo de diversos usuarios y al utilizar un Access point cenectado a una Pc

permitira el acceso de multiples usuarios en un mismo tiempo.

Por ultimo se aplica la solucién en una actividad en aula y se realiza el estudio de campe per medio

de un cuestionario.



Capitulo I1. Marco tedrico

En la actualidad da, sociedad estéd frente a un mundo que ha ido avanzando en cuanto a tecnologias
de la informacion y comunicacion. El &mbito educativo no es la excepcion a esta, en la cual se
pueden hacer usos de herramientas para complementar una clase y méas si se cuenta con un servicio
de conexidn a Internet, este"se ha manifestado para brindar ayuda en la busqueda de informacion.

Las escuelas deben adaptarse a-esta nueva era para aprovechar todos los medios que estés ofrecen.
Cualquier persona que tenga interés en cualquier rama puede buscar informacion a través de una
red y tener diversos datos sobre 10 que_se desea saber, de igual forma se puede aprender mediante

cursos que se encuentran en linea. (Gabero, 1999).

En el entorno educativo es gran ayuda esta_herramienta, si se hace un uso y manejo adecuado de
ellas. Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) se han transformado en medios
tradicionales para el acompafiamiento del.docente,/para poder innovar es fundamental el que vayan

acompafadas del uso de las Tecnologias “del Aprendizajecy el Conocimiento (TAC).

Los medios digitales han revolucionado cada vez-mas el entorno en el que se desenvuelven las
personas, sin dejar de lado el educativo. Integrando asi el_concepto de Tecnologia educativa;
permitiendo el uso de medios y dispositivos que proporcionan mayeres recursos de ensefianza —
aprendizaje, tanto para el docente como para el estudiante. Cambiando el sistema educativo dentro

de las escuelas abriendo paso a la cultura digital.

En un estudio realizado por Samsung que llevé a cabo en 2016 entre profesores de\Esparia sobre el
uso de la tecnologia dentro del aula, mostr6 que el 84% de los encuestados se observa un aumento
en habilidades como la capacidad de razonamiento y la creatividad; aumentandos€l, aprendizaje
autonomo dentro de los alumnos. El 74% de los profesores que participaron concluyeron que la
integracion de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) contribuyen al\desarrollo

y al aprendizaje de los alumnos. Un 92% atribuye que integrar nuevas tecnologias en ‘el-aula
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potencia~las capacidades técnicas de los estudiantes, equipandolos para moverse con mayor
facilidad..y’desempefio en un mundo cada vez mas digitalizado. (Prados, 2017).

Es necesario el deseo de avanzar y prepararse y no quedarse solo con lo que ya conocen, es por ello que el
docente debe estdr'en constante actualizacion. (Vasquez, 2022). La integracion de la tecnologia en el

ambiente de aprendizaje facilita al docente la distribucion de contenidos tematicos dentro de la
clase para agilizar el proCeso e incrementar el interés de los estudiantes. De igual forma les permite
desarrollar materiales de apoyo que utilizaran dentro del aula para tener un ambiente enriquecedor.
El uso de las TIC dirige al docente a integrar nuevas estrategias durante su labor; este deja de actuar
como el centro principal dejando ques los estudiantes asuman este rol motivandolos a compartir su
informacion a través de las plataformas proporcionadas y recibiendo retroalimentaciones con
comentarios individualizados que los ayude a identificar sus fortalezas y aspectos a mejorar dque
los mantiene activos en su proceso de aprendizaje. Dando paso a que el profesor pueda evolucionar
de manera continua en las actividades a realizar dentro de su planificacion, evaluando de forma

mas precisa y oportuna. (Jaramillo et al., 2009).

Es importante resaltar el uso de ellas en las.escuelas,implementando recursos accesibles para todos.
Por eso han disefiado herramientas off-line que_permitan a’instituciones educativas que no cuentan

con una infraestructura proveer este servicio.

En la siguiente tabla se muestran articulos que argumentan la relevancia de la inclusion de las TIC
dentro en el entorno educativo, el uso de la plataforma Kolibri como,recurso complementario en
las actividades escolares y los beneficios del modelo B-Leaerning en las mejoras de ensefianza y

aprendizaje dentro del aula. (Véase la Tabla 1).



Tabla 1

Inclusion deé.las Tecnologias dentro del aula

Autor y afio

Titulo

Inclusion de las TIC

Ordofiez Calva, A. F., &

Benavides Bailon, J. (2024).

Ramirez Sosa, M. A., &

Pefia Estrada, C. C. (2022).

Las TIC como herramienta
para mejorar la ensefianza y

elaprendizaje en el aula

B-learning para Mejorar el
Proceso de Ensefianza vy

Aprendizaje

La Integracion de recursos

tecnoldgicos como
laboratorios  virtuales 'y
software educativo
promueve un aprendizaje

mas explorativo y

experimental, de forma

interactiva y participativa.

Colaborando con  otros
alumnos.
Analisis de antecedentes

sobre la implementacion del
B-Learning garantiza
mejoras en el proceso de
ensefianza- aprendizaje en el
nivel medio superior,
facilitando la disposicion de
recursesS y materiales en
todo momento. Dando la
oportunidad._‘de elegir el
instante y lugar” adecuado
para su estudio;

Fortaleciendo el aprendizaje
autogestivo. Destacando la

necesidad de desarrollar
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Parra Vallejo, M. J. (2022):

Cusme Velez, M. F. (2024).

Nadiezhda Plascencia, T., &
Beltran Cruz, A. C. (2016).

Lora Romero, D. M., & Diaz
Herndndez, E., & Le0On
Galeano, L. L. (2022)

Aplicacién de las TIC, b-
Learning y Pensamiento
Computacional para el
Fortalecimiento  de  las

Competencias Matematicas

Nuevas~ tendencias _en el
aprendizaje colaborativa.. en
Blearning
mixto).

(aprendizaje

El uso de las TICs como
herramienta de aprendizaje

para alumnos de nivel

superior

Asistencia tecnoldgica
como herramienta de
inclusion  social en la

Educacion colombiana.

competencias docentes para
su implementacion.

Ha resultado motivantes la
implementacion  de  un
modelo didactico basado en
B-Learning, pensamiento
computacional,
gamificacién y actividades
desconectadas para mejorar
el aprendizaje de
matematicas en estudiantes
de secundaria.
Desarrollo de  entornos
mixtos dentro de los

procesos educativos que

aprovechan el actual
desarrollo tecnoldgico.
Efectivo para el desarrollo
de actividades y la
adquisicion de habilidades
para.aprendizaje.
Inclusion de  dispositivos
moviles para”el acceso de
recursos ‘gducativos y
trabajos académic0s:

Estimular la adquisicion de
conocimiento libre yt.brindar
acceso a educacion de

calidad a través de Kolibri
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Akkinepally, M., (2018).

Mbusa, D., & Van, L., &
Gosselin, A., & Vespi, A.
(2021).

Tales~0f ™ travel in India:

Understanding the potential

for Kolibri” sand offline
education.
HVK Final Report:

Improving the Lab-in-a-Box
user experience for students

in Liberia

en escuelas sin conectividad
a internet y de escasos
recursos, con  material
educativo personalizando el
proceso de  ensefianza.
Teniendo aceptacion

Positiva por los docentes

Implementacion de Kolibri
en escuelas rurales de la
India para mejorarla calidad
educativa y reducir la brecha
digital, adaptdndose a Ila
comunidad del pueblo. Los
estudiantes tienen
experiencias positivas con
Su uso.

La ejecucion de Kolibrien el
Lab-in-a-Box mejor6é la
experiencia de los
estudiantes al proporcionar
funciones clave de gestion y
seguimiento/del aprendizaje,
una mejor ‘organizacion del
contenido y la inClusion de
herramientas de €valuacion,
todo ello manteniendo” una
interfaz familiar para? les

usuarios.
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Dominge; M. & Marques, P.
(2011)

Rodriguez-Garcia, A. M
Raso, F. y Ruiz-Palmero, J.
(2019)

Aulas 2.0 y uso de las TAC

en la practica docente.

Competencia digital,

educacion  superior y
formacion del profesorado:
un_estudio de meta-analisis

en la webof science.

Propone el uso de las TAC
en el aula para fomentar un
aprendizajg mas  activo,
participativo y colaborativo.
Resalta la importancia y la
necesidad de integrar la
competencia digital en la
formacion inicial y continua
del profesorado para una
mejor
TAC en el

favorecer la

integracion de las
aula para

formacion
académica de los

estudiantes.

2.1. Marco referencial

Pimienta (2007) menciona algunos elementos (que constituyen

e |nfraestructura
e Acceso financiero

e Sostenibilidad

e Alfabetizacion basica funcional

e Localizacion linglistica

e Uso

e Apropiacion tecnoldgica

e Uso con sentido

e Apropiacion social

e Empoderamiento

la brecha digital, como son:
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o |nnovacion social

Estos anteriores pueden representar un reto u obstaculo para la implementacién de herramientas
tecnologicas €ducativas.

La creacion de ambientes de aprendizajes contribuye al desarrollo del estudiante, adaptandolos de
acuerdo a las necesidades*y caracteristicas partiendo de sus conocimientos previos. El docente se
encarga de despertar el{interés y la curiosidad del estudiante e iniciar un intercambio de saberes.
(Cajamarca, 2022).

Zidan (2019) menciona la relevancia de trabajar con tecnologias digitales para favorecen el
pensamiento critico. EI componente”humano se mantiene presente en las experiencias educativas
provocando que a través de las tecrologias sean un medio para el estimulo del aprendizaje. La
ubicuidad més que algo centrado en solo teenologia, es una buena alternativa para ensefiar desde
diferentes lugares y contextos. Haciendo que_les profesores tengan la disponibilidad de revisiones

de tareas desde cualquier espacio geografico que.se encuentren. Estos tipos de métodos logran
motivar y atraer a estudiantes.

Las matematicas son una de las herramientas fundamentales para la formacion de un individuo
permitiendo el razonamiento légico y a tenergtina mente“preparada para el pensamiento critico.
(IdDOCENTE,2021)

Teniendo en cuenta que actualmente existen diversas herramientasitecnoldgicas que contribuyen a
la ensefianza en este tema. La incorporacién de recursos tecmologicos tiene el potencial de
enriquecer la ensefianza y el aprendizaje, posibilitan la creacion“de ejercicios interactivos vy
representaciones visuales que facilitan a los estudiantes la exploracién”y. comprensién de los
conceptos de manera mas eficiente. (Martinez et al.,2011).

Incorporar el uso de recursos digitales en la ensefianza de matematicas crea un entorno mas propicio

para el estudiante, teniendo observaciones y conclusiones mas claras. (Garcia, 2019):

Las Raspberry Pl se convierte en una de las mejores soluciones en cuanto a la necesidad de

implementar segmentos de redes inalambricas, si se visualiza desde términos de fondo limitado y
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dispositives ya existentes. Una persona puede construir una nueva red a través de Raspberry Pl.
Este tipo.de, tecnologia se puede utilizar como una solucion para problemas que puedan surgir en
el campo desla,educacion que cuentan con recursos limitados o con la necesidad de un dispositivo
inalambrico. (Adhiwibowo, 2019).

Schmelkes indicdque=-el objetivo de la evaluacion es promover el mejoramiento de la educacién y
que los resultados, haciendo enfogue en lo intercultural, deberian reducir las diferencias en el
rendimiento academico para~impulsar la formacion de una sociedad que aprecie su diversidad.
(INEE, 2018). También ha(recalcado que la evaluacion determina si estamos logrando los objetivos
que nos propusimos inicialmentes” (Beltran et al., 2014).

La evaluacion no proporcionara las-tespuestas directas, pero sefialara posibles direcciones y temas
de discusion. (Bracho, 2018).

2.2. Marco conceptual

Cultura digital.

El mundo que nos rodea ha pasado porsdiversos Cambios gracias a la globalizacién repercutiendo
en los diversos ambitos sociales. El secter-educative” esta inmerso en estas transformaciones,
incluyendo los avances tecnoldgicos llamandola~asi cultura digital. En este contexto, las personas
se adaptan para generan y crear conocimientos (relacionados‘con el uso de tecnologias, formas de
comunicacion y expresion. Estas acciones se describen como-cultura digital. Con el fin de reducir
las diferencias de edad y acceso a la tecnologia entre los diferenteS grupos de la poblacién, se busca

eliminar las brechas generacionales y tecnolégicas. (NUfiez et al., 2022).

Off-line

Los medios Off-line facilitan el acceso a los recursos educativos TIC, brindando portales
educativos a las comunidades que no cuentan con internet. (Ferreyra, 2012).
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Redes lnalambricas

Las redessinalambricas son aquellas que no necesita estar conectada a un cableado de interconexion,
como ejemplo de ellos tenemos los teléfonos moviles. Las computadoras son otro ejemplo de

funcionamiento inalambrico.

Wifi es una tecnologia'que,permite a diferentes equipos estar interconectado, como son impresoras,
tablets, ordenadores, camaras, entre otros; sin la necesidad de estar sujetos a cables. Permitiendo

asi la creacion de una red entre los distintos equipos para compartir todos sus recursos.

Para que un equipo pueda conectarse de manera inalambrica necesita de un dispositivo llamado
adaptador de red este es cuenta ¢con, un transmisor, receptor y antena esto es lo que permite
conectarse de manera inalambrica. (Carballar, 2010)

2.3. Marco Tecnologico

Kolibri

Kolibri es una plataforma de software libre’y codigo_abierto adaptable para apoyar el desarrollo de
escuelas que no cuentan con internet. Perimiendo que diversos dispositivos puedan conectarse a la
plataforma independientemente de la disponibilidad de una“red. Incluye herramientas de recursos

educativos gue se pueden adaptar a diversos curses, esta disponible en varios idiomas.

Es de bajo costo, poniendo a disposicion esta tecnologia pard de' bajo recursos como son las
escuelas rurales y comunidades méas remotas. Esta disefiada para ejecutarse en tantos dispositivos

y sistemas operativos como sea posible; ejecutandose como un servidor local. (Intrabach, 2020).

Software de Operacién

Como software de aplicacion se utilizO Windows como sistema operativo, este viene instalado por
defecto en la maquina PC en la que se trabajé. De igual manera se podra descargar€.instalar ya

que este sistema operativo es compatible con la herramienta que se maneja para este proyecto.

16



Access point

Los WirelessyAccess Point (WAP) son dispositivos de red que permiten la conexion de equipos
inalambricos#Como son teléfonos moviles, laptops, tablets y dispositivos con enlace a Wi-fi hacia
una red de areasocal conectdndose con distintos equipos. La funcion principal que esta tiene es
poder mejorar y expandir la cobertura inaldmbrica. Facilitando la transmision y recepcion de datos
aumentando la calidad de la sefial y ampliar la cobertura. Es Util en entornos grandes o lugares
donde se dificulta la propagacion de la sefial. Asi el usuario tiene una mejor experiencia con una

conexion mas estable. (Lorenzo,, s.f.).

2.4. Marco legal

Para implementar este proyecto se utilizo un Modem como Access Point, estd no es un producto
de libre adquisicion pues tiene un costo dentro del mercado, existen diversos modelos. Al igual que
el sistema operativo Windows que se€/UsO, existen versiones que requieren un pago pero también
hay algunas de libre acceso y de forma“gratuita, la plataforma Kolibri con la cual se ha de trabajo

como biblioteca de contenido cuenta corrlicencia abiertas

Toda la informacion que se obtenga de la investigacion.serd sola y exclusivamente con fines

académicos, contando con el consentimiento de ‘quienes participen en este caso de estudio.
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Capitulo I11.  Aplicacion de la Metodologia

Enfoque de invgstigacion cualitativa

Corral (2017) indica‘que: el enfoque Cualitativo permite una redaccion méas abierta y fresca dado
que en este tipo de estudio da- un mayor protagonismo al sujeto de estudio y las pautas establecidas
no seran tan regidas comoyen los enfoques cuantitativos. Este enfoque tiene como principal
proposito que él investigador._plasme los hallazgos y resultados de la manera més fehaciente
posible, ajustdndolos a la realidad.que estd estudiando. Permitiendo hacer un estudio pre-
experimental, accediendo a su realizacién-con un solo grupo incluso con una persona, ya sea como
estudio de caso con una sola medicién©_eomo parte de un disefio que incluya un pretest y postest.
(Francis, 2022).

El corte descriptivo, este es fundamental en la_investigacion cientifica, ya que representa el inicio
necesario para adquirir una comprension~de las’ situaciones, comportamientos y actitudes mas
comunes, a través de una minuciosa descripcion de “las acciones, elementos, procesos y personas
implicadas. (Arias, 2022)

Las técnicas que se pueden emplear para la recoleccion de datos de enfoque cualitativo son:
observaciones directas, entrevistas en profundidad, conversaciones libres, focus group,

documentos escritos, orales y visuales, la interaccion verbal, registros~de archivos.

Otro enfoque es el Cuantitativo, Sanz (2015) menciona que posibilita lasmedicion y descripcion
de un comportamiento o conducta, de manera que los resultados obtenidos de una muestra
seleccionada puedan ser extrapolados estadisticamente a la totalidad del colectivo.. Estos resultados
son analizados y tratados estadisticamente con el objetivo principal de cuantificar1os resultados

obtenidos, proporcionando asi datos medibles.
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Por lo anterior mencionado este proyecto se desarrolld bajo un enfoque cualitativo de corte
descriptiva’bajo un estudio pre-experimental, ya que este se adapta de manera mas afectiva a las
necesidades<en, la obtencion e interpretacion de la informacion obtenida, lo cual permite desarrollar

y analizar este/proyecto.

1.6. Muestreo.

La poblacion que se tomé-para este estudio son estudiantes del Centro de Estudios Tecnologicos
Industriales y de Servicios NOy 40 ubicado en Centro, Cunduacén Tabasco. Se tomd un grupo pre-
experimental de forma aleatoria gue se encuentre dentro del primer semestre cursando la materia
de matematicas, para implementar dicho estudio con estudiantes que realizaron actividades a

través de los medios tecnologicos.

1.7. Los datos de la cantidad,de los estudiantes que se utilizaran

estan por verificarse Disefio Experimental

Este proyecto se llevo a cabo con la‘participacionide dos grupos de estudiantes que se encuentran
cursando los primeros semestres, lo que ‘permitio ‘trabajar con una poblacién de 60 alumnos en
total. Estos estudiantes pertenecen al Centrosde Estudios; Tecnoldgicos Industrial y de Servicios
N°40 (CETIS). La eleccion de estos grupos ‘en particular'ng solo responde a la disponibilidad de
los alumnos, sino también a la importancia de trabajar con estudiantes que se encuentran en una
etapa inicial de su formacién académica, lo que ofrece la oportunidad de influir en su desarrollo
desde una fase inicial.

1.8. Procedimiento

Para este proyecto se selecciono cuidadosamente una escuela de nivel bachillerato, con el objetivo
de trabajar con estudiantes que provienen de comunidades donde el acceso a internet es limitado o
deficiente. Este factor fue clave para garantizar que los resultados del estudio reflejaran el impacto
de las barreras tecnologicas en el aprendizaje de los jovenes. Se eligié un grupo especifico de

estudiantes que cursaban los primeros semestres y que se encontraban inscritos en la materia de
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Algebra,ya que esta asignatura requiere un manejo constante de conceptos abstractos y es

fundamental en su formacién académica.

Para proceder son la investigacion, se gestiono el ingreso a las instalaciones de la institucion

mediante la solicittd formal de una carta de presentacion.

En dicha carta seespecificaba claramente la naturaleza del proyecto, los objetivos de la
investigacion y el interés académico por llevarlo a cabo en dicha escuela. Ademas, la comunicacion
con la administracion de lagscuela fue crucial para obtener el permiso necesario y asegurar que el
estudio se pudiera realizar dentre”de un marco colaborativo. El contacto se establecié con una
persona designada por la institucién, quien se encargd de facilitar el acceso y coordinar las
actividades logisticas.

Esto permitio que el proceso de implementacion del proyecto se desarrollara de manera ordenada

y respetuosa, manteniendo una relacion fluida_con la comunidad educativa.

1.9. Analisis de datos

Los instrumentos para el analisis de datos. que Seutilizaron para esta investigacion son la

observacion, entrevista semiestructurada y pruebas diagndsticas.

La observacion participa como una forma de reeolectar datos es una forma de estudio sobre el
escenario en el cual se va a investigar a través de observar?y formar parte de las actividades
involucrandose en ellas, formando parte de la rutina del escenario”de~estudio. Formando parte de
la comunidad para sumergirse en los datos, comprender lo que esta pasando y escribir sobre ello.
(Kawulich, 2005).

La entrevista es una herramienta para la recoleccion de datos, esta permite”obtener datos e
informacion del sujeto de estudio de manera directa con el investigador. Asi“el entrevistador
entienda lo vivido por el sujeto de estudio. El investigador es quien debe conducir ‘la_entrevista de
manera gue pueda obtener los datos de interés de una forma fluida y con datos que Sean-de gran

aportacion para la investigacion. (Troncoso, 2017). La entrevista semiestructurada es ungsmeétodo
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de investigacion cualitativa que se emplea para obtener datos de los participantes. Son més flexibles
que las\entrevistas completamente estructuradas, ya que se inician con un conjunto de preguntas
predefinidas-que*pueden adaptarse a las necesidades de los entrevistados. Su ventaja radica en su
capacidad para_ajustarse a los individuos, ofreciendo amplias oportunidades para estimular la

conversacion, aclarar, conceptos, identificar ambigiiedades y disminuir formalidades. (Diaz, 2007).

Un pretest es una evaluacion inicial que se lleva a cabo antes de un proceso de evaluacion o

ensefianza con el proposite de evaluar el nivel de conocimiento o preparacion de los estudiantes.
Por otra parte, un postest €s~una evaluacion efectuada después de la implementacién de una
instruccion o programa con €l objetivo de medir los logros alcanzados por los estudiantes.
(Merriam-Webster, s.f.).

Dentro de este proyecto se utilizaron €lementos de los instrumentos anteriormente mencionados.
Se observo el ambiente en que se desarrolla‘el estudio para ver las actitudes de los alumnos dentro
de la materia de matematicas. Se ha_de realizar una entrevista con el profesor para identificar la
parte en que el alumno tiene mayor dificultad, conocer la opinion sobre el trabajo que se realiza y
como influye dentro del aula. Después_se, aplico. ups pretest a los estudiantes para evaluar el

desempefio que tienen en la materia antes de intégrar los-recursos digitales de refuerzo.

De acuerdo al resultado de este primer test se seleccionaran’las herramientas adecuadas que den
el apoyo necesario en aquellas partes donde tiene dificultad. Alterminar se ha de aplicar un postest
para hacer una comparativa si las herramientas ayudaron al estudiante, de esta forma conocer

contexto del antes y después de usar las herramientas.

El postest esta basado en el siguiente diagrama, que habla sobre el disefio dedas nuevas experiencias
de aprendizaje autorregulado de los estudiantes en linea. Para el analisis de los estudiantes en
cuanto a sus experiencias emocionales del proceso de aprendizaje. De como el estudiante se
concibe asi mismo, la tarea que ha realizar, su desempefio y los aspectos sociales que=influyen a la
hora de su aprendizaje. La imagen muestra como se conecta la fase motivacional con, la fase de
voluntad, donde el flujo de ambos es continuo. (Veéase la Fig. 1). (Wiklund, 2015).
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Capitulo V.  Resultados y Discusion

4.1. Resultados

Anélisis Descriptivo
Pretest

Este tipo de andlisis se utiliza.pafa resumir y describir las propiedades de los datos, facilitando la
interpretacion y comprension de los‘tesultados. Permitiendo obtener una vision general de los datos

y resumir la informacion relevante. (Velazquez, 2023).

En el pretest que se aplico a los estudiantes que asisten a diversos planteles del COBATAB sobre
las experiencias que han tenido y qué es lo«gue*desean que se implemente al cursar la materia de
Matematicas y saber el contexto en €l que se-encuentran. A través de un cuestionario en linea
aplicado en Google Forms. Después de<recabar dos”datos se presentaran graficas haciendo una
descripcion sobre la informacion; solo se<smuestransalgunas de las preguntas que aportan la
informacién que se requiere para este proyeCte-Para este analisis se hace uso de la herramienta
Jamovi. (Véase Fig. 2).

Las preguntas que se utilizaron son:

V- ¢Qué aspectos de las matematicas te resultan mas desafiantes?

V- ¢Qué tipo de actividades o proyectos te gustaria ver implementados?

SP - ¢ Qué recursos o estrategias has utilizado para mejorar?

V = Varible Directas

SP = Separar Por — Variables Indirectas
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counts

Figura 2

Seleceién de variables en Jamovi
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En la imagen se muestra la seleccion de las preguntas que fungen como variable dependiente e
independiente. Se muestra una grafica/con los datos,obtenidos. (Véase la Fig.2).

Con la separacién de los datos en la siguiente grafiCa se muestra que uno de los temas con los
cuales los estudiantes les resulta complicado-desenvolverse es en los temas que implican algebra,
como se observa es la barra mas alta de todas-aycomparaCién de calculo que de igual forma es la
siguiente que en la tienen dificultad pero su altura en la barra’es menor a algebra. En los pequefios
recuadros de lado derecho dan a conocer que las estrategias o recursos que han usado para mejorar
en los temas que se tienen problema son ver videos en linea que estén relacionados a los temas y

les den informacién de resolver los problemas en matematicas. (Véase la Fig. 3).

Figura 3

Temas en los que Tienen Mayor Dificultad
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1001 a) Tutorias
b) Ver Videos en lineq
) Buscar ayuda con amigasfy/o'gamiliares
)
)

c
d) Busco material de ayuda coma sitios web
&) Busco ayuda en libros

| pillBe _Bem_ =NOB. _E=m_ 2

a Algebra b} Geometria ¢} Calculo d) Estadistica

¢Qué aspectos de las matematicas te resultan mas desafiantes o




counts

Los estudiantes tienen un interés en mejorar en aquellos aspectos en los cuales tienen
complicagiones. La grafica presenta que los estudiantes desean tener mas actividades practicas
dentro de la“materia que ayuden a reforzar los conocimientos adquiridos y para tener un mejor
desarrollo. Como.también actividades en grupo, el uso de la tecnologia y situaciones en casos reales
(\Véase la Fig. 4).

Figura 4

Actividades que les Gustaria ver Implementadas

¢Qué recursos o estrategias has utilizado para mejorar tu compr

a) Tutorias

b) Ver Videos en linea

c) Buscar ayuda con amigos y/o Familiares
d) Busco material de ayuda como sitios web
e) Busco ayuda en libros

A T

a) Proyectos en grupa b) Actividades practicas <) USgEEEEnologia d) Conexian con situaciones reales

¢Qué tipo de actividades o proyeci@Ste gustaria Ver implementa

Se realizaron pruebas para saber si el Software ‘que se ha utilizado, en este caso Jamovi, podia
ofrecer los resultados esperados al momento-de verificarlos datos de la prueba Pretest aplicada a
los estudiantes. Al acceder se muestra una interfaz organizada por categorias la cual es facil de
manejar y navegar, cuenta con los elementos necesarios. Al inagresar el archivo externo a Jamovi
con las pruebas realizadas se tuvo un facil acceso a ella, nohube inconveniente para manejarse
dentro de la herramienta. Se hicieron diversas pruebas en las~cuales los resultados fueron
satisfactorios y precisos, respaldando la confiabilidad y eficacia“del software en los andlisis

requeridos.

Desarrollo

Partiendo del analisis anterior y con los resultados que se obtuvieron en la prueba pretest, la cual
los estudiantes han expresado sus experiencias de aprendizaje en cuanto a la materia de

matematicas, se lleva a cabo la implementacion de una herramienta que permita mejorar-en=sus
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préctim este caso Kolibri sera el medio que permita brindar una nueva experiencia. Para ello

se ha un usuario que funja como el administrador de recursos. (Véase la Fig. 5).
Figura 5 /:‘
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El principal tema en el cual los estudiante tenid@oblema es en Algebra, por ello se ha
tomado en cuanta reforzar sus conocimientos icha rama. Para ello se ha creado un grupo
especificamente para brindar contenido Unicamente basado topico y puedan tener acceso.

(\Véase la Fig. 6).
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Una vezsasignado el material, se entregaron a los alumnos sus correspondientes usuarios para
ingresar.a”la plataforma y poder resolver las actividades y pruebas asignadas. Para entrar a la
plataforma Jes_estudiantes se conectan al servidor por medio de una red wifi, se compartié una
direccion IP ada.que ingresaron dentro del navegador la cual esta enlazada a la plataforma Kolibri.

(\Véase la Fig. 9).

Figura 9

Direccion IP e Ingreso adaBlataforma

B Simbolo del sistema - o X

Iniciar sesion en 'Universidad Juarez
Auténoma de Tabasco'

Nombre de usuario

@ Espaiol MAs IDIOMAS

Kolibri 0.15.6 Uso y privacidad * Créditos imagen:
Thomas Van Den Driessche

Despues de proporcionar a los estudiantes la direccion IP, junto con-0s usuarios y sus respectivas
contrasefas, se le dio acceso completo a la plataforma disefiada para el proyecto. Esta plataforma
estaba especificamente estructurada para facilitar su aprendizaje, permitiéndoles interactuar de
manera dindmica con una variedad de recursos educativos previamente integradosy Los estudiantes,
al ingresar a la plataforma, encontraron una interfaz que contenia materiales, como videos

explicativos y ejercicios que complementaban los temas abordados en la clase.

La interaccion con la plataforma no solo permitié a los estudiantes acceder a los conténidos de la
clase, sino que también promovio el desarrollo de habilidades tecnologicas, una competencia ¢lave
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en un entorno donde el acceso a recursos digitales es limitado. Esta experiencia enriquecio el
proceso.de”aprendizaje, haciéndolo mas flexible e interactivo. (Véase la Fig. 10).

Figura 10

Estudiantes Interactuando con la Plataforma

En la siguiente imagen se puede observar a los estudiantes interactuande ‘Con_la plataforma, el
promedio de puntacion que obtuvieron al realizar la prueba, ejercicios completados en caso de que
se haya asignado, en esta prueba no fue asi; los recursos visitados como los videos tutoriales de los
ejercicios y la actividad mas reciente que marca el tiempo que ha pasado desde.su Ultima

interaccion con contenido. (Véase la Fig. 11).

29



Figura

Informes Plataforma
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2 Alumno prueba 16 0%

:0 1 hace 1 minuto
2 Alumno prueba 17 100% 0 3 hace 19 minutos
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Después de poner a prueba el proyecto se apll(@n cue@ io en el cual el estudiante pudiera

4.2. Discusion

externar cual fue la impresion que obtuvo al utilizar la pla a Kolibri. A continuacion, se

muestran los resultados de dicha encuesta.

Se identifica que un 50% de los estudiantes estan satisfechos con la @ad para acceder a la
plataforma; con 10% por cierto que se muestrea extremadamente satis @ reafirmando que la

mayoria ha coincidido en el facil uso a pesar del que el 40% lo considera modera) (\Véase la Fig.

12), %
929
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Figura 12

Facilidad.de\,Uso de la Plataforma

|_D Copiar

1. iComo califitarias la facilidad de uso de la plataforma educativa Kolibri para
acceder al contenido v realizar las actividades asignadas?

20 respuestas

@ 1. No safisfecho
@ = Poco satisfacho
2. Moderadamente satisfecho
@ £ Nuy satisfacho
@ 5. Sdremadamente satisfzcho

Los resultados se muestran mayormente positives, con.un’'55% mas un 15% de los encuestados
muy satisfechos y extremadamente satisfechos,€1"otro 25%con satisfaccion moderada. Solo un
pequefio porcentaje del 5% estd poco satisfecho. <Estos datos<Sugieren que la plataforma Kolibri
estd haciendo un buen trabajo al presentar y ofrecer diversas tareas que abordan de forma adecuada
los diferentes tipos de aprendizaje; teniendo en claro que hay espagio para para mejoras y asi

satisfacer a todos los usuarios. (\Véase la Fig. 13).
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Figura 13

Variedad.deJareas que Aborda la Plataforma

|_D Copiar

2. iLavariedad®detareas ofrecidas en la plataforma Koelibri aberdan adecuadamente
los diferentes estilés.de aprendizaje?

20 respuestas

@ 1. No satisfecho
@ 2. Poco satisfecho
3. Moderadamente satisfacho
& 2 Moy satisfecho
@ 5. Edremadamente satisfecho

La plataforma refleja de forma inmediata-los_resultados‘que se obtuvieron al concluir una prueba
mostrandole al alumno su avance de los aciertes que.tuvo en algin ejercicio. Un 55% estuvo
satisfecho al tener una retroalimentacion inmediata,y un 20% aun més satisfecho, de esta manera
ellos conocen su avance en cuento a su aprendizaje: El otro 25-%_gueda moderadamente satisfecho

por demoras con la conectividad retrasando asi su resultado. (Véasella Fig. 14).
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Figura 14
Retroalimen;ﬁ')n por la Plataforma
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En esta grafica podemos observar que la m m se r@ satisfecho pero de forma moderada,

esto debe a que algunos de los estudiantes se Ieculta a de algebra y no habian tenido el

suficiente contacto con la materia. Aungue un 40 % de ellos si
15).

Figura 15 ®

Relevancia de los Contenidos en la Plataforma )\
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Con 85% en total entre los reactivos m@ tisfec@extremadamente satisfecho los estudiantes
mostraron una satisfaccion en cuanto a las 'dades@mionadas un 10% estad moderadamente
satisfecho. Las actividades proporcionadas so@aﬁant a la mayoria de los usuarios. (\Véase
la Fig. 16). O

: %)
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|_D Copiar

5. ;Contideras que las actividades proparcionadas en la plataforma Kolibri son lo
suficientepientie desafiantes para impulsar tu aprendizaje?

20 respuestas

@ 1. No satisfecho
@ > Poco satisfacho
3. Moderadamente satisfecho
@ £ VWuy satisfecho
@ 5. Exdramadamente satisfacho

La plataforma se muestra con un_easo satisfactorio para los alumnos pues la mayoria de los
porcentajes son positivos con 40% .extremadamente satisfecho y con 35% muy satisfecho
recomendando el uso de la herramienta: para realizar sactividades, el 20% se muestra con una
satisfaccion moderada debido a los problemas”de conectividad y un 5% poco satisfecho debido a
que no pudieron ingresar a la plataforma por detalles de” falla al memento de conectarse con el
servidor. (Vease la Fig. 17).

Figura 17

Recomendacioén de la Plataforma

|_D Copia

6. ;Recomendarias esta plataforma educativa a ofros estudiantes para
complementar tu aprendizaje?

20 respuestas

@ 1. Mo sstisfache
@ :. Poco satisfecho
2. Moderadamente satisfecho
& & Wuy satisfecho
@ 5. Exremadamente satisfecho 35




Capitulo V. Conclusiones y Recomendaciones

5.1. Conclusiones

Hablar sobre la integracion tecnologica dentro de un aula de clase permite ver cuanto se ha
avanzado en la educacion™desde sus inicios hasta la actualidad, cada dia hay que actualizarse para
ofrecer experiencias de @prendizajes mas dindmicas que contribuyan a la ensefianza. La
incorporacion de plataformastha/cambiado la forma en la que el docente ensefia y el estudiante

aprende, generando entornos mas patticipativos e interactivos.

El desarrollo de este proyecto permitio.conocer la importancia y la influencia que tienen las
Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento en la actualidad. Se pudo conocer cual es el punto
de vista que tienen los estudiantes al integrar\plataformas y herramientas que permiten el desarrollo
de actividades como complemento integrador a“sus’ clases. Las plataformas educativas son parte
clave para desarrollar no solo competencias tecnologicas sino también reforzar los contenidos
didacticos que se pretende presentar al estudiante. Dando.ideas innovadoras que abren la mente del
alumno, aumentando el interés del estudiante y la) motivacion.para realizar los trabajos y tareas de

la clase.

La mayoria de los estudiantes coincidieron que la plataformasKalibri brinda un apoyo con
materiales que complementan sus clases, con ejercicios que desafian e impulsan su aprendizaje,
con contenidos precisos y explicados de forma clara. Esto permite que alumno aborde los temas de
forma autonoma y efectiva, repasando los contenidos accediendo las veeeS que necesiten para
afianzar su conocimiento. Ya que pueden acceder a los materiales desde .sus ‘dispositivos sin

importar cual sea la gama de este, pues es una plataforma compatible.

Se puede decir que el objetivo principal de este proyecto se cumpli, dando®,resultados

satisfactorios. Haciendo notar que Kolibri es una plataforma que permitié la incorporacion de un
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contexto.digital sin conexion a Internet para el reforzar las actividades de aprendizaje en una de las

materias,-€on contenidos practicos que refuerzan a los estudiantes los temas vistos.

En resumen, Kalibri no es simplemente una herramienta que brinda contenido, sino que también

se presenta comowun recurso de clases que facilita el aprendizaje activo. Promoviendo que el

estudiante se involucre ‘participando constantemente, ayudandolos con contenidos seleccionados y

estructurados de maneraseuidadosa y facil acceso. Convirtiéndose en un aliado para mejorar el

rendimiento académico y ofrecer una experiencia diferente de ensefianza — aprendizaje.

Es importante no limitar al estudiante en cuanto su aprendizaje. Proporcionando recursos que

permitan ampliar su conocimiento, .prepararse y desenvolverse en la era digital; para que

desarrollen su maximo potencial y sea,competente en multiples areas.

5.2.

Recomendaciones

Proponer a los docentes actualizarse en las” nuevas tecnologias educativas y plataformas
emergentes con cursos. Que sean capacitados” para emplearlas dentro del aula de clases

implementando nuevas herramientas.

Implementar evoluciones sistematicas a los alumnos yaysea a través de encuestas o
entrevistas sobre los tipos de herramientas desearia que se_mplantaran como complemento
de la clase, que tipo de recursos los motivan a seguir indagando sobre los temas y saber

cuél es el impacto que tiene en ellos.
Incluir dentro del plan de estudio diversas actividades que involucren lea distintos tipos de

aprendizaje y buscar plataformas que den acceso a los recursos de manera equitativa

ingresando desde cualquier dispositivo que el estudiante tenga a su alcance.
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Desarrollar contenidos dentro de la plataforma que no solo se limiten a dar informacion
sino.que también estimulen la resolucion de problemas, el trabajo en equipo de acuerdo a

las fortaleces de casa estudiante y el pensamiento critico.
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