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Título  

DISTRIBUCIÓN DE CONTENIDO PORTÁTIL A TRAVÉS DE KOLIBRI PARA ESCUELA 

SIN CONECTIVIDAD A INTERNET 

 

Resumen 

 

Las herramientas y plataformas digitales han creado un parteaguas dentro de los entornos 

educativos, proporcionando plataformas que fungen como complemento de una clase. Ayudando 

al maestro a tener actividades más interactivas, a los estudiantes conocer nuevas herramientas y 

aumentar su nivel de interés y motivación.  

Es por ello que para este trabajo se analizaron algunas de las estrategias y herramientas empleadas 

para llevar a cabo la incorporación de una plataforma que brinda recursos educativos de libre acceso 

para una escuela que no cuenta con conectividad a internet y lograr un impacto positivo que 

contribuya al aprendizaje de los estudiantes en la inmersión de nuevas tecnologías que contribuyan 

a su desarrollo digital. El principal objetivo de este proyecto es reforzar con recurso didácticos 

digitales las actividades de aprendizaje dentro de un contexto offline.  

La presente investigación es de enfoque cualitativo con un enfoque descriptivo, ya que se utilizó 

la recolección y análisis de los datos para afinar la pregunta de investigación y revelar las respuestas 

de aquellas interrogantes en el proceso de interpretación con la información obtenida. 

En las conclusiones de la investigación se aprecia como el uso de tecnologías dentro de un salón 

de clases puede enriquecer y mejorar la experiencia de aprendizaje de los estudiantes, al tener 

nuevos métodos para compartir recursos que faciliten la retroalimentación de los tópicos vistos en 

la materia y conducirlos a un aprendizaje interactivo e individualizado. 

Finalmente, se proponen algunas orientaciones que buscan impulsar a los docentes a potenciar y 

fortalecer sus competencias digitales, desarrollando nuevas habilidades. Estas les permitirán 

integrar de forma más efectiva las tecnologías dentro de una clase.   
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Abstract 

Digital tools and platforms have created a watershed within educational environments, providing 

platforms that serve as a complement to a class. Helping the teacher to have more interactive 

activities, students to learn new tools and increase their level of interest and motivation. 

That is why for this work some of the strategies and tools used to carry out the incorporation of a 

platform that provides freely accessible educational resources for a school that does not have 

internet connectivity were analyzed and achieve a positive impact that contributes to the learning 

of students in the immersion of new technologies that contribute to their digital development. The 

main objective of this project is to reinforce with digital didactic resources the learning activities 

within an offline context. 

This research has a qualitative approach with a descriptive focus, since the collection and analysis 

of data was used to refine the research question and reveal the answers to those questions in the 

process of interpretation with the information obtained. 

The research findings show how the use of technology in a classroom can enrich and improve the 

learning experience of students, by having new methods to share resources that facilitate feedback 

on the topics covered in the course and lead them to interactive and individualized learning. 

Finally, some guidelines are proposed that seek to encourage teachers to enhance and strengthen 

their digital skills, developing new abilities. These will allow them to more effectively integrate 

technology into a class. 

 

 

Palabras claves 

Kolibri, TIC, TAC, Plataformas digitales, Recursos Offline.
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Capítulo I. Introducción 

1.1. Planteamiento del problema 

En la actualidad, estar conectados a una red es parte de nuestro día a día. Ayudan, desde las 

actividades académicas, hasta las de la vida cotidiana. Esto hace que nuestras ocupaciones 

sean más fáciles y cómodas de realizar, sin embargo, hay lugares donde no se cuenta con este 

servicio. 

Existen comunidades urbanas y rurales con escuelas que no tienen el servicio de Internet o 

cuentan con uno pero es muy deficiente manteniendo una conexión inestable, y en 

consecuencia, carecen de acceso a las tecnologías asociadas a él, limitando a sus estudiantes, 

desaprovechando todos los recursos que brindan. Negándoles el derecho a la información que 

se establecen en los artículos 1°, 6° y 7° de la constitución mexica. Donde se expresa que toda 

persona tiene derechos y uno de ellos es el acceso de información.  

Como todavía no se ha logrado tener un acceso que permita estar en todo momento conectado 

a Internet están siendo discriminados. Haciendo una desigualdad social. 

 

Creando así una brecha digital. Generando desventaja en los estudiantes que si cuentan con 

los medios necesarios para aprender dentro de una era digital. (Campuzano, 2019). 

 

Las habilidades que desarrollamos al usar medios tecnológicos ayudan a los estudiantes a 

generar competencia en el desarrollo de soluciones de problemas, que resulta de gran 

beneficio dentro de la sociedad. Contribuyendo a la formación del estudiante. Abriendo paso 

a nuevos caminos que crean grandes oportunidades. (Cruz, 2022). 

 

En un estudio de campo dirigido por el cuerpo Académico de Tecnologías para el Aprendizaje 

y el Conocimiento a estudiantes mujeres de todos los plateles del Colegio de Bachilleres de 

Tabasco, se tomó como referente para enfocarse en las experiencias que han tenido las 

alumnas en la materia de Matemáticas. Dentro de las más de 700 respuestas recibidas se 
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identificó que el nivel de interés en la materia de matemáticas no ha evoluciona desde que 

iniciaron la preparatoria, ha permanecido igual. Una de las barreras que han enfrentado al 

utilizar tecnologías educativas es la falta de acceso a dispositivos y recursos tecnológicos 

dentro de la institución lo que los obliga a usar como recursos sus dispositivos móviles, siendo 

así que su mayor recurso las plataformas de video en línea para que accedan fuera del aula a 

fin de mejorar sus habilidades y comprensión.   

 

La falta de recursos digitales y las facilidades de distribución de contenidos dentro del aula 

conlleva a la persistencia de la brecha digital que no solo afecta a las áreas rurales, sino 

también a las escuelas que se encuentran en la periferia de las urbanas que presentan carencias 

en su infraestructura, dejando visualizar que los estudiantes en estas comunidades están en 

desventaja en comparación con aquellos que tienen acceso regular a Internet, lo que limita la 

apertura de abanico de opciones atractivas para llevarle a los alumnos un contenido 

actualizado y que operen a manera de recursos educativos disponibles usando redes internas 

dentro del aula. 

 

De manera particular para los estudiantes esta materia es importante para el desarrollo de su 

futuro profesional, pues tienen un interés en estudiar carreras enfocadas en ciencias, 

tecnologías e ingeniería. De igual forma presenta que tener herramientas que permitan realizar 

ejercicios interactivos propicia la motivación para el aprendizaje en Matemáticas.   

 

La infraestructura en las escuelas facilita el aprendizaje de los estudiantes. Roh (2021) 

menciona que la falta de infraestructura de internet en las escuelas afecta al docente, limitando 

sus recursos para desarrollar y realizar actividades, repercutiendo que el estudiante no conozca 

nuevos medios para aprender. 

 

En contexto, el uso de las Tecnologías de la Información y Comunicación (TIC) representa 

gran beneficio, ya que su integración dentro del aula permite la evolución hacia a las 

Tecnologías para el Aprendizaje y el Conocimiento (TAC). Estas tecnologías no solo 
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enriquecen el proceso educativo, sino que también transforman la manera en la que él estudia 

adquiere el conocimiento.   

 

La falta de una cultura digital en docentes y estudiantes repercute en un estancamiento 

educativo, estas carencias provocan los escases en la perspectiva del valor de los recursos web 

para mejorar los aprendizajes y su aplicación en su contexto.  

 

Dadas las carencias tecnológicas los docentes requieren de una plataforma diseñada para 

operar sin conexión a Internet y que abra canales de acceso para que con los dispositivos 

móviles de los alumnos se acceda a contenido digital que abra un abanico de opciones de 

aprendizaje a fin de mejorar la experiencia de aprendizaje en el aula. El reto principal de este 

tipo de soluciones es en primera instancia el adaptar recursos para su uso en una plataforma 

offline dentro del aula. 

 

Con lo antes expuesto, la cultura digital se convierte en una necesidad importante dentro del 

ámbito educativo, ya que aporta sentido y utilidad en el uso de las nuevas tecnologías tanto 

en las escuelas como en el contexto pedagógico. El incursionar en una era digital da acceso a 

una exploración en entornos educativos que trasciendan los estándares curriculares, y 

convertirse en una oportunidad para incursionar en diferentes ámbitos y nuevas opciones. 

(García, 2021). 

 

Uno de los destacados puntos que provoca la escases de conexión es la limitación en el acceso 

a recursos educativos digitales dentro de las comunidades educativas continúan afectando 

negativamente el desarrollo de competencias clave en los estudiantes, como la alfabetización 

digital y el pensamiento crítico. Por lo propuestas tecnológicas que integren estrategias 

educativas que permita la incorporación de recursos Web a plataformas offline del internet 

público, surge con un faro en el proceso de aprendizaje en los estudiantes de comunidades, de 

manera tal que estos esfuerzos abren la puerta de acceso a oportunidades educativas similares 

a que aquellas instituciones que cuentan con acceso tecnológico de manera cotidiana. 
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1.2. Pregunta de investigación 

¿Qué tipos de recursos digitales se pueden integrar como contenidos que refuercen las 

estrategias didácticas del aprendizaje? 

1.3. Hipótesis o supuesto 

La integración de contenidos educativos de diversas fuentes Web en una plataforma educativa 

offline propone una mejora en los aprendizajes en comunidades con conectividad nula a 

Internet. 

1.4. Objetivos 

1.4.1. Objetivo general 

Integrar un recurso didáctico que permita la incorporación de un contexto digital sin Internet para 

el refuerzo de las actividades de aprendizaje en la materia de matemáticas en el Centro de Estudios 

Tecnológicos Industriales y de Servicios No. 40.  

1.4.2. Objetivos específicos 

 Integrar contenidos didácticos de la materia de Matemáticas.  

 Diseñar un modelo de plataforma offline donde los alumnos accedan desde un dispositivo 

móvil a una plataforma Kolibri. 

 Diseñar actividades didácticas de refuerzo un servidor de Kolibrí 

 Aplicar una evaluación sobre las experiencias de los alumnos al acceder a una plataforma 

offline dentro del aula. 
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1.5. Metodología 

La investigación que  se planteó es de corte cualitativo con enfoque descriptivo donde como 

primera actividad fue la de explorar los recursos tecnológicos disponibles para el abordaje de 

actividades disponibles en una plataforma la cual se accese dentro del aula.  

 

Como segunda actividad se busca describir los recursos tecnológicos que se pueden articular, donde 

se tomará en cuenta 

 

El desarrollo de este proyecto es de gran valor para la escuela, ya que podrán contar con un medio 

que proporcionara contenido para sus actividades de forma accesible sin la necesidad de estar 

conectados a una red de internet, así también hacer un refuerzo en aquellos temas en los cuales los 

estudiantes no tienen un buen desempeño. 

 

El beneficio de dicho proyecto es para ambas partes, tanto para los estudiantes como para los 

profesores porque pueden contar con el apoyo de contenidos para impartir las clases de una forma 

más didáctica y con materiales que han sido de gran apoyo en la asignatura. Implementado una 

plataforma educativa que cuente con recursos digitales educativos para el docente haciendo uso de 

ellos y a su vez cree sus propios materiales educativos para compartir dicha información con sus 

estudiantes.  

 

Existen antecedentes en Perú de iniciativas similares donde se han desarrollado contextos digitales 

que ayudan a disminuir la brecha digital que existe en los colegios de zona urbana y rural. Apurímac 

una región de Perú  (Palomino, 2019). Cuenta más del 60% de las Instituciones Educativas está 

ubicadas en zona rural donde muchos de ellos no cuentan con una conexión a internet o con algún 

medio de conectividad.  

 

En uno de los proyectos para disminuir esta brecha se utilizó una placa de Raspberry PI para la 

construcción de un mini-servidor e implementar un aula virtual. Los docentes se capacitaron y 

crearon contenidos para subir a este mini-servidor. Los cuales estuvieron de acuerdo que mediante 
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el uso de estos recursos ayudan en la incorporación de las Tecnologías de la información y 

comunicación (TIC) en el aula. (Palomino, 2019).  

 

Por eso es necesaria la utilización de medios tecnológicos para una integración dentro de la cultura 

digital en el área educativa, simplificando y aumentando la creación de oportunidades educativas 

de forma formativa. Esta cultura digital orienta a los nuevos procesos dejar atrás los contextos 

tradicionales dentro del salón de clases, es necesario dar una respuesta adecuada, con el fin de 

evitar que la educación se vea reducida por las limitaciones de infraestructura y espacios virtuales 

necesarios, se propone la implementación de una cultura digital avanzada, que permita que los 

procesos didácticos adquieran una mayor competencia pedagógica. (García, 2021). 

 

Para llevar a cabo el desarrollo de este proyecto se utilizó un equipo de cómputo portátil, el cual 

posee las mimas características a los que emplean los docentes, el cual al instalarle la herramienta 

kolibrí se le agrega la función de un servidor local portátil, que permite la distribución del contenido 

en las aulas de clase y los alumnos puedan conectarse de forma inalámbrica, de esta manera tener 

acceso al contenido que ha de estar almacenado dentro del equipo. 

 

Como primer paso de la metodología es el realizar un mapeo de plataformas educativas más 

utilizadas por los alumnos de educación media. Con el estudio mencionado con anterioridad al 

Colegio de Bachilleres los estudiantes mencionaron que tener actividades prácticas y el uso de 

tecnologías aumentaría el nivel de compromiso e interés en la materia de Matemáticas. Existen 

diversas plataformas abiertas que brindan recursos de calidad como son: Khan Academy, Coursera, 

EDx y Domestika son plataformas educativas que comparten el objetivo común de ofrecer 

contenidos y cursos diseñados para facilitar el aprendizaje y el refuerzo de conocimientos en 

diversas áreas del saber. Cada una de ellas brinda acceso a una amplia variedad de materiales 

educativos, adaptados tanto a estudiantes como a quienes que buscan mejorar sus habilidades o 

adquirir nuevos conocimientos. Además, estas plataformas promueven el aprendizaje autodirigido 

y flexible, permitiendo a los usuarios acceder a los cursos en cualquier momento y desde cualquier 

lugar, lo que las convierte en herramientas clave para la educación en línea y el aprendizaje. A 
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través de estas plataformas, se pueden encontrar cursos en áreas tan diversas como matemáticas, 

ciencias, tecnología, arte y diseño, entre muchas otras, adaptándose a las necesidades y objetivos 

de una audiencia global. (De la Peña, 2024). 

 

Como siguiente paso es la identificación de criterios para la selección de contenidos y con base en 

ello crear estrategias de aprendizaje para reforzar temáticas. Para ello Khan Acedemy funge como 

la principal fuente de contenido para extraer los recursos de esta plataforma que es ampliamente 

reconocida ya que cuanta con contenido diseñado, preciso y seleccionado que aporta un refuerzo 

en lo enseñanza dentro del aula. (Khan Academy, s.f.). 

 

Con base en el estudio, identificar que materiales pueden ser apropiados por la plataforma Kolibri, 

con ello se procede a seleccionar y adaptar los materiales web para que puedan ser descargados.. 

Se seleccionaron contenidos de acuerdo con el grado de estudio de los estudiantes, con temas que 

van acorde al plan de estudios que cursan, examinando videos complementarios y ejercicios 

prácticos para que realicen. Los materiales didácticos son la pieza clave dentro del aula que asumen 

competencias y funciones, son utilizados por el profesor para conducir y facilitar el conocimiento 

a los estudiantes, para construir un aprendizaje que tenga un significado. Adaptando cada 

enseñanza a los diferentes tipos de aprendizaje, generando una experiencia personalizada e 

inclusiva. (Orozco et al., 2013).  

 

 

Como cuarto paso será la instalación de un servidor kolibri y articularlo con un Access point el 

cual servirá como apoyo a la concurrencia múltiple de conexiones, ya que habitualmente la tarjeta 

de red de una computadora habitual no soporta la concurrencia de conexiones simultaneas. Kolibri 

permite el acceso simultaneo de diversos usuarios y al utilizar un Access point conectado a  una Pc 

permitirá el acceso de múltiples usuarios en un mismo tiempo.   

 

Por último se aplica la solución en una actividad en aula y se realiza el estudio de campo por medio 

de un cuestionario. 
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Capítulo II. Marco teórico 

En la actualidad la sociedad está frente a un mundo que ha ido avanzando en cuanto a tecnologías 

de la información y comunicación. El ámbito educativo no es la excepción a esta, en la cual se 

pueden hacer usos de herramientas para complementar una clase y más si se cuenta con un servicio 

de conexión a Internet, este se ha manifestado para brindar ayuda en la búsqueda de información.  

Las escuelas deben adaptarse a esta nueva era para aprovechar todos los medios que estás ofrecen. 

Cualquier persona que tenga interés en cualquier rama puede buscar información a través de una 

red y tener diversos datos sobre lo que se desea saber, de igual forma se puede aprender mediante 

cursos que se encuentran en línea. (Cabero, 1999). 

 

En el entorno educativo es gran ayuda esta herramienta, si se hace un uso y manejo adecuado de 

ellas. Las Tecnologías de la Información y Comunicación (TIC) se han transformado en medios 

tradicionales para el acompañamiento del docente, para poder innovar es fundamental el que vayan 

acompañadas del uso de las Tecnologías del Aprendizaje y el Conocimiento (TAC).  

 

Los medios digitales han revolucionado cada vez más el entorno en el que se desenvuelven las 

personas, sin dejar de lado el educativo. Integrando así el concepto de Tecnología educativa; 

permitiendo el uso de medios y dispositivos que proporcionan mayores recursos de enseñanza – 

aprendizaje, tanto para el docente como para el estudiante. Cambiando el sistema educativo dentro 

de las escuelas abriendo paso a la cultura digital. 

 

En un estudio realizado por Samsung que llevó a cabo en 2016 entre profesores de España sobre el 

uso de la tecnología dentro del aula, mostró que el 84% de los encuestados se observa un aumento 

en habilidades como la capacidad de razonamiento y la creatividad; aumentando el aprendizaje 

autónomo dentro de los alumnos. El 74% de los profesores que participaron concluyeron que la 

integración de las Tecnologías de la Información y Comunicación (TIC) contribuyen al desarrollo 

y al aprendizaje de los alumnos. Un 92% atribuye que integrar nuevas tecnologías en el aula 
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potencia las capacidades técnicas de los estudiantes, equipándolos para moverse con mayor 

facilidad y desempeño en un mundo cada vez más digitalizado. (Prados, 2017). 

 

Es necesario el deseo de avanzar y prepararse y no quedarse solo con lo que ya conocen, es por ello que el 

docente debe estar en constante actualización. (Vásquez, 2022).  La integración de la tecnología en el 

ambiente de aprendizaje facilita al docente la distribución de contenidos temáticos dentro de la 

clase para agilizar el proceso e incrementar el interés de los estudiantes. De igual forma les permite 

desarrollar materiales de apoyo que utilizarán dentro del aula para tener un ambiente enriquecedor. 

El uso de las TIC dirige al docente a integrar nuevas estrategias durante su labor; este deja de actuar 

como el centro principal dejando que los estudiantes asuman este rol motivándolos a compartir su 

información a través de las plataformas proporcionadas y recibiendo retroalimentaciones con 

comentarios individualizados que los ayude a identificar sus fortalezas y aspectos a mejorar dque 

los mantiene activos en su proceso de aprendizaje. Dando paso a que el profesor pueda evolucionar 

de manera continua en las actividades a realizar dentro de su planificación, evaluando de forma 

más precisa y oportuna. (Jaramillo et al., 2009). 

 

Es importante resaltar el uso de ellas en las escuelas, implementando recursos accesibles para todos. 

Por eso han diseñado herramientas off-line que permitan a instituciones educativas que no cuentan 

con una infraestructura proveer este servicio. 

 

En la siguiente tabla se muestran artículos que argumentan la relevancia de la inclusión de las TIC 

dentro en el entorno educativo, el uso de la plataforma Kolibri como recurso complementario en 

las actividades escolares y los beneficios del modelo B-Leaerning en las mejoras de enseñanza y 

aprendizaje dentro del aula. (Véase la Tabla 1). 

 

U
niversidad Juárez A

utónom
a de Tabasco. 

M
éxico.



10 

 

Tabla 1 

Inclusión de las Tecnologías dentro del aula 

Autor y año Titulo  Inclusión de las TIC 

Ordoñez Calva, A. F., & 

Benavides Bailón, J. (2024). 

Las TIC como herramienta 

para mejorar la enseñanza y 

el aprendizaje en el aula 

La integración de recursos 

tecnológicos como 

laboratorios virtuales y 

software educativo 

promueve un aprendizaje 

más explorativo y 

experimental, de forma 

interactiva y participativa. 

Colaborando con otros 

alumnos. 

Ramírez Sosa, M. A., & 

Peña Estrada, C. C. (2022). 

B-learning para Mejorar el 

Proceso de Enseñanza y 

Aprendizaje 

Análisis de antecedentes 

sobre la implementación del 

B-Learning garantiza 

mejoras en el proceso de 

enseñanza- aprendizaje en el 

nivel medio superior, 

facilitando la disposición de 

recursos y materiales en 

todo momento.  Dando la 

oportunidad de elegir el 

instante y lugar adecuado 

para   su   estudio;  

Fortaleciendo el aprendizaje 

autogestivo. Destacando la 

necesidad de desarrollar 
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competencias docentes para 

su implementación. 

Parra Vallejo, M. J. (2022).  

Aplicación de las TIC, b-

Learning y Pensamiento 

Computacional para el 

Fortalecimiento de las 

Competencias Matemáticas 

Ha resultado motivantes la 

implementación de un 

modelo didáctico basado en 

B-Learning, pensamiento 

computacional, 

gamificación y actividades 

desconectadas para mejorar 

el aprendizaje de 

matemáticas en estudiantes 

de secundaria.  

Cusme Velez, M. F. (2024). 

Nuevas tendencias en el 

aprendizaje colaborativo en 

Blearning (aprendizaje 

mixto). 

Desarrollo de entornos 

mixtos dentro de los 

procesos educativos que 

aprovechan el actual 

desarrollo tecnológico. 

Efectivo para el desarrollo 

de actividades y la 

adquisición de habilidades 

para aprendizaje. 

Nadiezhda Plascencia, T., & 

Beltrán Cruz, A. C. (2016).  

El uso de las TICs como 

herramienta de aprendizaje 

para alumnos de nivel 

superior 

Inclusión de dispositivos 

móviles para el acceso de 

recursos educativos y 

trabajos académicos.   

Lora Romero, D. M., & Díaz 

Hernández, E.,  & León 

Galeano, L. L. (2022) 

Asistencia tecnológica 

como herramienta de 

inclusión social en la 

Educación colombiana. 

Estimular la adquisición de 

conocimiento libre y brindar 

acceso a educación de 

calidad a través de Kolibri, 
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en escuelas sin conectividad 

a internet y de escasos 

recursos, con material 

educativo personalizando el 

proceso de enseñanza. 

Teniendo aceptación 

Positiva por los docentes    

 

Akkinepally, M., (2018). 

Tales of travel in India: 

Understanding the potential 

for Kolibri and offline 

education.  

Implementación de Kolibri 

en escuelas rurales de la 

India para mejorarla calidad 

educativa y reducir la brecha 

digital, adaptándose a la 

comunidad del pueblo. Los 

estudiantes tienen 

experiencias positivas con 

su uso. 

Mbusa, D., & Van, L., & 

Gosselin, A., & Vespi, A. 

(2021).  

HVK Final Report: 

Improving the Lab-in-a-Box 

user experience for students 

in Liberia 

La ejecución de Kolibri en el 

Lab-in-a-Box mejoró la 

experiencia de los 

estudiantes al proporcionar 

funciones clave de gestión y 

seguimiento del aprendizaje, 

una mejor organización del 

contenido y la inclusión de 

herramientas de evaluación, 

todo ello manteniendo una 

interfaz familiar para los 

usuarios. 
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Domingo, M. & Marquès, P. 

(2011) 

Aulas 2.0 y uso de las TAC 

en la práctica docente. 

Propone el uso de las TAC 

en el aula para fomentar un 

aprendizaje más activo, 

participativo y colaborativo. 

Rodríguez-García, A. M., 

Raso, F. y Ruiz-Palmero, J. 

(2019) 

Competencia digital, 

educación superior y 

formación del profesorado: 

un estudio de meta-análisis 

en la web of science. 

Resalta la importancia y la 

necesidad de integrar la 

competencia digital en la 

formación inicial y continua 

del profesorado para una 

mejor integración de las 

TAC en el aula para 

favorecer la formación 

académica de los 

estudiantes. 

 

2.1. Marco referencial 

Pimienta (2007) menciona algunos elementos que constituyen la brecha digital, como son:  

 

 Infraestructura  

 Acceso financiero 

 Sostenibilidad  

 Alfabetización básica funcional 

 Localización lingüística  

 Uso  

 Apropiación tecnológica  

 Uso con sentido  

 Apropiación social  

 Empoderamiento  
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 Innovación social  

Estos anteriores pueden representar un reto u obstáculo para la implementación de herramientas 

tecnológicas educativas.  

 

La creación de ambientes de aprendizajes contribuye al desarrollo del estudiante, adaptándolos de 

acuerdo a las necesidades y características partiendo de sus conocimientos previos. El docente se 

encarga de despertar el interés y la curiosidad del estudiante e iniciar un intercambio de saberes. 

(Cajamarca, 2022). 

Zidán (2019) menciona la relevancia de trabajar con tecnologías digitales para favorecen el 

pensamiento crítico. El componente humano se mantiene presente en las experiencias educativas 

provocando que a través de las tecnologías sean un medio para el estímulo del aprendizaje. La 

ubicuidad más que algo centrado en solo tecnología, es una buena alternativa para enseñar desde 

diferentes lugares y contextos. Haciendo que los profesores tengan la disponibilidad de revisiones 

de tareas desde cualquier espacio geográfico que se encuentren. Estos tipos de métodos logran 

motivar y atraer a estudiantes.   

Las matemáticas son una de las herramientas fundamentales para la formación de un individuo 

permitiendo el razonamiento lógico y a tener una mente preparada para el pensamiento crítico. 

(idDOCENTE,2021)  

Teniendo en cuenta que actualmente existen diversas herramientas tecnológicas que contribuyen a 

la enseñanza en este tema. La incorporación de recursos tecnológicos tiene el potencial de 

enriquecer la enseñanza y el aprendizaje, posibilitan la creación de ejercicios interactivos y 

representaciones visuales que facilitan a los estudiantes la exploración y comprensión de los 

conceptos de manera más eficiente. (Martínez et al.,2011). 

Incorporar el uso de recursos digitales en la enseñanza de matemáticas crea un entorno más propicio 

para el estudiante, teniendo observaciones y conclusiones más claras. (García, 2019). 

Las Raspberry PI se convierte en una de las mejores soluciones en cuanto a la necesidad de 

implementar segmentos de redes inalámbricas, si se visualiza desde términos de fondo limitado y 
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dispositivos ya existentes. Una persona puede construir una nueva red a través de Raspberry PI.  

Este tipo de tecnología se puede utilizar como una solución para problemas que puedan surgir en 

el campo de la educación que cuentan con recursos limitados o con la necesidad de un dispositivo 

inalámbrico. (Adhiwibowo, 2019).  

Schmelkes indicó que el objetivo de la evaluación es promover el mejoramiento de la educación y 

que los resultados, haciendo enfoque en lo intercultural, deberían reducir las diferencias en el 

rendimiento académico para impulsar la formación de una sociedad que aprecie su diversidad. 

(INEE, 2018). También ha recalcado que la evaluación determina si estamos logrando los objetivos 

que nos propusimos inicialmente. (Beltrán et al., 2014).   

La evaluación no proporcionará las respuestas directas, pero señalará posibles direcciones y temas 

de discusión. (Bracho, 2018).  

2.2. Marco conceptual 

Cultura digital. 

El mundo que nos rodea ha pasado por diversos cambios gracias a la globalización repercutiendo 

en los diversos ámbitos sociales. El sector educativo está inmerso en estas transformaciones, 

incluyendo los avances tecnológicos llamándola así cultura digital. En este contexto, las personas 

se adaptan para generan y crear conocimientos relacionados con el uso de tecnologías, formas de 

comunicación y expresión. Estas acciones se describen como cultura digital. Con el fin de reducir 

las diferencias de edad y acceso a la tecnología entre los diferentes grupos de la población, se busca 

eliminar las brechas generacionales y tecnológicas. (Núñez et al., 2022). 

 

Off-line 

Los medios Off-line facilitan el acceso a los recursos educativos TIC, brindando portales 

educativos a las comunidades que no cuentan con internet. (Ferreyra, 2012). 
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Redes Inalámbricas 

Las redes inalámbricas son aquellas que no necesita estar conectada a un cableado de interconexión, 

como ejemplo de ellos tenemos los teléfonos móviles. Las computadoras son otro ejemplo de 

funcionamiento inalámbrico.  

Wifi es una tecnología que permite a diferentes equipos estar interconectado, como son impresoras, 

tablets, ordenadores, cámaras, entre otros; sin la necesidad de estar sujetos a cables. Permitiendo 

así la creación de una red entre los distintos equipos para compartir todos sus recursos. 

Para que un equipo pueda conectarse de manera inalámbrica necesita de un dispositivo llamado 

adaptador de red este es cuenta con un transmisor, receptor y antena esto es lo que permite 

conectarse de manera inalámbrica. (Carballar, 2010) 

2.3. Marco Tecnológico 

Kolibri 

Kolibri es una plataforma de software libre y código abierto adaptable para apoyar el desarrollo de 

escuelas que no cuentan con internet. Perimiendo que diversos dispositivos puedan conectarse a la 

plataforma independientemente de la disponibilidad de una red. Incluye herramientas de recursos 

educativos que se pueden adaptar a diversos cursos, está disponible en varios idiomas.  

 Es de bajo costo, poniendo a disposición esta tecnología para de bajo recursos como son las 

escuelas rurales y comunidades más remotas. Está diseñada para ejecutarse en tantos dispositivos 

y sistemas operativos como sea posible; ejecutándose como un servidor local. (Intrabach, 2020). 

Software de Operación 

Como software de aplicación se utilizó Windows como sistema operativo, este viene instalado por 

defecto en la máquina PC en la que se trabajó. De igual manera se podrá descargar e instalar ya 

que este sistema operativo es compatible con la herramienta que se maneja para este proyecto. 
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Access point  

Los Wireless Access Point (WAP) son dispositivos de red que permiten la conexión de equipos 

inalámbricos como son teléfonos móviles, laptops, tablets y dispositivos con enlace a Wi-fi hacía 

una red de área local conectándose con distintos equipos. La función principal que esta tiene es 

poder mejorar y expandir la cobertura inalámbrica. Facilitando la transmisión y recepción de datos 

aumentando la calidad de la señal y ampliar la cobertura. Es útil en entornos grandes o lugares 

donde se dificulta la propagación de la señal. Así el usuario tiene una mejor experiencia con una 

conexión más estable. (Lorenzo, s.f.).   

 

2.4. Marco legal 

Para implementar este proyecto se utilizó un Modem como Access Point, está no es un producto 

de libre adquisición pues tiene un costo dentro del mercado, existen diversos modelos. Al igual que 

el sistema operativo Windows que se usó, existen versiones que requieren un pago pero también 

hay algunas de libre acceso y de forma gratuita, la plataforma Kolibri con la cual se ha de trabajó 

como biblioteca de contenido cuenta con licencia abierta.  

Toda la información que se obtenga de la investigación será sola y exclusivamente con fines 

académicos, contando con el consentimiento de quienes participen en este caso de estudio.  
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Capítulo III. Aplicación de la Metodología 

Enfoque de investigación cualitativa 

Corral (2017) indica que: el enfoque Cualitativo permite una redacción más abierta y fresca dado 

que en este tipo de estudio da un mayor protagonismo al sujeto de estudio y las pautas establecidas 

no serán tan regidas como en los enfoques cuantitativos. Este enfoque tiene como principal 

propósito que él investigador plasme los hallazgos y resultados de la manera más fehaciente 

posible, ajustándolos a la realidad que está estudiando. Permitiendo hacer un estudio pre-

experimental, accediendo a su realización con un solo grupo incluso con una persona, ya sea como 

estudio de caso con una sola medición o como parte de un diseño que incluya un pretest y postest. 

(Francis, 2022). 

El corte descriptivo, este es fundamental en la investigación científica, ya que representa el inicio 

necesario para adquirir una comprensión de las situaciones, comportamientos y actitudes más 

comunes, a través de una minuciosa descripción de las acciones, elementos, procesos y personas 

implicadas. (Arias, 2022) 

Las técnicas que se pueden emplear para la recolección de datos de enfoque cualitativo son: 

observaciones directas, entrevistas en profundidad, conversaciones libres, focus group, 

documentos escritos, orales y visuales, la interacción verbal, registros de archivos.  

 

 Otro enfoque es el Cuantitativo, Sanz (2015) menciona que posibilita la medición y descripción 

de un comportamiento o conducta, de manera que los resultados obtenidos de una muestra 

seleccionada puedan ser extrapolados estadísticamente a la totalidad del colectivo. Estos resultados 

son analizados y tratados estadísticamente con el objetivo principal de cuantificar los resultados 

obtenidos, proporcionando así datos medibles.  
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Por lo anterior mencionado este proyecto se desarrolló bajo un enfoque cualitativo de corte 

descriptivo bajo un estudio pre-experimental,  ya  que este se adapta de manera más afectiva a las 

necesidades en la obtención e interpretación de la información obtenida, lo cual permite desarrollar 

y analizar este proyecto.  

1.6. Muestreo.  

La población que se tomó para este estudio son estudiantes del Centro de Estudios Tecnológicos 

Industriales y de Servicios No. 40 ubicado en Centro, Cunduacán Tabasco. Se tomó un grupo pre-

experimental de forma aleatoria que se encuentre dentro del primer semestre cursando la materia 

de matemáticas,   para implementar dicho estudio con estudiantes que realizaron actividades a 

través de los medios tecnológicos.  

1.7. Los datos de la cantidad de los estudiantes que se utilizarán 

están por verificarse Diseño Experimental  

Este proyecto se llevó a cabo con la participación de dos grupos de estudiantes que se encuentran 

cursando los primeros semestres, lo que permitió trabajar con una población de 60 alumnos en 

total. Estos estudiantes pertenecen al Centro de Estudios Tecnológicos Industrial y de Servicios 

N°40 (CETIS).  La elección de estos grupos en particular no solo responde a la disponibilidad de 

los alumnos, sino también a la importancia de trabajar con estudiantes que se encuentran en una 

etapa inicial de su formación académica, lo que ofrece la oportunidad de influir en su desarrollo 

desde una fase inicial. 

1.8. Procedimiento 

Para este proyecto se seleccionó cuidadosamente una escuela de nivel bachillerato, con el objetivo 

de trabajar con estudiantes que provienen de comunidades donde el acceso a internet es limitado o 

deficiente. Este factor fue clave para garantizar que los resultados del estudio reflejaran el impacto 

de las barreras tecnológicas en el aprendizaje de los jóvenes. Se eligió un grupo específico de 

estudiantes que cursaban los primeros semestres y que se encontraban inscritos en la materia de 

U
niversidad Juárez A

utónom
a de Tabasco. 

M
éxico.



20 

 

Álgebra, ya que esta asignatura requiere un manejo constante de conceptos abstractos y es 

fundamental en su formación académica. 

Para proceder con la investigación, se gestionó el ingreso a las instalaciones de la institución 

mediante la solicitud formal de una carta de presentación.  

En dicha carta se especificaba claramente la naturaleza del proyecto, los objetivos de la 

investigación y el interés académico por llevarlo a cabo en dicha escuela. Además, la comunicación 

con la administración de la escuela fue crucial para obtener el permiso necesario y asegurar que el 

estudio se pudiera realizar dentro de un marco colaborativo. El contacto se estableció con una 

persona designada por la institución, quien se encargó de facilitar el acceso y coordinar las 

actividades logísticas.  

Esto permitió que el proceso de implementación del proyecto se desarrollara de manera ordenada 

y respetuosa, manteniendo una relación fluida con la comunidad educativa. 

1.9. Análisis de datos 

Los instrumentos para el análisis de datos que se utilizaron para esta investigación son la 

observación, entrevista semiestructurada y pruebas diagnósticas. 

La observación participa como una forma de recolectar datos es una forma de estudio sobre el 

escenario en el cual se va a investigar a través de observar y formar parte de las actividades 

involucrándose en ellas, formando parte de la rutina del escenario de estudio. Formando parte de 

la comunidad para sumergirse en los datos, comprender lo que está pasando y escribir sobre ello. 

(Kawulich, 2005). 

La entrevista es una herramienta para la recolección de datos, esta permite obtener datos e 

información del sujeto de estudio de manera directa con el investigador. Así el entrevistador 

entienda lo vivido por el sujeto de estudio. El investigador es quien debe conducir la entrevista de 

manera que pueda obtener los datos de interés de una forma fluida y con datos que sean de gran 

aportación para la investigación. (Troncoso, 2017). La entrevista semiestructurada es un método 
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de investigación cualitativa que se emplea para obtener datos de los participantes. Son más flexibles 

que las entrevistas completamente estructuradas, ya que se inician con un conjunto de preguntas 

predefinidas que pueden adaptarse a las necesidades de los entrevistados. Su ventaja radica en su 

capacidad para ajustarse a los individuos, ofreciendo amplias oportunidades para estimular la 

conversación, aclarar conceptos, identificar ambigüedades y disminuir formalidades. (Díaz, 2007). 

Un pretest es una evaluación inicial que se lleva a cabo antes de un proceso de evaluación o 

enseñanza con el propósito de evaluar el nivel de conocimiento o preparación de los estudiantes . 

Por otra parte, un postest es una evaluación efectuada después de la implementación de una 

instrucción o programa con el objetivo de medir los logros alcanzados por los estudiantes. 

(Merriam-Webster, s.f.). 

Dentro de este proyecto se utilizaron elementos de los instrumentos anteriormente mencionados. 

Se observó el ambiente en que se desarrolla el estudio para ver las actitudes de los alumnos dentro 

de la materia de matemáticas. Se ha de realizar una entrevista con el profesor para identificar la 

parte en que el alumno tiene mayor dificultad, conocer la opinión sobre el trabajo que se realiza y 

cómo influye dentro del aula. Después se aplicó un pretest a los estudiantes para evaluar el 

desempeño que tienen en la materia antes de integrar los recursos digitales de refuerzo. 

 De acuerdo al resultado de este primer test se seleccionarán las herramientas adecuadas que  den 

el apoyo necesario en aquellas partes donde tiene dificultad. Al terminar se ha de aplicar un postest 

para hacer una comparativa si las herramientas ayudaron al estudiante, de esta forma conocer 

contexto del antes y después de usar las herramientas.  

El postest está basado en el siguiente diagrama, que habla sobre el diseño de las nuevas experiencias 

de aprendizaje autorregulado de los estudiantes en línea. Para el análisis de los estudiantes en 

cuanto a sus experiencias emocionales del proceso de aprendizaje. De cómo el estudiante se 

concibe así mismo, la tarea que ha realizar, su desempeño y los aspectos sociales que influyen a la 

hora de su aprendizaje. La imagen muestra cómo se conecta la fase motivacional con la fase de 

voluntad, donde el flujo de ambos es continuo. (Véase la Fig. 1). (Wiklund, 2015).  

U
niversidad Juárez A

utónom
a de Tabasco. 

M
éxico.



22 

 

Figura 1 

Motivation And volition (adapted from Järvenoja & Järvelä, 2005). 
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Capítulo IV. Resultados y Discusión 

4.1. Resultados 

Análisis Descriptivo  

Pretest 

Este tipo de análisis se utiliza para resumir y describir las propiedades de los datos, facilitando la 

interpretación y comprensión de los resultados. Permitiendo obtener una visión general de los datos 

y resumir la información relevante. (Velázquez, 2023). 

En el pretest que se aplicó a los estudiantes que asisten a diversos planteles del COBATAB sobre 

las experiencias que han tenido y qué es lo que desean que se implemente al cursar la materia de 

Matemáticas y saber el contexto en el que se encuentran. A través de un cuestionario en línea 

aplicado en Google Forms. Después de recabar los datos se presentarán graficas haciendo una 

descripción sobre la información; solo se muestran algunas de las preguntas que aportan la 

información que se requiere para este proyecto. Para este análisis se hace uso de la herramienta 

Jamovi. (Véase Fig. 2). 

Las preguntas que se utilizaron son: 

V- ¿Qué aspectos de las matemáticas te resultan más desafiantes? 

V- ¿Qué tipo de actividades o proyectos te gustaría ver implementados? 

SP - ¿Qué recursos o estrategias has utilizado para mejorar? 

V = Varible Directas 

SP = Separar Por – Variables Indirectas 
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En la imagen se muestra la selección de las preguntas que fungen como variable dependiente e 

independiente. Se muestra una gráfica con los datos obtenidos. (Véase la Fig.2).  

Con la separación de los datos en la siguiente grafica se muestra que uno de los temas con los 

cuales los estudiantes les resulta complicado desenvolverse es en los temas que implican algebra, 

como se observa es la barra más alta de todas a comparación de cálculo que de igual forma es la 

siguiente que en la tienen dificultad pero su altura en la barra es menor a algebra. En los pequeños 

recuadros de lado derecho dan a conocer que las estrategias o recursos que han usado para mejorar 

en los temas que se tienen problema son ver videos en línea que estén relacionados a los temas y 

les den información de resolver los problemas en matemáticas. (Véase la Fig. 3). 

  

Figura 2 

Selección de variables en Jamovi 

Figura 3 

Temas en los que Tienen Mayor Dificultad  
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Los estudiantes tienen un interés en mejorar en aquellos aspectos en los cuales tienen 

complicaciones. La gráfica presenta que los estudiantes desean tener más actividades prácticas 

dentro de la materia que ayuden a reforzar los conocimientos adquiridos y para tener un mejor 

desarrollo. Como también actividades en grupo, el uso de la tecnología y situaciones en casos reales 

(Véase la Fig. 4). 

 

 

Se realizaron pruebas para saber si el software que se ha utilizado, en este caso Jamovi, podía  

ofrecer los resultados esperados al momento de verificar los datos de la prueba Pretest aplicada a 

los estudiantes. Al acceder se muestra una interfaz organizada por categorías la cual es fácil de 

manejar y navegar, cuenta con los elementos necesarios. Al ingresar el archivo externo a Jamovi 

con las pruebas realizadas se tuvo un fácil acceso a ella, no hubo inconveniente para manejarse 

dentro de la herramienta. Se hicieron diversas pruebas en las cuales los resultados fueron 

satisfactorios y precisos, respaldando la confiabilidad y eficacia del software en los análisis 

requeridos.  

 

Desarrollo 

Partiendo del análisis anterior y con los resultados que se obtuvieron en la prueba pretest, la cual 

los estudiantes han expresado sus experiencias de aprendizaje en cuanto a la materia de 

matemáticas, se lleva a cabo la implementación de una herramienta que permita mejorar en sus 

Figura 4 

Actividades que les Gustaría ver Implementadas 
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prácticas, en este caso Kolibri será el medio que permita brindar una nueva experiencia. Para ello 

se ha creado un usuario que funja como el administrador de recursos. (Véase la Fig. 5). 

 

El principal tema en el cual los estudiantes han tenido problema es en Álgebra, por ello se ha 

tomado en cuanta reforzar sus conocimientos en dicha rama. Para ello se ha creado un grupo 

específicamente para brindar contenido únicamente basado en este tópico y puedan tener acceso. 

(Véase la Fig. 6).  

Figura 5 

Creación de Cuenta 

Figura 6 

Creación del Grupo 
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Kolibri cuenta con diversos recursos y materiales de aprendizaje. En este caso la plataforma Khan 

Academy ha sido elegida como el principal recurso, pues cumple con características como videos 

instructivos y ejercicios prácticos necesarios para trabajar con el grupo. Se ha seleccionado el 

contenido e importado a la herramienta principal. (Véase la Fig. 7) 

 
Se han asignado lecciones y pruebas al grupo, con algunos ejercicios prácticos para que los 
estudiantes puedan ver ejemplos de cómo se realizan y resolver las asignaciones. (Véase la Fig. 8). 
 

Figura 7 

Importar Recursos 

Figura 8 

Asignación de Lecciones y Pruebas 
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Una vez asignado el material, se entregaron a los alumnos sus correspondientes usuarios para 

ingresar a la plataforma y poder resolver las actividades y pruebas asignadas. Para entrar a la 

plataforma los estudiantes se conectan al servidor por medio de una red wifi,  se compartió una 

dirección IP a la que ingresaron dentro del navegador la cual esta enlazada a la plataforma Kolibri. 

(Véase la Fig. 9). 

  

  

Después de proporcionar a los estudiantes la dirección IP, junto con los usuarios y sus respectivas 

contraseñas, se le dio acceso completo a la plataforma diseñada para el proyecto. Esta plataforma 

estaba específicamente estructurada para facilitar su aprendizaje, permitiéndoles interactuar de 

manera dinámica con una variedad de recursos educativos previamente integrados. Los estudiantes, 

al ingresar a la plataforma, encontraron una interfaz que contenía materiales como videos 

explicativos y ejercicios que complementaban los temas abordados en la clase. 

La interacción con la plataforma no solo permitió a los estudiantes acceder a los contenidos de la 

clase, sino que también promovió el desarrollo de habilidades tecnológicas, una competencia clave 

Figura 9 

Dirección IP e Ingreso a la Plataforma 
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en un entorno donde el acceso a recursos digitales es limitado. Esta experiencia enriqueció el 

proceso de aprendizaje, haciéndolo más flexible e interactivo. (Véase la Fig. 10). 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En la siguiente imagen se puede observar a los estudiantes interactuando con la plataforma, el 

promedio de puntación que obtuvieron al realizar la prueba, ejercicios completados en caso de que 

se haya asignado, en esta prueba no fue así; los recursos visitados como los videos tutoriales de los 

ejercicios y la actividad más reciente que marca el tiempo que ha pasado desde su última 

interacción con contenido. (Véase la Fig. 11). 

Figura 10 

Estudiantes Interactuando con la Plataforma  
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Figura 11 

Informes de la Plataforma 

 

  

4.2. Discusión  

Después de poner a prueba el proyecto se aplicó un cuestionario en el cual el estudiante pudiera 

externar cual fue la impresión que obtuvo al utilizar la plataforma Kolibri. A continuación, se 

muestran los resultados de dicha encuesta.  

Se identifica que un 50% de los estudiantes están satisfechos con la facilidad para acceder a la 

plataforma; con 10% por cierto que se muestrea extremadamente satisfecho reafirmando que la 

mayoría ha coincidido en el fácil uso a pesar del que el 40% lo considera moderado. (Véase la Fig. 

12).  
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Figura 12 

Facilidad de Uso de la Plataforma 

 

 

 

 

Los resultados se muestran mayormente positivos, con un 55% más un 15% de los encuestados 

muy satisfechos y extremadamente satisfechos, el otro 25% con satisfacción moderada. Solo un 

pequeño porcentaje del 5% está poco satisfecho. Estos datos sugieren que la plataforma Kolibri 

está haciendo un buen trabajo al presentar y ofrecer diversas tareas que abordan de forma adecuada 

los diferentes tipos de aprendizaje; teniendo en claro que hay espacio para para mejoras y así 

satisfacer a todos los usuarios. (Véase la Fig. 13). 
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Figura 13 

Variedad de Tareas que Aborda la Plataforma  

 

 

 

La plataforma refleja de forma inmediata los resultados que se obtuvieron al concluir una prueba 

mostrándole al alumno su avance de los aciertos que tuvo en algún ejercicio. Un 55% estuvo 

satisfecho al tener una retroalimentación inmediata, y un 20% aún más satisfecho, de esta manera 

ellos conocen su avance en cuento a su aprendizaje. El otro 25 % queda moderadamente satisfecho 

por demoras con la conectividad retrasando así su resultado. (Véase la Fig. 14).  
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En esta grafica podemos observar que la mayoría se refleja satisfecho pero de forma moderada, 

esto debe a que algunos de los estudiantes se les dificulta el tema de algebra y no habían tenido el 

suficiente contacto con la materia. Aunque un 40 % de ellos si se muestra satisfecho. (Véase la Fig. 

15). 

 

 

  

 

 

Figura 14 

Retroalimentación por la Plataforma 

Figura 15 

Relevancia de los Contenidos en la Plataforma  
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Con 85% en total entre los reactivos muy satisfecho y extremadamente satisfecho los estudiantes 

mostraron una satisfacción en cuanto a las actividades proporcionadas un 10% está moderadamente 

satisfecho. Las actividades proporcionadas son desafiantes para la mayoría de los usuarios. (Véase 

la Fig. 16). 

 

Figura 16 

Actividades en la Plataforma 
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La plataforma se muestra con un caso satisfactorio para los alumnos pues la mayoría de los 

porcentajes son positivos con 40% extremadamente satisfecho y con 35% muy satisfecho 

recomendando el uso de la herramienta para realizar actividades, el 20% se muestra con una 

satisfacción moderada debido a los problemas de conectividad y un 5% poco satisfecho debido a 

que no pudieron ingresar a la plataforma por detalles de falla al memento de conectarse con el 

servidor. (Vease la Fig. 17).  

 

 

 

 

Figura 17 

Recomendación de la Plataforma 
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Capítulo V.  Conclusiones y Recomendaciones 

5.1. Conclusiones 

Hablar sobre la integración tecnológica dentro de un aula de clase permite ver cuánto se ha 

avanzado en la educación desde sus inicios hasta la actualidad, cada día hay que actualizarse para 

ofrecer experiencias de aprendizajes más dinámicas que contribuyan a la enseñanza. La 

incorporación de plataformas ha cambiado la forma en la que el docente enseña y el estudiante 

aprende, generando entornos más participativos e interactivos.  

 

El desarrollo de este proyecto permitió conocer la importancia y la influencia que tienen las 

Tecnologías del Aprendizaje y el Conocimiento en la actualidad. Se pudo conocer cuál es el punto 

de vista que tienen los estudiantes al integrar plataformas y herramientas que permiten el desarrollo 

de actividades como complemento integrador a sus clases. Las plataformas educativas son parte 

clave para desarrollar no solo competencias tecnológicas sino también reforzar los contenidos 

didácticos que se pretende presentar al estudiante. Dando ideas innovadoras que abren la mente del 

alumno, aumentando el interés del estudiante y la motivación para realizar los trabajos y tareas de 

la clase.  

 

La mayoría de los estudiantes coincidieron que la plataforma Kolibri brinda un apoyo con 

materiales que complementan sus clases, con ejercicios que desafían e impulsan su aprendizaje, 

con contenidos precisos y explicados de forma clara. Esto permite que alumno aborde los temas de 

forma autónoma y efectiva, repasando los contenidos accediendo las veces que necesiten para 

afianzar su conocimiento.  Ya que pueden acceder a los materiales desde sus dispositivos sin 

importar cuál sea la gama de este, pues es una plataforma compatible. 

 

Se puede decir que el objetivo principal de este proyecto se cumplió, dando resultados 

satisfactorios. Haciendo notar que Kolibri es una plataforma que permitió la incorporación de un 
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contexto digital sin conexión a Internet para el reforzar las actividades de aprendizaje en una de las 

materias, con contenidos prácticos que refuerzan a los estudiantes los temas vistos.   

 

En resumen, Kolibri no es simplemente una herramienta que brinda contenido, sino que también 

se presenta como un recurso de clases que facilita el aprendizaje activo. Promoviendo que el 

estudiante se involucre participando constantemente, ayudándolos con contenidos seleccionados y 

estructurados de manera cuidadosa y fácil acceso. Convirtiéndose en un aliado para mejorar el 

rendimiento académico y ofrecer una experiencia diferente de enseñanza – aprendizaje.   

 

Es importante no limitar al estudiante en cuanto su aprendizaje. Proporcionando recursos que 

permitan ampliar su conocimiento, prepararse y desenvolverse en la era digital; para que 

desarrollen su máximo potencial y sea competente en múltiples áreas.  

 

5.2. Recomendaciones 

 Proponer a los docentes actualizarse en las nuevas tecnologías educativas y plataformas 

emergentes con cursos. Que sean capacitados para emplearlas dentro del aula de clases 

implementando nuevas herramientas.  

 

 Implementar evoluciones sistemáticas a los alumnos ya sea a través de encuestas o 

entrevistas sobre los tipos de herramientas desearía que se implantaran como complemento 

de la clase, que tipo de recursos los motivan a seguir indagando sobre los temas y saber 

cuál es el impacto que tiene en ellos. 

 

 Incluir dentro del plan de estudio diversas actividades que involucren loa distintos tipos de 

aprendizaje y buscar plataformas que den acceso a los recursos de manera equitativa 

ingresando desde cualquier dispositivo que el estudiante tenga a su alcance. 
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 Desarrollar contenidos dentro de la plataforma que no solo se limiten a dar información 

sino que también estimulen la resolución de problemas, el trabajo en equipo de acuerdo a 

las fortaleces de casa estudiante y el pensamiento crítico.   
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