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ENTORNO VIRTUAL PARA EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO APOYADO 

DE REDES SOCIALES PARA LA ASIGNATURA DE HISTORIA 

 

VIRTUAL ENVIRONMENT FOR MEANINGFUL LEARNING SUPPORTED BY 

SOCIAL NETWORKS FOR THE SUBJECT OF HISTORY 

 

PRESENTA: Brenda Azucena Sandoval Cruz 

 

En el trascurso del desarrollo de este trabajo se llevaron a cabo entrevistas y encuestas al grupo 

seleccionado para la investigación, así como, se llevó a cabo la recolección de información de 

fuentes confiables y relevantes del mismo entorno de investigación.   

Además, se realizó una estancia de investigación que permitió enriquecer la perspectiva del tema 

a través del trabajo, y se tuvo la oportunidad de conocer diferentes enfoques y metodologías en el 

análisis de datos. 

Las presentaciones orales en congresos permitieron dar a conocer los avances del trabajo y recibir 

retroalimentación de otros expertos en el campo, lo que ayudó a enriquecer la investigación y a 

mejorar los resultados obtenidos. 

La publicación de los resultados en revistas especializadas permitió que otros investigadores y 

miembros de la comunidad académica tengan acceso a la investigación, lo que facilitará la 

retroalimentación y la posible colaboración en futuros trabajos. 

En conclusión, cada una de estas actividades permitió enriquecer el trabajo y alcanzar los objetivos 

propuestos en la tesis de manera satisfactoria. 

• La estancia de investigación se realizó en el poblado C-11 José María Morelos y Pavón del 

municipio de Cárdenas, Tabasco, en la preparatoria del Colegio de Bachiller, subsistema 

EMSaD (Escuela Media Superior a Distancia) #54, con fecha de 19/09/22-15/03/23.  

• Difusión de los resultados en las ponencias “Ambiente Virtual de Aprendizaje de Historia 

de México I “, en el marco del Foro de Innovación Educativa “Tendencias y Prácticas 

Docentes”, realizado el 24 y 25 de noviembre de 2022, en el CIVE-UJAT. Y en la ponencia 
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“Análisis de redes sociales como motivación para el aprendizaje de Historia” en el foro Cyti 

Conxn, realizado el 9 de Diciembre de 2022. (Ver Anexo A). 

• Publicación del artículo titulado: “Entorno Virtual de Aprendizaje Conforme a los Estilos 

de Aprendizaje y las Redes Sociales en la Asignatura de Historia”, en la revista “Ciencia 

Latina Revista Científica Multidisciplinar”, con ISSN: ISSN 2707-2207 / ISSN 2707-2215 

(en línea), fecha: mayo-junio 2023. 2023, Volumen 7, Número 3. Verificable en la 

plataforma: http://ciencialatina.org/ (Ver Anexo A). 
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Resumen 

La presente investigación se centra en la propuesta y desarrollo de un Entorno Virtual de 

Aprendizaje (EVA) diseñado específicamente para la asignatura de Historia de México I, en el 

nivel de educación media superior del subsistema de Educación Media Superior a Distancia. En 

este proyecto se han implementado diversas estrategias y métodos basados en tecnología educativa, 

tales como el estudio de caso apoyado por redes sociales, el uso de la plataforma Moodle y el 

enfoque de Diseño Instruccional ASSURE. 

La metodología de la presente investigación es cualitativa, su método está fundamentado en el 

modelo TAM basado en la motivación y se toma como indicador base la teoría de sistemas que 

rige su principio en que todos los sistemas tienen métodos intrínsecos que lo forman.  

El objetivo principal de este proyecto es mejorar la experiencia de aprendizaje de los estudiantes, 

brindándoles un entorno virtual dinámico y participativo. El uso de redes sociales como 

herramientas de apoyo en el estudio de casos permite una interacción constante entre los estudiantes 

y el docente, fomentando la colaboración y el intercambio de ideas. Asimismo, el uso de la 

plataforma Moodle proporciona un espacio virtual donde los estudiantes pueden acceder a recursos 

educativos, realizar actividades y recibir retroalimentación por parte de los docentes. 

Los resultados de esta investigación nos permiten demostrar que la aplicación de esta estrategia de 

aprendizaje mejora el proceso cognitivo de los estudiantes, permitiéndoles participar de manera 

activa en su desempeño académico, así como la compresión de la correlación con su entrono y su 

proceso de aprendizaje. 

En conclusión, esta investigación propone y desarrolla un EVA para la asignatura de Historia de 

México I, con el objetivo de mejorar la experiencia de aprendizaje de los estudiantes de nivel medio 

superior en el subsistema de Educación Media Superior a Distancia. A través del uso de estrategias 

y métodos basados en tecnología educativa, se busca fortalecer las habilidades y competencias de 

los estudiantes, promoviendo la participación y el autodesarrollo. 
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Introducción 

Este trabajo tiene el propósito de proponer e implementar nuevas estrategias y métodos en el 

aprendizaje de la asignatura de Historia de México I a nivel medio superior, con el fin de renovar 

el aprendizaje tradicional, para que el estudiante se interese, motive y desarrolle sus competencias 

conforme a la asignatura. En la actualidad, el mundo digital y la educación están íntimamente 

ligados, convirtiéndose en un espacio propicio para el aprendizaje en línea. En este proceso, el 

estilo de aprendizaje y la forma en cómo cada persona procesa y asimila la información se 

convierten en elementos cruciales. Para ello, es necesario analizar las diferentes teorías que existen 

sobre esta temática y la importancia de aplicarlas en los entornos virtuales de aprendizaje. 

Además, el uso de las redes sociales como estrategia de aprendizaje se ha popularizado en los 

últimos años. Estas herramientas de comunicación y colaboración en línea resultan altamente 

efectivas, ya que permiten la creación de comunidades de aprendizaje, fomentan el trabajo 

colaborativo en grupo, la retroalimentación inmediata y el acceso a una gran cantidad de 

información. 

Por otro lado, el método de estudio de caso se ha convertido en una herramienta cada vez más 

usada en los entornos virtuales de aprendizaje. Este método de enseñanza se basa en analizar un 

problema específico, con el fin de llegar a una solución óptima, a través de la reflexión, el análisis 

y la discusión en grupo. 

En el ámbito virtual de aprendizaje, la combinación de estos factores resulta muy efectiva. En 

primer lugar, el análisis del estilo de aprendizaje permite a los educadores diseñar estrategias de 

enseñanza personalizadas que se adapten a las necesidades de cada estudiante. En segundo lugar, 

las redes sociales digitales son una alternativa efectiva para el aprendizaje activo y colaborativo. 

Y, por último, el método de estudio de caso facilita la construcción de conocimientos a partir de 

situaciones cotidianas, lo que permite a los estudiantes aplicar lo aprendido en la solución de 

problemas reales. 

En definitiva, el entorno virtual de aprendizaje se puede considerar como un escenario ideal para 

que los estudiantes desarrollen habilidades y conocimientos, y puedan aplicarlos en situaciones 

cotidianas. Por tanto, el uso de las redes sociales y el método de estudio de caso, sumado al análisis 
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de los estilos de aprendizaje, se convierte en una herramienta fundamental para un aprendizaje 

integral y efectivo. 

Esta investigación está compuesta por cinco capítulos; los cuales están distribuidos de la siguiente 

manera: 

Capítulo I: Generalidades, en este capítulo se abordan los antecedentes de la investigación, como 

es el surgimiento de las escuelas a distancia y la estructura didáctica con la cual trabajaron, así 

como el tipo de evaluaciones que implementaban a los estudiantes. También se señala la 

problemática que se identificó, los límites que tiene la investigación, así como los objetivos tanto 

generales como específicos y la justificación del tema. 

En el capítulo II: Marco teórico, se especifican los aspectos teóricos con los que se trabajan, así 

pues, se agregaron como sustento trabajos de investigaciones similares, de tal manera que se 

orientan a la problemática que se identificó. 

El capítulo III: Desarrollo metodológico, en esta sección se establece la ruta o los pasos que 

propician la base de la construcción de la investigación que se llevará a cabo, con el fin de 

identificar y diseñar las formas en que se obtendrán los datos y cómo serán trabajadas para obtener 

un resultado que beneficie la investigación. 

Capítulo IV: Resultados alcanzados, en este apartado se plasman los resultados obtenidos del 

trabajo de campo de la investigación, aquí también se analizan la interacción de los usuarios, 

conforme a la plataforma digital que se utilizó. 

Capítulo V: Conclusiones y trabajos futuros: en este capítulo se exponen las ideas finales del 

resultado de la investigación que se llevó a cabo, tanto teóricamente como de forma práctica, lo 

cual llevó a construir las reflexiones pertinentes para trabajos futuros. 
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Capítulo I. Generalidades 

1.1 Antecedentes 

El concepto de aprendizaje informal tiene sus orígenes a partir de que John Dewey (1930), en este 

año se postulaba que los aprendizajes obtenidos en nuestro entorno debían ser considerados en la 

experiencia curricular de cada individuo. Después, en 1950, Malcolm Knowels utilizó el 

aprendizaje informal para apoyar su investigación en la andragogía; de ahí que escribiera una de 

sus obras más importantes - “Informal Adult Education (1950)”- Posteriormente, en la década de 

los sesenta, investigadores antropólogos y psicólogos tomaron interés en estudiar el aprendizaje 

que se genera dentro de la sociedad y que no está avalado por una institución educativa. 

Por consiguiente, es importante enfatizar que la educación informal ha estado presente desde antes 

que los sistemas educativos formados como institución se establecieran como organismos 

determinantes en nuestra sociedad (Scolari, 2018). Ejemplo de ello lo tendríamos presente desde 

que se difunde el conocimiento a través de actividades cotidianas que le permiten a la sociedad 

desarrollarse. 

Durante el proceso del aprendizaje formal, el sistema educativo ha ido evolucionando e innovando 

los modelos instruccionales, de tal manera que en la construcción ha permitido la concatenación 

de algunos elementos que constituyen al aprendizaje informal (Rosales, 2009), como son los 

sistemas de comunicaciones, redes de Internet, entre otros. 

Algunos escenarios o lugares en los que se fomenta el aprendizaje informal son los cines, los 

talleres, los museos, espacios culturales y científicos, en los cuales los individuos tienen una 

interacción o un acercamiento estimulante que les genere una motivación intrínseca hacia el 

aprendizaje (Mejía, 2005). 

Un claro ejemplo que se puede encontrar del aprendizaje informal reside en la creación de los 

sistemas de educación a distancia, dentro de los cuales están: educación por correspondencia, 

educación por telecomunicación y por Internet. 
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La educación por telecomunicación en México generó dos tipos de subsistemas como: Educación 

Media Superior a Distancia (EMSaD) en 1996 y Telebachilleratos Comunitarios (TBC) en el 2013. 

Por lo tanto, se toma en consideración para el análisis el estudio de los procesos de aprendizaje que 

se gestionan en el subsistema EMSaD, así como el desarrollo de sus evaluaciones. 

Conforme a la diversificación del aprendizaje, se ha encontrado que la base con la que iniciaron 

(1996), la didáctica para el aprendizaje son las guías, con el propósito de orientar a los alumnos en 

su autonomía académica (Hernández, 2014). Dichas guías fueron implementadas con la finalidad 

de enfocar a los estudiantes hacia la resolución de problemas y preguntas, todo esto apoyados de 

lecturas y demás materiales utilizados en el programa escolar. Hernández (2014), nos da a conocer 

que el proceso de enseñanza junto con el aprendizaje sostiene una comunicación bidireccional, 

donde se mantiene una retroalimentación constante y duradera. 

Otros recursos que se propusieron para la incorporación en el desarrollo del aprendizaje son, la 

señal de la Red EDUSAT, la cual se transmitía en programas televisivos, la conexión a Internet 

como medio de información y comunicación (Weiss, Antonio, Bernal, Guzmán y Pedroza, 2017). 

Sin embargo, dichos recursos tienen limitantes, entre los cuales se encuentran las bibliotecas, otras 

fuentes de consulta y apoyo didáctico, el acceso al Internet, vinculación con instituciones de 

educación superior, entre algunas más. 

Chávez y Murguía (2010), afirman que, a cada escuela se les proporcionaban antenas, televisiones, 

video caseteras, computadoras e impresoras; así como software educativo, materiales en formato 

CD y DVD. Todo con la finalidad de reforzar el contenido de las asignaturas y ayudar a los 

estudiantes con el desarrollo de su aprendizaje. También mencionan, que se implementaban 

asesorías con el fin de instruir a los estudiantes a desarrollar estrategias de aprendizaje, que les 

permitieran favorecer estudios autónomos. 

Ahora bien, en la actualidad las escuelas se caracterizan por fomentar la inclusión de la comunidad, 

así como la adaptabilidad de la escuela en su contexto sociocultural, creando oportunidades que 

estén al alcance de los jóvenes generando un aprendizaje (SEP, 2019). Antuna (2019) menciona 

que, las escuelas utilizan a partir del 2019 hasta la actualidad libros de texto, materiales 

audiovisuales, guías de alumnos y docentes, proyectos de investigación y proyectos transversales. 
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En la Tabla 1, se hace una comparación de los materiales didácticos que se utilizaban en el EMSaD, 

los que se siguen empleando y agregaron actualmente. 

 

Tabla 1 

 Materiales Didácticos de los EMSaD 

 

Materiales didácticos pedagógicos Al comienzo En la actualidad 

Guías ✓  ✓  

Televisiones ✓  - 

Señal de la red EDUSAT ✓  - 

Video caseteras ✓  - 

Materiales audiovisuales  ✓  ✓  

CD y DVD ✓  - 

Libros de texto ✓  ✓  

Antenas - ✓  

Conexión a Internet - ✓  

Computadoras e impresoras - ✓  

Software educativo - ✓  

 

Por consiguiente, para saber el nivel del aprendizaje de los estudiantes las evaluaciones que se 

aplicaban desde los inicios de la creación de los EMSaD están: los diagnósticos, formativos y 

sumativos (Chávez y Murguía, 2010). Otro aspecto de la evaluación que menciona es por medio 

de dos modalidades: la que emplea el asesor durante el curso y la que aplica al termino de cada 

semestre. 

• La evaluación diagnóstica se aplicaba al inicio del curso y durante la asesoría. 

• La formativa y sumativa se aplicaban con base a los materiales y durante las asesorías, ya 

sea individual o grupalmente. 

• La evaluación empleada por el asesor durante el curso enfocada en su planeación 

académica tenía un porcentaje del 80% de la calificación final del alumno. 
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• La evaluación por área central, que era coordinada por el programa a escala federal 

representaba el 20% de la calificación final del alumno. 

De este modo, en el 2008, con la propuesta de la RIEMS, las evaluaciones pasaron a enfocarse en 

las competencias dirigidas hacia los problemas de la vida cotidiana (COBATAB, 2020).  

Para el desarrollo de la evaluación se consideraban los elementos como las competencias generales 

y disciplinares, para evaluar dichas competencias se proponían métodos activos de aprendizaje 

como: aprendizaje basado en proyecto, aprendizaje basado en problema y aprendizaje basado en 

indagatoria o investigación, con apoyo de estas el docente diseñaba la estrategia de evaluación. 

Actualmente, las evaluaciones están orientadas por los principios de la Nueva Escuela Mexicana 

en la cual se incluyen ocho: Fomento de la identidad con México, Responsabilidad ciudadana, 

Honestidad, Participación en la transformación de la sociedad, Respeto a la dignidad humana, 

Promoción por la interculturalidad, Promoción de la cultura de la paz y Respeto por la naturaleza 

y cuidado del medio ambiente. Y estas se deben evaluar a través de sus actividades y de forma 

continua, apoyado por la lista de cotejo, rúbricas y portafolio de evidencia. En la Figura 1 se 

muestran los cambios que han tenido las evaluaciones en los EMSaD, desde sus comienzos hasta 

la actualidad. 

 

Figura 1 

 Proceso de evaluaciones de los EMSaD. 
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Por lo anterior se origina el desarrollo de la presente investigación, para crear un entorno de 

aprendizaje que se adecuo tanto a la construcción de los conocimientos, competencias y habilidades 

de los estudiantes, como a su contexto académico. 

1.2 Planteamiento del problema 

1.2.1 Definición del problema 

El aprendizaje en los adolescentes requiere abordar los aspectos tanto sociales como psicológicos 

que se encuentran en su vida cotidiana, debido a que son los que influyen en su comportamiento y 

afectan en el desarrollo de su aprendizaje. 

Cabe mencionar que, en su proceso de aprendizaje, no todos los adolescentes son afectados por los 

problemas psicológicos, sociales y familiares, muchos de ellos suelen mostrar interés por el 

aprendizaje, así como por diversas actividades de su vida cotidiana. Dicha afirmación se hace en 

referencia al estudio explicado a continuación. 

Aguilar, Valdez, González, Rivera, Carrasco, Gómora, Pérez y Vidal (2015), aplicaron un 

cuestionario a jóvenes de entre 13 a 15 años, - las preguntas giraron alrededor de los siguientes 

temas: qué les causa mayor apatía, qué es lo que les desmotiva, qué les produce falta de interés. El 

36% de los encuestados señalaron a las actividades escolares las causantes de este comportamiento.     

Dentro de las actividades escolares que más les causa apatía, es la asignatura de Historia. Los 

adolescentes, tanto hombres, como mujeres, mencionan que la clase de historia les causa apatía, 

falta de interés y que prefieren no participar en la asignatura (Aguilar et, al 2015). 

Dentro de los elementos que intervienen en el desempeño de los alumnos, se encuentran otros 

factores como resultante de las limitantes, que se generan entre el autocontrol y el autoconcepto de 

manera negativa, en los estudiantes que presentan déficit en sus competencias educativas, como lo 

es en la asignatura de Historia, podemos observar que la comprensión lectora se añade dentro de 

las problemáticas que afectan a la construcción de su conocimiento. 

Los resultados de competencias lectoras en la prueba (Examen de Calidad y Logro Educativo 

[EXCALE], 2009), un 70% de los estudiantes de nivel básico presentan problemas de comprensión 
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lectora, un ejemplo de ello es que no pueden utilizar la información leída en un artículo para la 

solución de problemas en un tema en específico. 

La Figura 2 es la representación de las habilidades lectoras evaluadas a jóvenes de tercer año de 

secundaria. 

 

Figura 2 

 Dificultad de las habilidades evaluadas en comprensión de lectura. 

Fuente: (Caracas y Ornelas, 2019) 

 

En tanto a nivel medio superior solo fue posible evaluar un 66%, que representa el total de jóvenes 

que están inscritos en una institución educativa, en el cual quedan promediados con un puntaje de 

84%, según el (Programme for International Student Assessment [PISA], 2018). Esto se puede ver 

reflejado en el proceso del que hacer en el pensamiento crítico, a lecturas que se presentan durante 

las clases de historia, tomando en cuenta la estructura del programa de estudio para la signatura de 

Historia de nivel medio superior. 

En la Tabla 2 se explica que 420 puntos equivalen a el nivel 2 de PISA, lo cual demuestra que los 

estudiantes pueden reconocer la idea principal en un texto, entender las relaciones entre sus pares 

o construir un significado dentro de una parte limitada del texto, cuando la información no sea 

evidente. (PISA, 2018) 
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Tabla 2 

 Resultados PISA 2018: Promedios y desviaciones estándar. 

 

 Lectura Matemáticas Ciencias 

Chile (89%) 452 (92) 417(85) 444 (83) 

Colombia (62%) 412 (89) 391 (81) 413 (82) 

México (66%) 420 (84) 409 (78) 419 (74) 

Perú (73%) 401 (92) 400 (84) 404 (80) 

Promedio OCDE (88%) 487 (99) 489 (91) 489 (94) 

 

Complementario a la problemática del aprendizaje de los estudiantes, se puede señalar que sin las 

competencias disciplinares básicas y el conocimiento de categorías de análisis histórico, los 

alumnos tendrán dificultades para el aprendizaje reflexivo y analítico, como lo menciona la 

Subsecretaría de Educación Media Superior (SEMS, 2016). Esto quiere decir que su aprendizaje 

será memorístico, y que a largo plazo el resultado de un aprendizaje esperado no será parte de su 

desarrollo cognoscitivo, pues así lo marcan las competencias y los aprendizajes esperados que se 

estructuran en los planes académicos del SEMS. 

Para que el aprendizaje sea eficaz, el estudiante debe tener la guía o asesoría de un profesor que se 

comprometa no solamente a instruir a los jóvenes, sino a ser versátil en los diferentes momentos 

del proceso de enseñanza (SEMS, 2009). También menciona que los profesores deben laborar en 

función de las competencias, pues estas ayudaran a los estudiantes a alcanzar el perfil esperado. 

En la Tabla 3 se muestran algunos de los atributos que los docentes deben adquirir para generar un 

ambiente de aprendizaje que permita desarrollar las capacidades del alumno. Información tomada 

del acuerdo 447.  

Tabla 3 

 Atributos del perfil docente del Servicio Nacional Bachillerato.  

 

Atributos 

1. Organiza su información continua a lo largo de su trayectoria profesional. 

2. Domina y estructura los saberes para facilitar experiencias de aprendizaje significativo. 
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3. Planifica los procesos de enseñanza y aprendizaje atendiendo al enfoque por competencias, y los ubica 

en contextos disciplinares, curriculares y sociales. 

4. Lleva a la práctica procesos de enseñanza y de aprendizaje de manera efectiva, creativa e innovadora a 

su contexto institucional. 

5. Evalúa los procesos de enseñanza y aprendizaje con un enfoque formativo. 

6. Construye ambientes para el aprendizaje autónomo y colaborativo. 

7. Construye a la generación de un ambiente que facilite el desarrollo sano e integral de los estudiantes. 

8. Participa en los proyectos de mejora continua de su escuela y apoya la gestión institucional. 
 

Nota. Fuente: (Secretaría de Educación Pública [SEP], 2008) 

Otro aspecto relevante en las clases de historia es que el profesor confunde el fin de la enseñanza 

de la historia, desatiende los aprendizajes esperados, se sale de lo académico y entra a la perspectiva 

mitológica de la historia, es decir, deja de un lado la historia científica para construir supuestos 

científicos históricos, esto tiene efectos en el aprendizaje significativo de los estudiantes 

(Andelique, 2011). 

El aprendizaje significativo es la admisión de la información de manera que se acumula en nuestro 

cerebro dándole el valor en relación con nuestro ambiente social (Rodríguez, 2011). Sin embargo, 

si con el tiempo esta información se va perdiendo, significa que no se establecieron las conexiones 

necesarias para hacer un enlace cognitivo sobre el aprendizaje presentado. 

La literatura menciona múltiples causas que provocan ineficiencia en la formación del estudiante, 

entre ellas destaca una enseñanza tradicionalista que se alimenta de la poca interpretación didáctica 

del docente o la falta de capacitación o especialización para enseñar historia, lo que permite que se 

vaya generando un proceso de aprendizaje ineficiente, (Espinosa, 2020). A esto se suma que los 

estudiantes absorben sus desmotivadores externos, lo cual les dificulta el proceso de aprendizaje.  

Molero y Rodríguez, (2017), mencionan que, si los profesores no enseñan la historia 

adecuadamente y con las herramientas necesarias, los estudiantes ven la asignatura como un 

proceso de memorización, que con el tiempo no les servirá de nada, pues este no encuentra una 

motivación que le impulse a saber más sobre su pasado. 

Si además le añadimos que se utilizan recursos tradicionales como cuestionarios de preguntas 

cerradas, entonces se fomentan un proceso de aprendizaje rutinario y ambiguo, (Terán, 2013).   

En consecuencia, los estudiantes tampoco podrán confrontar el pasado con el presente, ni mucho 

menos a explicar su realidad con base en su identidad social y cultural. Y, por lo tanto, el objetivo 

del aprendizaje de la historia pierde su sentido; el cual señala, Pérez (2019 p. 9) “La enseñanza de 
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la historia debe propiciar una forma de pensar y comprender nuestra realidad diversa, compleja y 

cambiante”.  

1.2.2 Delimitación de la investigación 

1.2.2.1 Alcances 

Dentro de los alcances considerables se encuentran: 

• Aplicar el diseño instruccional, métodos, estrategias y modelos didácticos 

pedagógicos que se acoplen al entorno personal de aprendizaje, que se vaya a utilizar según 

las características del contexto.  

• El estudio puede ser generalizado a los diferentes grupos de estudiantes que 

compartan las mismas características con los estudiantes del grupo objeto. 

1.2.2.2 Limitaciones 

Una de las limitaciones que se pueden encontrar durante este trabajo son: 

• El desarrollo de las habilidades digitales de los estudiantes. 

• La búsqueda del equilibrio del contenido de un EVA (Entorno Virtual de Aprendizaje) con 

forme a las necesidades de los estilos de aprendizaje de los estudiantes. 

1.2.3 Preguntas de investigación 

Ante el análisis realizado surgen los siguientes cuestionamientos: 

¿Cómo crear un entorno virtual de aprendizaje innovador, no-lineal y significativo que influya en 

los aprendizajes de los estudiantes y en sus percepciones sobre el aprendizaje de la historia? 

¿Qué características debe tener un entorno virtual de aprendizaje que propicie en los estudiantes el 

pensamiento, la representación y la imaginación históricas e influya sobre sus competencias 

lectoras? 

¿Qué características debe tener un entorno virtual de aprendizaje motivador, que propicie en los 

estudiantes autocontrol y el autoconcepto? 
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1.3 Objetivos 

1.3.1 Objetivo general 

Construir un entorno virtual de aprendizaje, utilizando métodos de aprendizaje activo para 

desarrollar competencias y habilidades básicas en la asignatura de Historia I de nivel medio 

superior. 

1.3.2 Objetivos específicos 

• Distinguir las necesidades para realizar un EVA que se adapte al entorno de los estudiantes 

y su estilo de aprendizaje. 

• Diseñar e incorporar materiales, recursos y herramientas tecnológicas enfocadas para el 

aprendizaje obtenidos con los elementos en los análisis previos. 

• Implementar un modelo de diseño instruccional para el EVA. 

• Construir un entorno virtual de aprendizaje con los materiales antes seleccionados y 

diseñados. 

• Evaluar los resultados, conforme al desarrollo propuesto en el entorno virtual de 

aprendizaje. 

1.4 Justificación 

Con el desarrollo de la tecnología el Internet y sus redes sociales, el aprendizaje informal ha tomado 

mayor auge en la cotidianidad de las personas, porque el acceso a la información está al alcance de 

todos con facilidad (Martínez, Nolla, Vidal y de la Torre, 2016). 

Paradise (2005), señala que el proceso de motivación intrínseca se genera de manera adecuada en 

ambientes donde el aprendizaje informal se da de manera inconsciente, lo cual genera un 

aprendizaje significativo y se obtiene un conocimiento a largo plazo. Pues es a partir de que el 

individuo se centra en la actividad que realice por interés propio, y focalice su atención en 

comprender la situación en la que se encuentra involucrado. 

La facilidad de fuentes de información genera contenidos que podemos implementar en los 

programas de estudio, como complementos que enriquezcan el proceso de enseñanza, como 
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ejemplos de ellos pueden ser herramientas audiovisuales, litografías, entre otros, de esta manera se 

genera en el estudiante un proceso cognitivo.  

De acuerdo con Garzón (2020), la teoría del conectivismo, que se define como una teoría para el 

aprendizaje en la era digital, está compuesta por varios elementos como los son: la red, los nodos, 

autoorganización y aprendizaje. Con estos elementos de la teoría del conectivismo, se genera a los 

jóvenes una intención de descubrir contenidos referentes a los temas de interés, construyendo así 

un ambiente adecuado que le ayuda a implementar un autocontrol y su autoconcepto a un 

aprendizaje externo. 

Teniendo en cuenta el autocontrol y el autoconcepto como características que contribuyen a los 

aprendizajes de los estudiantes y el efecto que ejerce la tecnología y sus aplicaciones generan un 

aprendizaje activo que permite la motivación dentro de la asignatura de Historia, debido a que se 

cambian los paradigmas de un aprendizaje tradicional y se proponen nuevos diseños para la 

enseñanza. 

El resultado de la implementación de un nuevo diseño reivindica la importancia de la asignatura 

de historia como el pilar de la conciencia de una sociedad, para entender de dónde venimos, cuáles 

han sido los cambios para construir la sociedad actual en la que vive y da identidad, evitando caer 

en los errores del pasado y dando solución a los problemas del presente. 
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Capítulo II. Marco teórico 

En este capítulo se abordan las propuestas teóricas y metodológicas que formaran parte del 

proyecto de investigación, así como también la estructura que se trabaja en el proceso metodológico 

con la intención de tener los elementos óptimos que permitan un resultado adecuado para el 

proyecto de investigación. 

2.1 Marco referencial 

Las competencias lectoras digitales en la actualidad forman un desafío, pues la información fluye 

de manera rápida y cambiante (Acosta, 2011), porque el desafío está en la forma que se maneja 

dicha información, la manera en que está puede ser manejada y nuevamente distribuida. 

Si trasladamos esta situación a la asignatura de Historia, se necesita que los estudiantes sepan 

seleccionar, clasificar, interpretar, analizar, comprender y producir conocimiento para después 

trasmitirlo. Todos estos procesos ayudan al estudiante en su proceso cognitivo, y sobre todo estos 

elementos le permiten un análisis crítico para la resolución de un problema (Acosta, 2011). 

La adquisición de la comprensión lectora es muy importante debido a que los estudiantes tendrán 

un mejor rendimiento académico y, por lo tanto, podrán desarrollar diferentes habilidades que les 

faciliten la comprensión y el análisis de toda información (Cantillo y Correa, 2019), debido a ello 

el uso de materiales multimedia fomentarán en los estudiantes de forma pedagógica las 

herramientas necesarias para generar un interés en la lectura y poder seleccionar la información 

que sea relevante. 

Aunado al necesario desarrollo de competencias básicas en la asignatura de Historia, también es 

necesario mencionar que para poder construir estas competencias es preciso crear un entorno de 

aprendizaje en el que los estudiantes implementen sus habilidades de aprendizaje. Por lo cual se 

necesitan de estrategias y metodologías que motiven a los estudiantes a indagar, inmiscuirse dentro 

de comunidades que compartan contenido sobre temas a fines (Barker, 2009; Santoveña y López, 

2020). 
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Teniendo en cuenta las competencias básicas ya establecidas de la asignatura de Historia, se puede 

considerar como punto inicial de interacción para encontrar nuevas propuestas de información 

relacionado al contenido de la materia. 

Para ello se toma las características particulares de las redes sociales, por su dinamismo, lo intuitivo 

que llega a ser para el usuario, el conectivismo social que genera, los procesos psicológicos 

positivos que llevan al estudiante a tener una motivación en el desempeño académico y el desarrollo 

de habilidades (Salas, 2020; Santoveña, López, 2020; Fuentes, Estrada y Delgado, 2021; Álvarez, 

Nuñez, 2013; Barker,2015; Karakoyum y Lindberg, 2021; Barker 2019; Thouvala, Griffiths, 

Rennoldson y kuss, 2018 y Macías 2016). 

Por consiguiente, autores como, Molina y Salmeron (2020); Molina y Egea (2018); Sanz (2020) y 

Perdana y Sri (2021) consideran el estudio de caso una estrategia complementaria para la 

interacción activa en donde los estudiantes desarrollan habilidades de análisis crítico y resolución 

de problemas además fomenta en los estudiantes el implicarse en el contexto histórico que se esté 

estudiando y también desarrolla la competencia de la empatía histórica.  

En la Tabla 4 se señalan los resultados que se encontraron en diversos artículos, y en las que los 

autores concordaron en los efectos positivos de las redes sociales como herramienta de aprendizaje. 

Mientras que en la Tabla 5 se identifican los resultados positivos de implementar el estudio de caso 

como estrategia de aprendizaje. Por consiguiente, en la Tabla 6 se muestran los resultados de la 

importancia de la motivación para el desempeño académico. 

Tabla 4 

 Hallazgos positivos en las redes sociales como herramienta de aprendizaje. 

Redes 

sociales 
Resultados 

Baker, 2015; 

Santoveña y López, 2020; 

Throuvala, Griffiths y Kuss, 

2019. 

Concuerdan 

con 

• Mayor apoyo de otras 

comunidades. 

• Los estudiantes se 

aperturan a propuestas 

educativas innovadoras. 

• Permite a los estudiantes 

expresarse de manera 

adecuada.   
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Resultados 

Bustos, 2020;  

Karakoyum y Linndberg, 

2021. 

Concuerdan 

con 

• Educación abierta con 

software abierto permite 

un uso, distribución y 

modificación de 

herramientas. 

• Buena fuente de 

información. 

Resultados 

Álvarez y Nuñez, 2013;  

Fuentes, Estrada y Delgado, 

2021; 

Throuvala, Griffiths y Kuss, 

2019. 

Concuerdan 

con 

• Las redes sociales más 

utilizadas son Facebook y 

Twitter tanto por 

profesores como 

estudiantes en el proceso 

de aprendizaje.  

Resultados 

Baker, 2015; 

Baker, 2019; 

Karakoyum y Linndberg, 

2021. 

Concuerdan 

con 

• Mayor convivencia 

profesor-alumno. 

• Motivación en los 

alumnos. 

• Fomenta en los alumnos 

autoestima elevada, a ser 

sociables y participativos. 

 

Tabla 5 

 Resultados positivos del Caso de estudio como estrategia de aprendizaje. 

Caso 

de 

estudio 

Resultados 

Molina y Salmerón, 

2020; 

Sanz, 2020; 

Triddiantoro y 

Setyawati, 2022. 

Concuerdan 

con 

• Conocer si la experiencia ha sido útil 

desde un punto de vista formativo. 

• Si los alumnos son capaces de 

aportar sus argumentos, análisis y 

conocimientos históricos de forma 

crítica. 

Resultados 
Molina y Egea, 2018; 

Perdana y Sri, 2021. 

Concuerdan 

con 

• Una interacción fluida entre alumno 

y profesor. 

• Motiva a los estudiantes en sus 

actividades. 

• Los estudiantes desarrollan una 

mayor autoestima y se vuelven más 

sociables y participativos. 
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Tabla 6 

 Resultados de la motivación para el desempeño académico 

Motivación 

Resultados 

Baker, 2019; 

Macías, 2016; 

Throuvala, Griffiths y 

Kuss, 2019. 

Concuerdan 

con 

• Conocer si la experiencia ha sido 

útil desde un punto de vista 

formativo. 

• Si los alumnos son capaces de 

aportar sus argumentos, análisis y 

conocimientos históricos de 

forma crítica. 

Resultados Águila, Valdez, 

González, López, 

Rivera, Carrasco, 

Gómora, Pérez y 

Vidal, 2015.  

Concuerdan 

con 

• La falta de motivación en la 

mayoría de los adolescentes se 

debe a problemas existenciales, 

psicológicos, sociales, 

económicos y familiares.  

 

2.2 Marco conceptual 

En esta sección se realizó una revisión bibliográfica sobre algunos términos o conceptos que 

permiten fundamentar el proyecto de investigación: los conceptos a trabajar son, aprendizaje 

adaptativo, conectivismo, modelo CHAEA, teoría cognitiva social, TAM (modelo motivacional), 

autocontrol, autoconcepto, competencias lectoras. 

2.2.1 Aprendizaje formal e informal 

El concepto de aprendizaje ha sufrido diversas transformaciones durante las diferentes propuestas 

epistemológicas, enriqueciéndose desde la concepción de la biología, el humanismo, la filosofía y 

la pedagogía (Darós, 1991). Generando así diferentes aspectos de aprendizaje dependiendo de sus 

planteamientos. 

Siemens (2004) expone que el aprendizaje no solamente es un proceso que dura determinado 

tiempo, sino que, durante toda nuestra vida adquirimos aprendizajes. Por ello, el conectivismo no 
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solamente está enfocado en el aprendizaje formal, sino que ve al aprendizaje informal como algo 

necesario para el desarrollo de la sociedad. 

El aprendizaje informal hay que definirlo y diferenciarlo de los demás aprendizajes como serían 

los no formales y formales. Estas definiciones fueron dadas por la Comisión Europea del año 2001. 

• El aprendizaje formal, como bien antes se mencionó, es otorgado dentro de instituciones 

oficiales, en las cuales llevan una planificación de los conocimientos que deben ser enseñados 

y al final se otorga una certificación.  

• El aprendizaje no formal, es intencional y está compuesto por un objetivo en particular, 

pero este no conlleva una certificación. 

• El aprendizaje informal es aquel que se da de manera espontánea en nuestras vidas 

cotidianas, en cualquier entorno social, y tampoco se obtiene una certificación por los 

aprendizajes obtenidos.  

El aprendizaje informal es parte de nuestra vida diaria, sin embargo, es considerado poco relevante, 

por lo tanto, se señala como un conocimiento no comprobable, siendo confrontado con un sistema 

educativo definido y estructurado el cual se denomina aprendizaje formal (Mejía, 2005). 

2.2.2 El conectivismo y el aprendizaje adaptativo  

El conectivismo es una teoría que permite implementar en el sistema a nuestro entorno los sistemas 

y herramientas digitales. Siemens (2004) explica que el conectivismo ha sido influenciado por las 

teorías del conductismo, el cognitivismo y el constructivismo, sin embargo, estas teorías no abarcan 

aspectos de la era tecnológica en el aprendizaje. Estas teorías estaban enfocadas en la información 

limitada para el aprendizaje, debido a que, esta no se distribuía con tanta facilidad como en nuestros 

días, es entonces donde el conectivismo como teoría apoya a este proceso de aprendizaje 

tecnológico. 

El aprendizaje adaptativo resuelve el abarcar los diferentes estilos de aprendizaje ya que no solo se 

enfoca en un tipo de aprendizaje (Morillo y Galisteo, 2016), es también un apoyo para los 

profesores en la enseñanza de las asignaturas, permitiendo darles seguimiento a los procesos de 

aprendizaje de sus diferentes estilos y su asimilación apoyadas con TAC. 
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2.2.3 Los estilos de aprendizaje 

García (2017) menciona que, de manera general, la mayoría de los autores concuerdan en que los 

estilos de aprendizaje son el resultado de las experiencias obtenidas y como cada individuo las 

asimila.   

Los estilos de aprendizaje son parte fundamental en el desarrollo de los estudiantes debido a que 

es por medio de estos que se puede aprender de manera eficaz, sobre todo porque se abre un mundo 

de posibilidades que les permita una mejor construcción de su aprendizaje (García y De León, 

2014). 

El implementar una variedad de estilos de enseñanza acorde a los estilos de los estudiantes 

garantiza un mejor ambiente en el aula, pues se capta la atención de cada estudiante y los resultados 

de un aprendizaje aumentan (García y De León, 2014). 

Dentro del aula es muy importante que entre el profesor y el estudiante haya una comunicación e 

interacción. Pues debido a esto, el profesor logrará detectar las características únicas de cada 

estudiante ayudando así al profesor a que estructuré mejor las metodologías y estrategias que se 

implementarán durante las clases para un mayor aprovechamiento del aprendizaje (Chiang, Díaz y 

Arriagada, 2016). 

Los estilos de aprendizaje se componen de diversos elementos, entre ellos están: la disposición, las 

preferencias, tendencias, patrones conductuales, habilidades y estrategias de aprendizaje (García, 

2017). Todas estas características en un individuo determinan la forma en que procesan la 

información y la interpretan. 

Otro aspecto importante que hay que mencionar son los tipos de aprendizaje que también 

intervienen en cada individuo. Pues es con base a estos tipos de aprendizaje que los individuos 

recolectan y perciben toda información, dando como resultado un conocimiento obtenido (Reyes, 

Céspedes y Molina, 2017). 

También hay que mencionar que existe un modelo que nos permite identificar con precisión los 

canales por los cuales percibimos la información y que cada persona se acopla más en uno que en 

otro, el modelo de aprendizaje VAK menciona estos canales como el visual, auditivo y kinestésico. 

Los individuos que asimilan mejor la información por el canal visual tienden a retener con mayor 

rapidez y eficacia, pues su manera de pensar es en forma de imágenes.  
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Los que aprenden de forma auditiva comprenden mejor la información al recibirla de forma oral, 

así como al explicárselo a otras personas. 

Y los kinestésicos suelen aprender de manera progresiva, porque al tener que desarrollar su proceso 

cognitivo les toma más tiempo, sin embargo, enfaticemos que son las personas con mayor 

asimilación de la información.  

Desde el punto de vista de los autores Reyes, Céspedes y Molina (2017) en cada una de las personas 

se denota más de un estilo para percibir la realidad y la información que se les transmita. Es por 

ello, que en un aula se deben tomar en cuenta cada uno de los estilos y tipos de aprendizaje, pues 

de esta manera los estudiantes llegan a tener un mejor aprendizaje que posteriormente les ayudará 

en cualquier circunstancia. 

2.2.4 El autocontrol y el autoconcepto en el desarrollo del aprendizaje 

Durante el desarrollo del aprendizaje, los estudiantes deben construir y adquirir ciertas habilidades 

que les ayudarán a la formalización del pensamiento histórico, y al quedar claro que existen 

diferentes estilos de aprendizaje podemos comprender que existen limitantes que afectan el 

desarrollo cognitivo relacionado con el proceso del autocontrol. 

La determinación de los aprendizajes también se basa en el autocontrol y lo han definido algunos 

estudiosos de la psicología, como la capacidad de un individuo de suprimir según las necesidades 

del momento las acciones o respuestas emocionales que considere necesarias para resolver un 

problema u obtener un beneficio (Pérez, Cobo, Sáez y Díaz, 2018). 

Para entender con mayor claridad el autocontrol, tenemos que hacer referencia al autoconcepto, 

pues estos van de la mano para definir a un individuo y las limitantes que se pone dentro de su vida 

diaria y que afectan en su vida cotidiana. 

El autoconcepto es la consecuencia de la convivencia que se genera entre un ser individual con un 

grupo social en el cual se formula todos los aspectos que lo caracterizan desde lo interno a lo 

externo (Sisto, Marín y Urquijo, 2010). 

El autoconcepto y el autocontrol se consideran dos procesos psicosociales que forman a los 

individuos dándoles una identidad que permite su integración en el entorno social al cual pertenece 

y que puede irse adaptando a cualquier otro entorno en el que se identifique. 
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Sisto, et al. (2010) Algunos estudios demuestran que entre mayor sea la dificultad del aprendizaje, 

menor es el autoconcepto del estudiante. A mayor presión en el entorno académico, el estudiante 

muestra mayor pérdida de confianza en sí mismo. 

Stadler, Aust, Becker, Niepel & Greiff (2016) Al igual que el autoconcepto, el autocontrol 

determina acciones que repercuten en la vida académica de los estudiantes y en la construcción de 

su capacidad cognitiva, exponen que al haber mayor autocontrol se ve un incremento en su 

desarrollo escolar. 

Por su parte King y Gaerlan (2014) proponen que las emociones juegan un papel importante en el 

rendimiento académico. Las emociones positivas activas/pasivas que impulsan el rendimiento 

escolar y que dan la sensación de recompensa, mientras que las emociones negativas 

activas/pasivas, son las que se enfocan en frustrar el aprendizaje lo cual te limita 

cognoscitivamente.  

La funcionalidad de la tabla de valor permite desglosar los procesos que alimentan al proceso 

académico de los estudiantes, en el podemos evaluar el autoconcepto como instrumento que 

permite conocer sus fortalezas y debilidades, llevándonos a una segunda etapa en donde se 

implementa el control y el origen de su motivación, en el penúltimo paso, se identifican las 

emociones positivas y negativas, por último, determinamos los elementos que inhiben o que 

alientan el aprendizaje y el logro. 

Figura 3 

 Teoría del valor del control. 

 

Nota. Información adaptada Sisto, et al. (2010), Stadler, Aust, Becker, Niepel & Greiff (2016) y King y Gaerlan (2014)  
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Investigaciones demuestran aspectos emocionales internos y externos regulados por el autocontrol 

y el autoconcepto, afectan en el desempeño de cada estudiante, como mencionan Luna, Gómez y 

Lasso (2012): 

Las emociones forman parte de la vida psicológica del niño y presenta una alta influencias en el 

aprendizaje y en el rendimiento escolar. Las emociones positivas como la alegría por realizar una 

tarea, así como las emociones negativas como la tristeza, la ira, la ansiedad influyen en la 

motivación intrínseca y extrínseca del sujeto a hacía su aprendizaje y por lo tanto pueden conducir 

a un incremento o decremento del rendimiento escolar. (p. 39). 

2.2.5 La motivación intrínseca y extrínseca en el desempeño académico 

Algunos otros elementos que afectan al adolescente son los personales, los sociales y familiares; 

todos estos factores son considerados aspectos emocionales que repercuten en el rendimiento 

escolar (Ruiz, 2001).  

Por otro lado, los elementos psicológicos que intervienen en el desarrollo del aprendizaje del 

alumno son; la insatisfacción personal, la baja autoestima, inestabilidad emocional, la pérdida del 

sentido a la vida, el individualismo, la cotidianidad, entre otros aspectos que desencadenan la 

desmotivación, insatisfacción y apatía (Aguilar, González y Aguilar 2016). 

Para generar aprendizaje es necesario que se construya a través de la motivación, pues la 

motivación es la que nos permite que se centre la atención en el desarrollo del aprendizaje (Ospina, 

2006). Por lo cual, la motivación se divide en dos; la motivación intrínseca y la motivación 

extrínseca. 

La motivación extrínseca se construye a través de elementos externos al individuo como su entorno 

social, las relaciones familiares, su economía, sus amistades, las ideologías que vaya adquiriendo 

de su entorno cultural y los factores que le proporcionen sus profesores (Llanga, Silva, Vistin, 

2019), cabe mencionar que la motivación extrínseca tiende a la recompensa como consecuencia. 

La motivación intrínseca, por el contrario, está inmersa en el individuo, por lo tanto, nace del deseo 

de realizar de manera independiente actividades que le generen placer, control y eficiencia (Aguilar 

et, al 2016). 
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La motivación intrínseca y extrínseca puede coexistir en un individuo, aunque hay que recalcar que 

de manera natural una de estas motivaciones siempre dominará una sobre la otra, dependiendo de 

los factores que rodeen al individuo (Curione & Sandin, 2021). 

Cuando la motivación interactúa con el aprendizaje es necesario que se identifiquen ambos tipos 

de motivación en cada estudiante, de esta forma se podrá implementar el proceso adecuado que le 

permita absorber el conocimiento de manera apropiada, pero para ello debemos anexar otro factor, 

que son las competencias lectoras. 

2.2.6 Competencias lectoras, aprendizaje significativo y Modelo TAM 

Otro aspecto que se enfrenta es el déficit obtenido en los resultados PISA en el área de habilidad 

lectora, por tanto, se generaron estrategias que permiten adquirir estas competencias, SEP (2015) 

la necesidad de construir habidos lectores ha generado la propuesta de realizar procesos 

transversales que alimenten el proceso cognitivo, del desarrollo de la lectura.  

Las competencias lectoras son parte importante en la formación de cada individuo ya que nos 

permiten adquirir conocimientos y traspasar el aprendizaje de manera que podamos analizar, 

criticar, construir nuevas ideas de forma que nos ayude a resolver los problemas de una actividad 

y hasta de la vida real (Acosta, 2011). 

Espinosa (2020) menciona que cuando la habilidad lectora no se desarrolla desde edades 

tempranas, genera en los estudiantes desinterés y falta de comprensión en los textos, afectando así 

en la asimilación de nuevos aprendizajes. 

Al establecer que las competencias son necesarias para el aprendizaje de los estudiantes, para la 

asignatura de Historia las competencias necesarias para lograr el perfil esperado son: 

1. Pensar históricamente. 

2. Representación histórica. 

3. Imaginación histórica. 

Es necesario que el profesor promueva esas tres competencias como base para dar estructura, 

sentido y coherencia a sus clases. 

De manera procedimental el maestro también tiene como finalidad fomentar en los estudiantes 

habilidades como la empatía histórica, el pensamiento crítico-creativo a partir del análisis histórico, 
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la interpretación de las fuentes históricas y del conocimiento del proceso de construcción de la 

ciencia histórica SEMS, (2016). 

Como lo explica Rodríguez (2017) el aprendizaje significativo le permite al estudiante tener 

información nueva y poder enlazarla con la que ya tenía para obtener un conocimiento general y 

así reformularlo. Para ello el profesor debe de tener una estructura didáctica que le permita 

desarrollar el proceso de aprendizaje. 

La Figura 4 muestra la relación que se genera entre el estudiante y el docente para construir un 

ambiente de aprendizaje, enfocado en la estrategia didáctica. Cabe destacar que el triángulo 

didáctico se adapta de acuerdo con los contextos educativos. (Flores, Ávila, Rojas, Saéz, Acosta y 

Díaz, 2017). 

 

Figura 4  

Triángulo o tríada didáctica 

 

 

 

 

La construcción del Modelo de Aceptación Tecnológica (TAM) desarrollado con el apoyo de la 

teoría cognitiva social, (Bandura, 1986) tiene como objetivo el estudio de la autoeficiencia, la 

ansiedad en el aprendizaje y las expectativas generadas por resultados personales, por el contrario, 

también nos permite comprender las experiencias y sus influencias en consideración del entorno 

externo del estudiante. 
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2.3 Marco tecnológico 

En relación con este punto y en particular al referirnos de la plataforma que se va a aplicar en este 

proyecto es Moodle LMS, (2022) ya que solamente se desarrolla un entorno virtual de aprendizaje 

en el que se utilizaran como complementos las herramientas: Genial.ly (2022), Canva (2022), 

Edpuzzle (2022) y H5P (2022), permitiendo una integración activa y que estará vinculada a 

aspectos esenciales para la asignatura de Historia. 

No obstante, también se tomarán las funcionalidades de las redes sociales para complementar el 

contenido que formará parte de la estructura del curso de Historia; debido a que lo que se pretende 

es tomar elementos de aprendizaje informal que enriquezcan el entorno personal de aprendizaje. 

Las redes sociales se emplearán con el fin de obtener una conexión al mundo real, para implementar 

dentro de la misma clase la estrategia estudio de caso. Entre las redes sociales que se manejarán 

están: Facebook, Tik-Tok, You Tube e Instagram. 

2.3.1 Herramientas de animación 

Las herramientas Canva y Genial.ly se utilizan para realizar materiales didácticos, como los son 

presentaciones, infografías, videos, etc. https://www.canva.com/ https://genial.ly/es/ 

Edpuzzle y H5P se utilizarán para realizar actividades de carácter interactivo. https://edpuzzle.com/ 

y https://h5p.org/ 

2.3.2 Servidor 

La plataforma Moodle de uso abierto será empleada para desarrollar el entorno de ambiente virtual, 

debido a las características que maneja, como son el caso de la facilidad al implementar las 

herramientas externas que la complementen. https://moodle.org/?lang=es 

2.4 Marco legal 

La aplicación y herramientas utilizadas en este proyecto son de uso libre, por lo tanto, no se necesita 

ninguna licencia de uso del software, sin embargo, se ha adquirido un hosting de la empresa 

Neubox con la intención de poder proteger la facilidad de uso, esta compañía permite los accesos 

de uso de plataformas como H5P y LSM Moodle.  
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Las herramientas de Canva y Genial.ly, se han adquirido las licencias pro para hacer uso de la 

totalidad de sus recursos con el fin de crear dentro de Moodle una mejor experiencia de contenido. 

De las herramientas de diseño de actividades interactivas como lo son Edpuzzle y H5P se ha hecho 

su uso gratuito. Mientras que las redes sociales se trabajaron como acompañamiento.  

Tabla 7 

 Marco Legal de Herramientas digitales 

Recursos 

tecnológicos 
Moodle H5P Canva Genial.ly Edpuzzle 

Sitio oficial 
https://moodle.o

rg/?lang=es 
https://h5p.org/ 

https://www.canv

a.com/es_419/ 

https://genial.ly/es

/ 

https://edpuzzle.

com/ 

Tipo de 

licencia 

Software libre 

para la gestión 

educativa. 

No tiene costo su 

licencia, enfocado 

en la educación. 

La licencia no es 

exclusiva, tiene 

accesos gratuitos 

y su sección pro. 

Su licencia es de 

paga, aunque tiene 

algunos elementos 

gratuitos. 

Software de 

acceso gratuito, 

que cuenta con 

un apartado de 

paga. 

Características 

Plataforma en 

línea que te 

permite la 

creación de 

curso. 

Editor de contenido 

educativo. 
Herramienta de 

diseño gráfico. 

Herramienta de 

creación de 

contenidos 

interactivos. 

Aplicación de 

creación de 

contenidos 

educativos. 

Tabla 8 

 Marco Legal de Herramientas digitales (Redes Sociales) 

Redes 

sociales 

Facebook Tik Tok YouTube Instagram 

Sitio oficial https://www.facebook.c

om/ 

https://www.tiktok.com

/es/ 

https://www.youtube.c

om/ 

https://www.instagram.c

om/ 

Tipo de 

licencia 

Software libre, aunque 

con código restringido. 

Software gratuito y de 

propietario. 

Tipo de Creative 

Commons.  

Tipo de software 

propietario. 
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Característic

as 

Es un servicio de redes 

sociales y de 

comunicación. 

Biblioteca digital de 

videos cortos 

personalizados. 

Página de contenidos 

de videos. 

Red social para subir 

imágenes y videos. 
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Capítulo III. Desarrollo metodológico 

3.1 Diseño de la investigación 

Este trabajo se enfocó de manera cualitativa, con orientación etnográfica educativa, triangulada 

con teoría de sistemas y descripción estadística. También se utilizaron técnicas de obtención de 

datos: observación con participación variable y entrevistas abiertas informales, con el objetivo de 

recabar información que permita identificar estilos y procesos de aprendizajes y enseñanzas, para 

poder llevar a cabo una estructuración para el desarrollo de un EVA, que gestione y se adapte a 

diversos individuos. 

Por lo tanto, para desarrollar e identificar los estilos de aprendizaje, se empleó el cuestionario 

CHAEA (Honey-Alonso, 1997) (Ver Anexo B). Esto mismo será empleado para diseñar la 

estrategia que será construida a través del diseño instruccional ASSURE con apoyo del modelo de 

aceptación tecnológica (TAM) y motivacional. 

A través de las plataformas de búsqueda de Google Académico, Connectedpapers, Refseek, y 

Mendeley se realizó una selección de artículos y tesis relacionados a los temas de motivación, 

competencia lectora, Redes sociales como método de aprendizaje informal, estudio de caso como 

estrategias complementarias y habilidades de aprendizaje. 

La selección de los artículos fue considerada en relación con las ciencias sociales y humanidades, 

tomando en cuenta que los estudios más recientes en esas áreas son a partir del 2000 dejando una 

brecha muy importante en la secuencia del estudio debido a la falta de investigaciones enfocadas 

en dichas áreas. Sin embargo, con relación a la tecnología y su uso en el aprendizaje los estudios 

son más recientes, otro factor encontrado del por qué son recientes, se debe al proceso de pandemia, 

aunque sus enfoques eran hacía áreas de las ciencias naturales y de ciencias de la ingeniería. 

Y con forme a esta situación, algunas investigaciones se fueron discriminando, pues estas no eran 

de gran utilidad, debido a la gran diferencia en el área de conocimiento, ya que no buscan el mismo 

objetivo y mucho menos las estrategia y métodos de aprendizaje se aplican de igual forma. 

U
niversidad Juárez A

utónom
a de Tabasco. 

M
éxico.



27 

 

3.2 Población de estudio 

La población de estudio es un centro de EMSAD, subsistema de Colegio de Bachilleres de Tabasco 

y las características de los estudiantes es de entre 15 y 16 años, los cuales muestran particularidades 

de asimilación de conocimiento que les permiten ser estudiantes de promedio regular, la cantidad 

de alumnos que se establecen en el tercer semestre son un aproximado de 25 alumnos. 

3.3 Instrumento para la recolección de datos 

La herramienta de datos para la recolección de información e identificar los estilos de aprendizaje 

es una herramienta ya elaborada por la Universidad de San Carlos de Guatemala, esta herramienta 

es de uso libre y se pueden obtener los resultados del estilo de aprendizaje al terminar el 

cuestionario. 

Ahora bien, con la intención de recopilar datos sobre el uso de las redes sociales y su uso, se diseñó 

un cuestionario que busca complementar la información necesaria para darle mayor sustento a la 

investigación. La Tabla 9 es un ejemplo de la prueba que se realizó con la intención de obtener un 

resultado de parte de los estudiantes en el que marquen la red social que más utilizan. 

Tabla 9 

 Test de redes sociales 

Redes sociales No la conozco 
La conozco y no 

la he usado 
Lo he usado ¿Por qué? 
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3.4 Procedimiento y cronograma 

Durante el desarrollo de esta investigación se llevó a cabo un cronograma en el que se especifican 

los tiempos necesarios para el desarrollo de cada etapa de la investigación, manteniendo el 

compromiso para estructurar este proyecto y realizarlo en tiempo y forma. 

A continuación, se muestran los cronogramas que se realizaron para la planificación del presente 

proyecto dividido en dos tablas, en la primera (Tabla 10) se encuentran de la etapa uno a la etapa 

dos que abarcan los temas: antecedentes, definición del problema, delimitaciones, objetivo general, 

objetivos específicos, justificación y marco teórico. 

Tabla 10 

 Cronograma de actividades 
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Mientras que si se observa en la tabla 11 se encuentran de la etapa tres a la cuatro en la que se 

planeó la creación del desarrollo metodológico, las pruebas y los análisis. También se tomaron en 

cuenta dentro de todo el cronograma las revisiones de los asesores de tesis, así como las 

evaluaciones finales y la presentación del proyecto. 

 

Tabla 11 

 Cronograma de actividades 

 

 
 
 

3.5 Metodología del sitio Web 

3.5.1  Análisis  

El sitio Web se realizó enfocado en facilitar el contenido de los temas a los estudiantes, de forma 

que le permitió desplazarse de manera natural con los materiales de trabajo. 

Su visualización se diseñó conforme al resultado del análisis CHAEA. 

El tiempo del curso se realizó en cuatro semanas, de acuerdo con el contenido que se estableció 

para la plataforma.  
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El contenido que se estableció se enfocó en los estilos de aprendizaje activo y pragmático, por lo 

tanto, se utilizaron elementos interactivos que generaron en el estudiante mayor atención y 

permitiéndole una mayor interacción en el proceso de su aprendizaje. 

El principal objetivo fue crear un espacio de aprendizaje que le permitiera al alumno poder 

establecer las herramientas que se adapten a sus necesidades, establecer contenidos adecuados a 

sus estilos de aprendizaje, revisar el contenido conforme a la necesidad del estudiante, así como, 

fijar metas que le permitirían cumplir con su objetivo de aprendizaje. 

3.5.2  Diseño 

Para el desarrollo del Eva, la propuesta se desarrolló en la plataforma Moodle para alojar el 

contenido y establecer los temas con respecto al plan de trabajo académico (EMS), debido a que la 

plataforma Moodle cuenta con su propio sistema, este solamente será gestionado a través de un 

hosting de carácter privado. 

Con respecto a los contenidos que se utilizaron para enriquecer a los temas fueron la herramienta 

de Genially, Canva, Educaplay, Quizz y Edpuzle, a través de estas herramientas se fueron 

desarrollando las estrategias con las que se trabajaron. 

3.5.3  Construcción 

• En el primer apartado se encuentra la introducción al curso, el objetivo del curso, contenido 

que se vio durante el curso, un pequeño video de bienvenida, los criterios de evaluación y 

el cuestionario de estilos de aprendizaje para los usuarios. 

• En el segundo apartado llamado “El poblamiento de América y las Culturas Prehispánicas” 

se encuentran: Evaluación diagnóstica de todo el bloque, apartado de foro de discusión 

sobre los resultados de la evaluación diagnóstica, la presentación que el profesor explica 

durante las sesiones, un enlace de juegos educativos con relación al tema, video como 

material complementario, un PDF, un espacio asignado para que los usuarios suban una 

infografía explicando las teorías del poblamiento de América y por último, un foro de 

discusión por el caso de Lucía. Que le sirvió al profesor como evaluación formativa. 
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• El tercer apartado “Etapa Lítica y Protoneolítico” comienza con una infografía en la que se 

explican las características más importantes de este periodo. 

Posteriormente se añade un video como recurso y al final hay un apartado clasificado como 

chat para que los usuarios generen sus preguntas y añadan comentarios sobre el tema visto. 

• En el cuarto apartado “Las áreas geográficas culturales” por ser otro tema corto, se 

encuentra una presentación que posteriormente el profesor explicará en una sesión con 

mayor detalle, también se agrega un video interactivo en el que los usuarios tendrán que 

responder y aplicar sus aprendizajes, la siguiente actividad es para que los usuarios realicen 

un mapa mental que también servirá como evaluación formativa, junto con el foro que se 

realiza al concluir la actividad del mapa mental. 

• Por último, se encuentra el tema “Los horizontes culturales de Mesoamérica” y como 

primer apartado contiene una galería virtual, en la que se exhibe información sobre las 

características más importantes de los horizontes culturales, con un video adicional que 

explica con más detalle dichas características, como información complementaria se 

agregaron videos de redes sociales sobre el tema, también en otros apartados se adjuntan 

enlaces en los que se presentan un mapa interactivo como material de apoyo y un juego 

educativo para probar sus aprendizajes adquiridos, continuando con un foro de reflexión de 

dos videos que se presentan y como última actividad, los usuarios presentan su evaluación 

sumativa que consta de un ensayo siguiendo las instrucciones que se describen en la 

plataforma.  

3.5.4  Implementación 

Para el proceso de implementación se consideró establecer una secuencia didáctica basada en la 

planeación del profesor de la asignatura de Historia, con el objetivo de que el alumno tuviera los 

elementos en los temas que se trabajaron, por tanto, el alumno decidió que elementos ingresó con 

respeto a la secuencia didáctica. 

1. Entrada: En la primera sesión el instructor o docente se presenta ante los estudiantes, 

también se les presenta la rúbrica que los estudiantes deben tomar en cuenta para 

aprobar el curso, así como el objetivo de este, a continuación, se aplica un pretest en el 
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cual se identificarán los estilos de aprendizaje de los estudiantes, así como también se 

emplea una evaluación diagnóstica para conocer el nivel de contenido que tienen los 

estudiantes. 

2. Desarrollo: En esta etapa, que comprende de la sesión 2, 3, 4 y 5, los estudiantes 

realizan actividades interactivas que les permitirán tener un aprendizaje significativo, 

con las siguientes actividades: Presentación, mapas interactivos, juegos educativos, 

análisis de video de Tik Tok acorde a los temas utilizando como apoyo la estrategia de 

caso de estudio e infografía. 

3. Cierre: Por último, las sesiones 5, 6, 7 y 8 se realizan actividades como 

presentaciones de diapositivas, videos como complementos de You Tube, mapas 

mentales hechos por los estudiantes, explorarían una galería virtual, mapas interactivos, 

juegos educativos y un foro en el que comenten sus experiencias, dudas y sus aportes. 

3.6 Análisis de los datos 

Considerando que el aprendizaje es uno de los procesos más complejos y menos comprendidos, se 

ha examinado cuáles son los estilos de aprendizajes que se establecen en un grupo de estudio, 

debido a que, cada individuo tiene una forma particular de aprender. 

A través de esta premisa, se ha decido realizar una exploración a nivel bachillerato en un grupo de 

alumnos para identificar que tipos de estilos de aprendizaje tienen. 

Dicha investigación se realiza con la intención de comprender los estilos de aprendizaje de los 

jóvenes para maximizar su proceso cognitivo y generar un ambiente de aprendizaje activo en el 

que se tomen en cuenta sus necesidades pedagógicas. 

La tabla 12 se establece a través de la obtención de una encuesta realizada a veinte alumnos de 

nivel medio superior, de las cuales son ocho hombres y doce mujeres, la encuesta que ellos 

realizaron fue realizada por vía internet en la página 

https://diged.usac.edu.gt/sfpu/cuestionario/chaea. Por la (Universidad de Deusto. Instituto de 

Ciencias de la Educación (ICE), 2022). 
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Tabla 12  

Datos de estilos de aprendizaje  

 

 Nota. Fuente (Cuestionario CAHEA de estilos de aprendizaje, https://diged.usac.edu.gt/sfpu/cuestionario/chaea) 
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Capítulo IV. Resultados alcanzados 

Conforme a los resultados obtenidos y tomando en consideración lo realizado, partimos del análisis 

y las reflexiones como primer elemento, el contenido establecido, que es la parte fundamental para 

el desarrollo del entorno de aprendizaje enfocado en el curso de Historia de México I del nivel 

medio superior del subsistema EMSaD. 

4.1 Análisis de contenido 

Para la realización del contenido se tomó en consideración los resultados del instrumento CHAEA, 

pues se estableció conforme a los resultados el siguiente parámetro, de mayor proporción el 

aprendizaje activo con un 70%, continuándole con un 16% el aprendizaje pragmático, así como un 

14% el teórico y dejando con un nulo porcentaje el aprendizaje reflexivo. 

Ante lo señalado se planteó el proceso del diseño del contenido enfocado en exaltar las habilidades 

del aprendizaje activo para mantener un ambiente de aprendizaje dinámico y motivador, para ello 

se enfocó en contenidos de acompañamiento, que les permita a los demás estilos de aprendizaje 

poder interactuar. 

Entre los elementos base que se tomaron en consideración, fue el hecho de la micro información, 

que son los videos de algunas redes sociales como, Tik Tok, Instagram y You Tube, el objetivo de 

utilizar este contenido y materiales se centra en la motivación externa, sin embargo, este material 

va acompañado con algunas presentaciones interactivas, que le permita hacer la conexión de lo 

visto a lo analizado. 

En consecuencia, se establecen las actividades en búsqueda de que el alumno pueda construir el 

conocimiento, como ejemplo de ello se aplicaron actividades en las que tenían que recopilar 

información sobre las culturas mesoamericanas tanto de las que se le proporcionaron dentro de la 

plataforma como de la que ellos de forma autónoma decidieron buscar para después, dentro del 

aula discutirla, subir sus análisis en la plataforma y crear su propia concepción de lo que eran las 

culturas mesoamericanas así como los conocimientos que continúan vigentes hasta nuestros días 
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dentro de nuestra sociedad formando la identidad que tanto nos caracteriza, de esta manera es como 

se introdujo también la estrategia de estudio de caso, porque se hizo la comparación de los hechos 

pasados aterrizándolos en el presente, generando una empatía histórica. 

También se implementaron algunas actividades de reconocimiento y asimilación de conceptos 

necesarios para identificar el progreso de su aprendizaje, para llevar a cabo este reconocimiento 

sobre el aprendizaje del alumno se enfocó en realizar un área de discusión o debate en donde se 

creó un foro, se compartía el contenido y se le hacía la invitación de compartir su reflexión, así 

como el cuestionar el contenido que se le presentaba. 

4.2 Análisis de EVA 

Para llevar a cabo este Entorno Virtual de Aprendizaje se seleccionó a la plataforma Moodle como 

el lugar donde se alojaría el proyecto EVA; para poder establecer la estructura del curso se tuvo 

que diseñar un plan de trabajo, en el cual se tomó los siguientes elementos, como lo fue el diseño 

instruccional ASSURE, las estrategias complementarias como es el estudio de caso, las 

herramientas digitales educativas a utilizar, así como el contenido temático bajo el cual se 

estructuró el curso. 

Conforme al modelo instruccional ASSURE se consideró utilizarlo porque permite reconocer e 

identificar elementos que no permiten el progreso del estudiante, así como corregir elementos 

integradores del plan de trabajo y al final evaluar la funcionalidad de los mismo y poder modificar 

el curso de manera que se vaya personalizando acorde a las necesidades de los estudiantes y su 

entorno. 

Con respecto a la estrategia se enfocó en la metodología de la estructura del estudio de caso, se 

seleccionó este tipo de estrategia para que los estudiantes generaran el desarrollo de las habilidades 

y competencias como lo son el análisis, la reflexión, la crítica, la empatía histórica, así como la 

resolución de problemas en su entorno. 

Las herramientas que se utilizaron se pueden dividir en dos: las de creación de contenido en la que 

se establecen programas como es el caso de Genial.ly, Canva, Kahoot, Emaze, Edpuzzle y 

Educaplay; como segundo punto se enfocó en la selección de contenido de acompañamiento, como 

es el caso de páginas web o redes sociales en la cual se podría mencionar a You Tube ya que se 
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encuentra catalogada entre estas dos clasificaciones, de esta aplicaciones se tomó algunos videos 

complementarios para la creación de contenido, se utilizó la aplicación de Tik Tok, así como de 

Instagram en el cual se tomaron videos y audios que fueron utilizados para enriquecer las 

actividades diseñadas. 

Ya establecidos los elementos para el desarrollo del EVA, todo ello fue concentrado en la 

plataforma de Moodle generando su estructura bajo el plan de estudio de la educación media 

superior. 

Durante la implementación del EVA, los alumnos que formaron parte de esta investigación 

tuvieron mayor participación, interés y motivación conforme a los temas que se presentaban, cabe 

señalar que tenían un progreso con mayor eficiencia, permitiéndoles adelantarse a los contenidos, 

esto debido a que podían trabajarlo desde su hogar, generando que al llegar al aula podían tener 

una mayor interacción y así desarrollar las competencias y habilidades conforme se establece en el 

plan del profesor e institucionalmente con mayor facilidad. 

En la Figura 5 se pueden apreciar los cambios en el desempeño de los estudiantes de tercer 

semestre, debido a la implementación del EVA acompañado de las Redes Sociales. (Ver anexo C, 

D y E). 

 

Figura 5  

Tabla de valoración de progreso de aprendizaje. 
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Capítulo V. Conclusiones y trabajos futuros  

En conclusión, para crear un EVA que priorice el aprendizaje significativo de los estudiantes, 

primero se tienen que analizar qué estilos de aprendizajes son los dominantes entre los alumnos, 

posteriormente es necesario establecer la base con la cual se quiere trabajar, en este caso se tomó 

como principio el diseño instruccional ASSURE, puesto que es aquí donde se van personalizando 

los aprendizajes de cada estudiante conforme a sus estilos, de manera que podemos enfocar su 

atención en el desarrollo académico mejorando su desempeño, para complementar el EVA se 

consideró la estrategia basada en redes sociales, a su vez se aplicó el método de estudio de caso, 

con el objetivo de que el estudiante pudiera concatenar el aspecto teórico con su realidad. 

El alumno tiene como finalidad construir su conocimiento para ello, el EVA debe ser intuitivo, es 

decir, que el usuario no se sienta agobiado con el contenido que está observando, en otras palabras, 

que sea conciso y diverso; las actividades que se realizaron dentro del EVA propiciaron que los 

estudiantes fueran construyendo sus propios conceptos, desarrollando así análisis crítico y 

comprensivo y de esta manera generando sus competencias esperadas, pues con la ayuda de la 

estrategia basada en redes sociales y el método de estudio de caso los estudiantes se desenvolvieron 

dentro del aula de clases, haciéndolos más participativos, autodidactas y analíticos. 

Conforme el estudiante utilizaba el EVA se observó mayor confianza, pues el contenido se le 

facilitaba, lo que le permitía generar una identidad histórica y por ende un autoconcepto, de igual 

forma, le permitió tener mayor libertad para poder opinar, debatir y establecer los puntos relevantes 

que consideraba de mayor controversia, sin establecer una discordia y, por lo tanto, desarrollaron 

un autocontrol de sus emociones a la hora de expresarse. 

Como se mencionó anteriormente el diseño del EVA se elaboró en la plataforma Moodle, teniendo 

como diseño instruccional el ASSURE, se consideró el uso de este DI por la flexibilidad con la que 

se puede trabajar, otra de las características es la facilidad de uso para quien diseña el plan de 

trabajo; en la búsqueda de no encasillarse en la estrategia clásica de repetición y memorización, se 

establece como estrategia de trabajo el aprendizaje activo denominado estudio de caso apoyado de 

la estrategia de las redes sociales, aprovechando que los alumnos están involucrados de manera 

U
niversidad Juárez A

utónom
a de Tabasco. 

M
éxico.



38 

 

constante dentro de las mismas, permitiendo así poder comprender como el pasado es inherente al 

presente y a su entorno. 

Finalmente, esta investigación propuso nuevas estrategias que le permitieron al docente generar un 

EVA dinámico, creativo, pero sobre todo propició al estudiante una motivación e interés por la 

asignatura de Historia a pesar de ser una materia teórica; en consecuencia de esta investigación se 

parte de las teorías y los autores como, Molina y Salmeron (2020); Molina y Egea (2018); Sanz 

(2020) y Perdana y Sri (2021) concuerdan en que el estudio de caso es una estrategia educativa 

complementaria que permite una interacción activa entre los estudiantes. Mediante esta estrategia, 

los estudiantes desarrollan habilidades de análisis crítico y resolución de problemas, lo que les 

permite involucrarse en el contexto histórico que se está estudiando. Además, la estrategia de 

estudio de caso incita a los estudiantes a desarrollar la competencia en empatía histórica. También 

se toman en cuenta las propiedades únicas y distintivas de las redes sociales ya que se utilizan para 

potenciar la excelencia académica y el progreso de destrezas particulares en los estudiantes. Gracias 

al dinamismo y a la facilidad de uso que proporcionan estas plataformas, así como al conectivismo 

social que promueven, se dan lugar a procesos psicológicos positivos que fomentan la motivación 

hacia el aprendizaje. (Salas, 2020; Santoveña, López, 2020; Fuentes, Estrada y Delgado, 2021; 

Álvarez, Nuñez, 2013; Barker,2015; Karakoyum y Lindberg, 2021; Barker 2019; Thouvala, 

Griffiths, Rennoldson y kuss, 2018 y Macías 2016). 

Para darle seguimiento a esta investigación se pueden considerar trabajos futuros y 

complementarios encaminados de los elementos del aprendizaje informal, como los que serían 

generados a través de museos, monumentos históricos, así como lugares históricos en los que se 

podrían utilizar realidad aumentada para generar experiencias de aprendizaje y estas podrían ser de 

gran apoyo para la asignatura de Historia, haciéndola más interesante de tal forma que construya 

la conciencia histórica en cada estudiante. 
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Glosario 

A 

ASURRE  Analyze, State Objetives, Select media and materials, Utilize media and 

materials, Require learner participation, Evaluate and revise. 

 

C 

CHAEA      Cuestionario Honey Alonso de Estilos de Aprendizaje 

 

E 

EMSAD      Educación Media Superior A Distancias  

EVA            Entorno Virtual de Aprendizaje  

EXCALE     Examen de Calidad y Logro Educativo 

 

L 

LSM             Learning Sistem Manager 

 

P 

PISA             Programme for International Student Assessment 

 

S 

SEMS           Subsecretaría de Educación Media Superior 

SEP               Secretaría de Educación Pública 
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T 

TAC               Tecnologías del Aprendizaje y el Conocimiento 

TAM              Modelo de Aceptación Tecnológica 

 

V 

VAK             Visual, Auditivo y Kinestésico 
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Anexo A.  

 

 

Constancias de ponencias y artículo realizados durante la Investigación. 
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Anexo B.  

El siguiente formulario y sus resultados fueron los que se emplearon para determinar el estilo 

predominante entre los estudiantes y a partir de ello poder planificar las actividades necesarias para 

el EVA. Fuente Cuestionario CAHEA de estilos de 

aprendizaje,  https://diged.usac.edu.gt/sfpu/cuestionario/chaea 
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Anexo C.  

En las siguientes imágenes se pueden apreciar algunos estudiantes de tercer semestre del EMSaD 

#54 trabajando en la plataforma Moodle en horario escolar. (Estas imágenes han sido editadas por 

la ley de protección de uso de imágenes de menores). 
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Anexo D 

Las siguientes imágenes son evidencias de los progresos que los alumnos tenían desde sus casas 

con la plataforma, ya sea desde sus celulares o laptops. 
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Anexo E 

En las siguientes imágenes se puede observar a los estudiantes trabajando en equipo para discutir 

los temas vistos en la plataforma. 

             

 

 

U
niversidad Juárez A

utónom
a de Tabasco. 

M
éxico.




